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Besonderheiten:

@ 1-8 Spieler

&% Einstellbare Spielzeit von 2
bis 20 Minuten

@ Uper 500 Spieler, jeder mit
seinen eigenen Fahigkeiten

@5 26 der besten
Mannschaften der Welt

@ Mehr als 40 neue
Mannschaften kénnen
gebildet werden

% Auswechslungen und
Formationsanderungen

& VCR Wiederholung mit
Zeitlupe und Standbild

& Digitale Gerauscheffekte
und Sprache

Mehr als 4000
Spieleranimationen
Elfmeterschie3en zur

@

Spielentscheidung

Uben von FreistéBen
Animierte Schieds- und
Linienrichter, sowie
Betreuer und Sanitéater

» Und vieles, vieles mehr...!

@G

@

Konfiguration:

A500, 1TMb RAM

kompatibel mit allen Amigas,
auch A500+ und A600
zusatzliche Besonderheiten
fur A1200, A3000 und A4000

«Es sieht einfach toll aus.» - «Das wird ein

Hammer.» - «Sierra Soccer konnte ohne weiteres die

Uberraschung der Saison werden.» - AMIGA ACTION

«Eine besonders iiberzeugende kiinstliche
Intelligenz, die die Spieler als Mannschaft
zusammenarbeiten Iifit.» - jovsTick

Eine [/11&ri>x Produktion

b,

IERRA SOCCER - World Challenge Edition ist

nicht nur einfach ein Ballspiel. Es ist ein voéllig
neues Konzept der FufBballsimulation mit zuvor
unerreichtem Realismus.

Die Kombination aus Dribbling, Kopfbéallen, Péassen,
Schissen, hohen Flanken, Volleys und speziell fir das
Spiel entwickelten Eck- und FreisttBen macht das
Spiel zur realistischsten und am besten spielbaren
FuBballsimulation, die es jemals gab.

Wenn der Schiedsrichter also pfeift, dann versuchen
Sie den Flugkopfball, fihren Sie den spektakularen
Freisto3 aus, legen Sie ein tolles Dribbling durch die
Mitte hin. Wer weiB3, vielleicht sind Sie gut genug, um
das Finale des World Challenge Cups zu erreichen!

Teans Selection-Player 5 i

SIERRA’

Sierra On-Line * 4 Brewery-Court * Theale » Reading * Berks « RG7 5A]J - GB

® und/oder TM sind eingetragene Warenzeichen von, oder lizensiert an Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbehalten.
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Ein kurzer Blick auf die Uhr: Huch, schon gleich wieder Sommer!.Ein banger
Blick in den Kalender: Jau, hochste Zeit fiir unsere erste Doppelausgabe. Ein
angstlicher Blick zum Poststapel: Jetzt werden sie bald wieder kommen, die

Schmdihbriefe mit den Beschwerden iiber die zweimonatliche Erscheinungsweise

des Jokers wihrend der warmen Jahreszeit. Wir seien iible Faulpelze, wird darin
zu lesen stehen, schlieflich kdmen andere Magazine auch im Sommer schon bray
alle vier Wochen heraus. Und ich darf mir wieder mal ein Editorial aus den Fin-
gern saugen, nach dessen Lektiire eitel Sonnenschein in den Herzen der erziirnten
Leser herrscht. Keine dankbare Aufgabe; das kann ich Euch sagen...

Nun, zundchst einmal: Klar sind wir iible Faulpelze, blof3 hat das mit der liebge-
wonnenen Tradition der Doppelausgaben nichts zu tun. Seit es den Joker gibt, hal-
ten wir es schon so, fiir Juni/Juli bzw. August/September jeweils nur eine Ausgabe
zu verdffentlichen. Und das mit gutem Grund — letzten Endes seid némlich Ihr
schuld, jawoll! Wiirdet Ihr im Sommer namlich brav daheim vor Eurem Amiga

bleiben, statt in die Ferien, an den Strand, in die Eisdiele oder Gott weif3 wohin zu
fahren, wiirden die Hersteller zu dieser Jahreszeit auch nicht so sehr mit Neuer-
scheinungen geizen. So aber sparen sie sich die Highlights oft bis zum Herbst

(wenn langsam das lukrative Weihnachtsgeschidft heraufddmmert) auf, und unser-
eins muf3 froh sein, wenn das kiimmerliche Angebot von Neuheiten die Doppelaus-
gaben fiillt.

Also wird die Durststrecke einerseits fiir
den wohlverdienten Urlaub, doch ande-
rerseits fiir die Planung und Ausfiihrung
neuer Projekte verwendet. Wahrend des
reguldren Redaktionstrotts sind beispiels-
weise Sonderhefte ndmlich nicht zu ma-
chen, das diirft Ihr mir glauben. Und weil
nun gerade die vorliegende Ausgabe trotz
allem ein wahres Prachtstiick voller toller §
Tests und starker Specials (ich denke nur §
an den Demo-Schwerpunkt mit Galerie,
Party-Bericht und User Club!) geworden
ist, sollten wir uns gegenseitig auch ein
wenig Hitzefrei vom iiblichen Arbeits-
bzw. Schulstref3 gonnen, oder? Ich wiin-
sche Euch daher nicht nur viel Spaf3 beim
Lesen, sondern auch jede Menge Sonne,
Fun und Erholung!
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VIELVERSPRECHEND:

Seiten 10, 11, 12 und 13

FILMREIF:

Seiten 34/35 und 38
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MULTIMEDIAL:

Seiten 69 - 78

Editorial

Betriebsgeheimnis
Mixer :

Borgis Branchengeflister

Preview:

Aladdin 10

Caribbean Disaster 11
12
13
22

Krieger-Comic 28

Preisausschreiben: ;

Cinemascope Competition 38

Up & Down
Crack

PD-Box

Ruhmeshalle
Brork-Comic

Demo Galerie Special:
Party Time

Demo Galerie

Know How

Know How Index

Der gro3e Sonderteil:

Amiga CD-Joker 69
Joker Galerie 80

Impressum 82

Interview:

Was macht eigentlich NEO? 84
Aktion Lesertest:

AnstoB

Joker-Comic

Klassiker:

Omega

Budget-Biihne 96
User-Club:

Demo Maniac

Demos zum Selbermachen 98
Joker-Index 100

Kicker-Cup 102
Radio- und TV-Tips fiir Freaks 104
Kleinanzeigen 105

Computer-ABC 110
Stromausfall:

Geweihte Steine 112

Vampire: Die Maskerade 113
Coin Op 114

Joker-Shop 116
Vorschau - 118

Inserenten 118

Bezugsquellen 118



Games im Test

Abenteuer
Heimdall 2

Action
Dracula
Last Action Hero

Super Methane Bros. 32
Surf Ninjas 74
Total Carnage auf CD 76

Geschicklichkeit
Beavers auf CD 77
Brian the Lion fur A1200 92

Cliffhanger 35
Zool 2 auf CD 73

Simulation
Civilization fur A1200 94
Tornado fur A1200 94

Sport
Der Trainer 20
Sierra Soccer 14

Striker auf CD 74
The Ryder Cup auf CD 72

Strategie

Fury of the Furries auf CD 76
Humans auf CD 77

Spaceward Ho! 30

Verschiedenes

Arcade-Spiele 114
Brettspiele 112
Budget-Spiele 96

CD-Compilations 71
PD-Games 44

Jex

b

DEMONSTRATIV:

Seiten 49, 50/51 und 98/99

PHANTASTISCH:

WM-TAUGLICH:

Seiten 14 und 20
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Vor der Abreise mit Kollege
Richy wurde ich seitens der Ver-
lagsleitung mit liebevollen Rat-
schligen eingedeckt (O-Ton
Michael: ,Ich will fiir jeden Penny
eine Quittung sehen!”), dann
ging’s per S-Bahn Richtung Flug-
hafen. Dort angekommen, belehr-
ten mich bayerisch-korrekte Gren-
zer, daB auch innerhalb der EU ein
abgelaufener Personalausweis
nicht gern gesehen wird — einige

\

~ besonders preisgiinstige ,.Adven-

Ecmmmyﬂassnocheme

- ture-Class” entdeckt zu haben. ..

~ Abgesehen vom Stralenldrm und
dem kaputten Radio war unser
- Londoner Domizil geradezu feu-
dal, wir waren also fiir die Psy-
gnosis-Party am folgenden Tag be-
reit. Nein, es harrten nicht Wein,
Weib und Gesang, sondern Her-
steller und Kollegen. Ein leeres
Buffet und 10 Mil-

lionen getauschte Vi- ©

sitenkarten spiiter ;
dann Riickzug und
Meditation fiir das
Hauptspektakel. Da
nun viel mehr
Leuten der Zutritt
zur ECTS gewiihrt
wird (einst war
tatsdchlich nur das

2@

&9

: g&éhlt tmd-vetarmt,es folgt ein

 So, und wer jetzt immer noch

‘weiterer Tag im Trubel und
schlieBlich der Heimflug mit 20
Kilo Ubergepiick. bestehend aus
Pressemappen, Demos und Test-
mustern. Denn in Grasbrunn war-
tet bereits der Redaktionsschluf3!

neidisch ist, der... soll ein TaB-

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuBf nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

(00%-10%)
(11%-
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

20%)
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"q:;g‘ ;,..~ COMPUTER & CD
;‘-*.;‘ "MITTELSTR. 33

g 2 44 56564 NEUWIED

TEL 02631-8399-0
FAX 02631-839931

Grafik
Piccolo 2 MB (EGS, WB-Emu)

DeeTail lll 4 MB (EGS, WB-Emu) 1698,-

Picasso IIlRTG 2 MB
AGA FlickerFixer
Scanner EPSON GT 6500 SCSI

EPSON GT6500 + PicoScan (EGS) 1798,-

Festplatten 2.5 (4600, A1200)

120 MB AT
200 MB AT
Festplatten 3.5
210 MB AT
420 MB AT

SCSI Gerite & Controller
Fastlane Z3 SCSI| Kontroller
A 2091 SCSI Kontroller
CD-ROM, doubleSpeed, intern
CD-ROM, doubleSpeed, extern
HP-DAT-Streamer 2 o. 2/8 GB
Ex. Gehduse f. DAT o. MO
Syquest SQ 3105

Monitore
Multiscan 14, 15 - 38 kHz (AGA)

Multiscan 15, 30 - 64 kHz, DigiCon.

Multiscan 17, 15 - 40 kHz (AGA)

Commodore
AMIGA 1200
AMIGA 1200 DD (DPaint AGA,

798,-

Computer OMEGA
Fachhandel & Versand Datentechnik GmbH
)—-‘_—%,,_, Junkerstrae 2
= 3% 26123 Oldenburg
g s Tel : 044182257
f% geSled’E" FAX : 0441885408
5.../ b
Kickstart 3.0 !
569,- MaxiKick 3.0  (A500/2000) 129,-

) 679 ¥ < ink. Umschaltplatine

749,- @ AMIGA 4030-EC, 2 MB RAM 1598,- MaxiROM 3000 (A3000 D + T) 198,-
798, AMIGA 4040-LC, 2 MB RAM 2398,-
1698,- AMIGA 4040 T, 2 MB RAM 3798,- Sonstiges Zubehér
AMIGA CD32 + 2 CD's 499,- SCSI Chip WD 3393 A -08 69,-
MPEG-Module (CD32) 498,- HR Denise 8373/ Agnus 8375 je 29,-
« CD32 Titel & VideoCD lieferbar RAMSEY -07 / BUSTER -11 je 49,-
498,- = groBe Auswahl an CDROMSs DMAC -04 59,-
698 - A 1942 Monitor 15 + 31 kHz 699,- .
’ HD Floppy FZ-357A 1,76 MB 219,- Software & Biicher
469 - Workbench 2.1 (Disks + Bicher) 89,- ASIM CD-Filesystem mit FishCD 149,-
593'_ ENVOY (Netzwerksoftware) 89,-
' POWER fiir A1200 Amax IV (Emufator) 878,-
1/8 MB RAM-Karte & Uhr 198,- Brilliance (AGA Malprog.) 198,-
795.- Turbokarte 68030, 40 0. 50 MHz. ab 529,- ADPro 2.5 379,-
129.- Elvira 2 = Kickumplatine 2.05/3.0 129, CygnuskD 3.5 _ 128,-
S,
” _POWER fiir A4000 (A3000) - : i
w1099 28 Turbokarte 68030 - 50 MHz 555, THEAMIGAGURUBOOK 79
198,- . Restposten reduziert
548,  Speicher AMIGA 2000, A2091/50, A2620/2  998,-
SIMM 32,4MB 369,- A 2620 2 MB, FPU + MMU 298,-
SIMM 32, 4 MB StaticColumm 389,- A 2060 ArcNet-Karte (A2/3/4000) 119,
679, ZIP 514400 49,- A501 512 kB RAM + Uhr 49,-
779,- ZIP 514402 49,- Netztteil 6.5 A (A500,600,1200) 69,-
1879, MC 68882 PLCC 25 MHz getestet 119,- GVP A1230 /40/40/4/0 1098,-
Multiscan 17, 24 - 86 kHz, DigiCon. 1598, % MC 68882 PLCC 50 MHz getestet 198, R-Il 24 Bit Grafikkarte (EGS) 398,

Alle Preise in DM. Versand ubl. Verpackung und Frachtkesten zzgl. Frachtversicherung auf Wunsch. Preis@nderungen (aktuelle Tagespreis erfragen) und Irtimer vorbehalten.
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' Cinemabilia
‘Martinistr. 57
28195 Bremen
- Tel.: 0421/174900

A " DER KINO-KATALOG '  " L

" Der Bremer Versandhindler Cinemabilia hat gerade
| seinen neuen Katalog herausgebracht, in dem der Lein-
' wand-Fan iiber 12.000 Artikel aus dem Bereich Film &
' Kino findet — darunter so manche Raritiit!

. Zum Angebot gehoren natiirlich jede Menge VHS-Videos
und Laserdisks, wobei neben der eingedeutschten Fassung
" meist auch das englische bzw. amerikanische Original
 vorriitig ist. Dazu gibt’s alles, womit man sich einen Hauch
i von Hollywood in die gute Stube
- holen kann: Starfotos, Filmplaka-
' te, Soundtracks, Modellbausitze
tund Merchandising-Waren wie
' 2.B. Kaffeetassen oder Lollis mit
| Jurassic Park”-Motiv. Erhiltlich
st der Katalog fiir 4,— DM bei:

Angeblich sollen ja bereits
die ersten Sensationstouri-
sten ihr Interesse an einer
Besichtigung des Ozon-
lochs angemeldet haben -
wir konnen den passenden
Reisebegleiter empfeh-
len...

Aber auch fiir Menschen,
die eigentlich schon alles
haben, ist diese Weltneuheit
geradezu ideal: Fiir 798
Geldmolekiile schickt Feger
das leicht transportable
OzonmeBgerit OZ-1 ins
Haus, das iiberall und jeder-

DIE DUNKLE SEITE
DES SOMMERS

man noch zwei

terte Ausfiilhrung, welche

ihren Besitzer auch iiber die =
aktuelle Situation an der

UV-Strahlenfront aufklart.

Wer demniichst bewufBter

atmen will, richtet seine

Bestellung also an:

Feger + Co.
Marienstr. 1
83301 Traunreut
Tel.: 08669/13699

zeit die Ozonkonzentration
in der Luft bestimmt. Legt
Hunnis
drauf, kriegt man die erwei- =

DAS CD-GAME

GewissermaBen die dster-
reichische  Multimedia-
|Variante ist seit kurzem
gut sortierten Musika-
‘lienhandel erhiiltlich: die
'CD ,,The City of Power-
pack” mit beigelegter
lAmigadisk!

ziemlich  schlichte
‘Puzzlegame darauf war
‘urspriinglich bloB als netter
‘Gimmick gedacht, doch nun
wollen die  Popgruppe
I Powerpack und das Neo-
|Entwicklerteam doch noch

ein ,richtiges” Spiel nach-
schieben. Genaueres steht
bis dato nicht fest — nur,
daB wir Euch auf dem lau-
fenden halten!

DIE KONIGIN LEBT ) |

' Wiihrend ein Brett vor
. dem Kopf meist als eher
' nachteilig empfunden
L wird, gibt es viele Leute,
| die nichts gegen ein Kklei-
¢ nes Brettspiel einzuwen-
‘den haben - etwa die
‘Fans unserer Stromaus-
. fall-Rubrik. Und die
freut es bestimmt, zu
. erfahren, daB die Rolli-
' Klassiker ,,Cthulhu’® und
' ,,Mers” trotz des Kon-
| kurses von Hersteller
Laurin weitergefiihrt
- werden, weil nun die

frisch gegriindete Brett- |
spiel-Tischlerei ~ Queen
Games die entsprechen-
den Lizenzen iibernom-
men hat!

- @ WEITERE ERWEITERUNGEN))

" Quasi als Nachschlag zu
unserem Special in der
letzten Ausgabe wollen
" wir Euch auf drei Hard-
" ware-Zusitze hinweisen,
* die Udo Neuroth gerade
f fiir den A1200 bzw. A500
- fertiggestellt hat.

| Das Besondere an der 2-
. MB-Speichererweiterung
L fir den 500er (ca. 199.-
L DM) ist der Umstand, daB
' sie wahlweise 1,8 MB Fast-
‘RAM oder 1,5 MB Fast-
* und 0,5 MB Chip-RAM zur
| Verfiigung stellt. Und die
| iiberarbeitete  Turbokarte
' M-Tec 68020i (ca. 299,

DM mit 1 MB RAM und
Coprozessor) fiir den A500
hat nun ein autokonfigurie-
rendes RAM und ist bis auf
8 MB aufriistbar. Mit einem
SCSI-Stecker und Echt-
zeituhr ausgeriistet wurde
schlieBlich die 1200er-Tur-
bokarte M-Tec 1230/28, die |
(ohne RAM) absolut ertriig- |
liche 399,— DM verschlingt. =
Info & Bezug: ;

Udo Neuroth Hardware
Design

Horster Str. 297
46238 Bottrop
Tel.: 02041/4656




RD COMMO
- ASIATISCH?

Kupfgeld von 150 bis
ilberlingen schaffen sie

gen Beweise ran, mit
ich die bosen Buben zur
c hﬂngen lassen. Voraus-
fiir diesen ehrenwerten
sind natirlich gute
sse des digitalen Unter-
§ — aber dafiir winken
\'erdwnstchancen von
ren tausend Mark pro
Wer jetzt Blut geleckt
m meldet sich einfach bei der
Miinchner Kanzlei des Frei-

DaP® man im Kino man
che Filme erst ab einem
bestimmten  Alter an-
schauen darf, ist bekannt
— aber demndachst wird
man wohl auch im Soft
wareshop den Personal
ausweis ziicken missen!

+ee NAATRGIANG, ENCE D2 !

Planung mit dem Planer — zukiinf-

tig erst ab 16 Jahren!

Das Ganze hort auf den Na-
men UNTERHALTUNGSSOFT-
WARE SELBSTKONTROLLE
(USK) und ist dhnlich organisiert
wie das FSK-Vorbild: Die Her-
steller schicken ihre Games vorab
zum Berliner FORDERVEREIN

«REITET WIEDER

Will wieder in Digitalien landen: Bill Stealy

FUR JUGEND- UND -SOZIAL-
ARBEIT E.V., wo sie gepriift und
dann ohne Alterseinschriinkung, ab
6, 12 oder 16 Jahren freigegeben
werden. Eine entsprechende Pla-
kette kommt auch auf die Ver-
packung — fehlt sie, darf das Spiel
nur an mindestens 18jihrige ver-
kauft werden. Eingefiihrt wird die
Prozedur noch in diesem Herbst,
ein erster Probelauf mit zwei
(PC-) Games hat sogar schon statt-
gefunden. Dabei erhielt Green-
woods ,,Der Planer” die Freigabe
ab 16 Jahren, wihrend , Bloodnet™
von MicroProse schon ab 12 Jah-
ren geeignet schien. Na, das kann

ja heiter werden!

ILD BILL STEALY

Vor 12 Jahren grindete
der ehemalige Air Force-
Pilot BILL STEALY zusam-
men mit SID MEIER die
Firma MICROPROSE;
nach der Fusion mit
SPECTRUM HOLOBYTE
zog er sich

zurick — bis jetzt!

jedoch

Scheinbar ist es dem Mann zu
langweilig geworden, sich nur um
seine  Footballmannschaft zu
kiimmern; jedenfalls erklirte er
mir unkingst, dafl er gerade ver-
sucht, von SPECTRUM HOLO-
BYTE die Rechte am Namen
MICROPROSE wiederzubekom-
men. Sollte es nicht gelingen,
wird Bills neue Firma vermutlich
INTERACTIVE MAGIC heiflen
— so oder so muB man zukiinftig
wieder mit ihm rechnen.
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' Das optisch wohl beeindruckendste Konsolen-

. game des Jahres 1993 diirfte die Mega Drive-
f Version von Disneys superbem Zeichentrickfilm
| gewesen sein — und genau die setzt bald zum
| Sprung auf d1e Amlga-Plattformen an! i

o o S T e O

|

O

Genauer gesagt ist etwa ab Okto-
ber mit diesem schlichtweg genia-
len Jump & Run zu rechnen, an
dessen Konvertierung Virgin ge-
rade mit einem immens hohen Pro-
duktionsaufwand arbeitet. Die ur-
spriingliche Version fiir Segas 16-
Bitter stammt ja von David Perry,
also dem Mann, der schon bei sol-
chen Konsolenhits wie ,,Cool
Spot” oder ,,Dschungelbuch” fiir
perfekte Spielbarkeit gesorgt hat.
‘Was nun die Umsetzung betrifft, so
liegt sie in den erfahrenen Hinden
von John Twiddy — er hat sich be-
reits anno C64 einen Namen mit
hervorragenden Konvertierungen
gemacht und auch den coolen Platt-
form-Punkt sauber auf den Amiga
hiniiberhiipfen lassen.

Das ehrgeizige Entwicklungsziel
lautet, die ohnehin phantastische
Qualitiit des Originals noch zu iiber-
trumpfen. Machbar ist das jedoch
ausschlieBlich am A1200, womit die
Besitzer dlterer Modelle schon wie-
der einen Grund mehr fiir den Um-
bzw. Aufstieg auf Commos 32-Bit-
Rechner haben. Denn fiir die sa-
genhafte Optik werden keine Ge-
ringeren als die Disney-Mannen
personlich verantwortlich zeichnen:
Frame fiir Frame wird die Grafik
gepinselt und anschlieBend digitali-
siert, damit sie in der Bewegung
dann von einem Zeichentrickfilm
praktisch nicht mehr zu unter-
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scheiden ist. Egal, ob Aladdin von Mau-
er zu Mauer springt, sich an Schwebesei-
len hochhangelt oder ein Wirter beim
Schwertkampf die Hose verliert und ver-
schamt zu Boden schaut — die Animation
der Charaktere soll selbst Helden der Be-
wegung wie ,.,Flashback” oder ,.Prince of
Persia” auf die Plitze verweisen!
Freilich will man das Gameplay deswegen
keineswegs vernachldssigen. Um sich vom
Genre-Standard abzuheben, sind daher be-
sonders witzige Endgegner, komplex auf-
gebaute Levels, knobelige Ritseleinlagen
und haufenweise Extras vorgesehen. Dar-
iiber hinaus wollen diverse Bonusgames,
eine Flugsequenz auf dem fliegenden Tep-
pich und Dutzende verschiedener Szena-
rien (Agrabha, Wiiste, Wunderhohle etc.)
fiir Abwechslung sorgen. Die Technik-
Kenner unter Euch diirfen sich auf but-
terweiches Parallax-Scrolling, groBe
Sprites und viel Farbe einstellen, bei der
Musikbegleitung sind naheliegenderwei-
se orientalische Klinge geplant. Zu héren
war bei unserem natiirlich noch sehr
friihen Vorabmuster allerdings noch nichts
davon.

Was wir gehort haben, war dafiir die Mit-
teilung aus dem Hause Virgin, daB man
neben Aladdin noch zwei weitere Disney-
Versoftungen fiir den Amiga in der Mache
hat: Die Computerversion des kommen-
den Zeichentrick-Hammers ,.Lion King”
soll im November das Weihnachtsgeschift
ankurbeln, bald danach will Junior-Tarzan
Mogli mit seinem ,,Dschungelbuch” auf
die Plattform hiipfen! (l)

Demniichst auf diesem Computer:
Dschungelbuch



Bereits Anfang August soll diese irrwit-
zige Politsimulation auf den Markt kom-
men, die Chefprogrammierer Hendrik
Nordhaus (,.Der Patrizier”) in enger An-
lehnung an das Brettspiel ,Junta” ent-
wickelt hat. Hier wie dort geht es darum,
die Macht in einer Bananenrepublik an
sich zu reiffen und, wie unter Putschisten
iiblich, so ganz nebenbei auch seine ei-
genen Schifchen ins trockene zu bringen.
Die digitale Variante spielt dabei im Jah-
" re 1967, der kalte Krieg befindet sich auf
dem Hohepunkt, und auf einer kleinen,
‘unbedeutenden Karibikinsel beginnen ge-
rade die Vorbereitungen fiir einen Kampf
ohne Gnade und falsche Hemmungen...
Der Spieler wird in die Rolle eines Mini-
sters schliipfen, der versucht, durch ge-
schicktes Taktieren und Intrigieren zum
Inselpriisidenten aufzusteigen. Im Wege
‘stehen ihm dabei drei tiberaus ,,intelligent”
agierende und dazu auch noch lernfihige
Computergegner — sowie widerspenstige
‘Wihler, der Geheimdienst, auslandische
Diplomaten, rebellische Rebellen, eine
kommunistische Kaderschmiede und die
,Hiiter der Moral Kardinal Woytilla”.
Folglich muB man Wahlkampagnen or-
ganisieren, die Konkurrenz sabotieren,
Falschmeldungen verbreiten, Meinungs-
. umfragen veranstalten, Wahlen manipu-
Tlieren und Scheinbiindnisse schliefen, um
den ,,Partner” im richtigen Moment im
‘Regen stehen zu lassen. Aber dieses son-

- nenverwohnte Eiland hat schon noch mehr

zu bieten; etwa eine Radiostation, die all
diese politischen Winkelziige mit himi-
schen Bemerkungen kommentiert, oder
eine redselige Barbesitzerin, die fiir manch
heiflen Insider-Tip gut ist. Auch das aus
drei Waffengattungen (Heer, Marine,
Luftwaffe) bestehende Militér spielt eine
wichtigce Rolle, denn damit lassen sich
prachtlg gcgnensche Einheiten aufreiben,
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Fiihlt Thr Euch langst reif fiir die Insel, kommt aber aus
monetiren Griinden immer nur bis Balkonien? Dann
bucht doch diesen Sommer bei Ikarion — es wartet ein
ungewohnlicher Erlebnisurlaub in der Karibik!

ZufahrtsstraBen blockieren
oder wichtige Gebiude ver-
teidigen. Im jugendfreien Un-
terschied zur Realitit laufen
hier iibrigens sdmtliche Mi-
litiraktionen und Attentats-
versuche vollkommen un-
blutig ab — weil man den ro-
ten Lebenssaft kurzerhand
durch Popcorn ersetzt hat!
Kommen wir zum Kleinge-
druckten dieser nicht ganz
ernst zu nehmenden Karibik-
reise: Eine Zoomfunktion und
viele animierte Locations sol-
len das Auge erfreuen, die
Soundbegleitung tiiftelt Chris
Hiilsbeck hdochstpersonlich
aus. Das mit drei Schwierig-
keitsgraden ausgestattete und

komplett deutsche Spiel wird g

in einzelne Runden eingeteilt
sein, innerhalb derer man in
Echtzeit handelt. Ein Zwei-
spielermodus ist nur fiir Mo-
dembesitzer vorgesehen, an-
sonsten kommen aber Amiga-
Tyrannen aller Klassen zu
ihrer mausgesteuerten Revo-
lution, Nihere Informationen
zu diesem vielversprechenden
Politurlaub in der nichsten
Ausgabe Eures Joker-Reise-
kataloges... (md)




Wenn sich drei Ex-Redakteure des grofien
britischen Spielemagazins ACE zusam-
mentun und ein Softwarehaus griinden,
darf man hochste Qualitit erwarten — und
das erste Game von Binary Asylum konn-
te diesem Anspruch geniigen!

Gegriindet wurde das bindre Asyl
von Andy Wilton, Bob Wade und
Andy Smith, die teilweise auch den
Werdegang der Zeitschrift ACE
schon von Anfang an mitbe-
stimmten. Und weil es in der Na-
tur der Sache liegt, dall ein
langjahriger Spieleredakteur etwas
von gutem Gameplay versteht,
scheint die Ummiinzung der Test-Er-
fahrungen in eigene Progis schon
fast ein logischer Schritt zu sein.
Ein Schritt, den iibrigens auch vie-
le Kollegen deutscher Magazine
bereits getan haben, indem sie ihr
Wissen nunmehr Softwarevertrei-
bern oder -herstellern zur Verfii-
gung stellen...
Eine vollig neue Spielidee hat Zee-
wolf trotzdem nicht zu bieten, statt
dessen will man einen genialen
Klassiker wieder aufleben lassen:
. virus” vom elitdren Kultdesigner
David Braben. DaB beim Blick auf
die Bildschirmfotos also nostalgi-
sche Erinnerungen an eines der er-
sten Amigaspiele iiberhaupt wach
werden, braucht niemanden zu ver-
wundern. Doch wihrend sich sei-
nerzeit wegen der komplexen und
schwer durchschaubaren Handlung
nur wenige Fans auf den (vom Ar-
chimedes konvertierten) Iso-
Schlachtfeldern tummelten, soll
sich der waffenstarrende Helikopter

der Neuauflage geradezu traumhaft durch
die 3D-Landschaften steuern lassen. Ahn-
lich wie in ,,Desert Strike™ betrachtet man
das Geschehen von schrig oben, aller-
dings ist hier nicht Bitmap-, sondern stu-
fenlos zoom- und rotierbare Vektorgrafik
zu sehen. Und laB8t Euch sagen, dal der et-
was kirgliche Eindruck der Standbilder
tiuscht — in Bewegung war die Optik be-
reits bei unserem Vorabdemo eine wahre
Augenweide, die Endversion wird dann
noch deutlich mehr Details enthalten!
Uberhaupt ist gerade die Animation eine
der groBen Stérken dieses Action-Spek-
takels, denn im Krieg zu Lande, zu Was-
ser und in der Luft werden MG-Garben
den Untergrund aufwiihlen und Ziel-
suchraketen sich auf die Jagd nach Bo-
deninstallationen und feindlichen Panzern
machen, um sie schlieBlich gekonnt in

tausend kleine Stiicke zu zerlegen. Dabei
wird der Ballerfreak auch ein wenig tak-
tisches Gespiir unter Beweis stellen miis-
sen, weil in den 32 Missionen mal Bom-
bardements warten und dann wieder
Tanks in das Feindgebiet manovriert wer-
den miissen, wobei das am Seil bau-
melnde Kettenfahrzeug aufgrund der nun
verinderten Trédgheit besondere Anfor-
derungen an das Feingefiihl des Piloten
stellt. Dall wihrend all dieser Auftriage
stets mit neuen Gefahren wie Flaks, Ka-
nonenbooten und dicken Endgegnern zu
rechnen ist, versteht sich quasi von selbst.
Es sieht also ganz danach aus, als konn-
ten die' Newcomer von Binary Asylum
gleich mit ihrem Erstling einen Volltref-
fer landen — der Test in der niichsten Aus-
gabe wird den guten Eindruck hoffentlich
bestatigen! (1)




Nirgendwo sind die Ubeltiiter hartniickiger als
in einem erfolgreichen Fantasy-Rollenspiel —
trotz aller gelosten Riitsel, geschlagenen
Schlachten und errungenen Siege ist ein Co-
meback des Schurken meist vorprogram-

miert!
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Silmarils’ Inselreich Kendoria macht da
keine Ausnahme, in den nichsten Wo-
chen wird es bereits zum dritten Mal
heimgesucht: Nachdem Endgegner
Shandar schlieBlich doch ins Gras
beiBen mubBte, stellte sich jiingst heraus,
daB der tiickische Kerl schon lingst al-
les fiir seine Wiedergeburt vorbereitet
hatte. Sobald Sonne, Mond und Sterne
richtig stehen (also eher heute als mor-
gen), wird seine schwarze Seele in den
Korper des riesigen Drachen Wohratax
fahren, und dann ist die Kuh erst richtig
am Fliegen...

Weil sich selbst erfahrene Exorzisten
nur hochst ungern mit ausgewachsenen
Lindwiirmern anlegen, muf} die Rein-
karnation verhindert werden, ehe sie
stattfindet. Doch leider ist die Sache
praktisch schon so gut wie gelaufen,

|

weshalb man nicht umhinkommen wird,
die eine oder andere Reise in die Ver-
gangenheit zu unternehmen, um zur
rechten Zeit am rechten Ort zu sein.
Wann, wie, wo und warum Zeit und Ort
in Ordnung gehen, gehort natiirlich zu
den grundlegenden Ritseln dieses at-
mosphérischen Rollenspiels. Und zu den
tragenden S#ulen der Ishar-Atmosphi-
re gehort wiederum traditionell eine be-
rauschende Prisentation — wer etwa die
méarchenhaft-melancholische Optik des
zweiten Teils der Saga nicht mehr fiir
verbesserungsfihig hielt, diirfte auf das
angenehmste enttduscht werden!

So ist es den franzdsischen Grafikern
gelungen, die phantasievollen Szena-
rien mit noch mehr Details anzureichern
und so fiir noch mehr Abwechslung zu
sorgen. Insbesondere die Monster und
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NPCs gldnzen durch eine geradezu

furchterregende Echtheit, da hierfiir |§
(wie auch fiir einige Hintergriinde) §
offenbar Fotos als Vorlagen ver-
wendet und dann so nachbearbeitet |
wurden, daf} sie wie Zeichnungen
aussehen. Dariiber hinaus verspre-
chen uns die Programmierer sogar
animierte Filmsequenzen, um fri-
schen Wind ins bewihrte Konzept
zu pusten. Gameplay und Handling
werden ndmlich weitgehend aus ,,Is-
har 2” ibernommen; erneut steuert
man also zunichst nur einen Hel- §
den, der aus iiber 100 im Land ver- §
teilten und oft hochst eigenwilligen
Kandidaten eine Fiinfer-Party re-
krutieren darf. Gerangelt wird a la
..Beholder” per Echtzeit-Klick, wo-
bei die schon groBen, auf einem
Fleck zusammengefalten Kampf-
Icons erhalten geblieben sind. Spell- |
Cocktails aus allerlei Zutaten, Au- §
tomapping, Tag- und Nacht-Wech- §
sel sowie natiirlich die reiche{§
Auswahl an Schauplitzen (z.B. W
Dschungel, Wilder, Berge, Stidte
und massig Dungeons) finden sich :
ebenfalls wie gehabt wieder. :
Aber das Schonste ist zweifellos, daB,
die Testversionen schon im néchstenj
Heft warten — einmal das Standard-§
Abenteuer und dann noch eine auf-@
gebohrte A1200-Spezialfassung! (jn) 8




Was fiir eine Granate!

Der FC Joker auf dem Wegzum Titel

Ssenu Soccer

Gleich fillt der Ansglﬁch :

Challenge Edition

Die Sierra-Tochter Dynamix machte bisher hauptsiichlich durch schon priisentierte
Adventures und Flugis von sich reden — aber rechtzeitig zur WM in den USA haben
die patriotischen Amis ihr Herz fiir den FuBBball entdeckt!

Nach bester Firmentradition
wurde bei der Ausstattung
nicht gespart: Bis zu acht Spie-
ler diirfen hier ein Ubungs-
match bestreiten, Elfmeter und
FreistéBe trainieren oder sich
gleich ins WM-Gettimmel stiir-
zen. Dazu sucht man sich aus
den originalen oder zufillig
ausgelosten Gruppen eines der
fiir die Endrunde qualifizierten
Teams aus. Zusitzlich kénnen
eigene Mannschaften mit je 22
Kickern editiert werden, von
denen jeder tiber sechs von sei-
ner Position abhiingige Eigen-
schaftswerte verfiigt — logisch,
dal} fiir den Torhiiter vor allem
Reaktion und Sprungvermogen
von Bedeutung sind, withrend
ein Stiirmer eher durch Schnel-
ligkeit und SchuBstiirke iiber-
zeugen sollte. Die gesammel-
ten Einzelfihigkeiten ergeben
dann die ebenfalls sechs ,.Cha-
rakterwerte” der einzelnen
Teams. Ansonsten hat man
noch die Moglichkeit zur be-
liebigen Anderung von Taktik
und Aufstellung vor oder

wiithrend des Spiels; eine Re-
playfunktion ist ebenso vor-
handen wie eine kleine Stati-
stik. die in der Halbzeitpause
und nach dem SchluBpfiff er-
scheint.

Wiihrend der 2. 4, 6, 10 oder
20 Spielminuten wird verti-
kal gekickt, wobei der sauber
in alle Richtungen scrollen-

de Spielfeldausschnitt leicht

schridg von oben zu sehen ist.
Da die Position der relativ klei-

nen, aber ganz passabel ani-

mierten Sprites zum Ball bis-
weilen schlecht abzuschitzen
ist, bedarf es trotz der genrety-
pischen Hinweispfeile schon
einiger Ubung, um seine Jungs
per Stick zu ordentlichen Pis-
sen, Torschiissen, Kopfbiillen
oder Tacklings zu bewegen.
Auch die Ballannahme gestal-
tet sich relativ knifflig, so daB
es fiir einen richtigen Spielauf-
bau nicht an Erfahrung und ge-
stihlten Nerven mangeln soll-
te — zum Teil beruhten die
Handhabungsprobleme aber
wohl auch darauf, daB sich die

Kollisionsabfrage bei unserem
Pressetestmuster noch in der
Warmlaufphase befand. Trotz-
dem: Das Game gehort mit Si-
cherheit zu den hektischsten
Vertretern dieses Sports und
zaubert dem Spielmacher vor
dem Monitor schon nach we-

~ nigen Sekunden die ersten

Schweiliperlen auf die Stirn.
Die Grafik ist zwar an sich eher

- schwach, wird aber durch ei-

nige nette Details aufgewertet.
Da rennt etwa der Schiri nach
einem groben Foul dem Siinder
hinterher und ziickt mit ele-
gantem Schwung den farbigen
Karton, oder der Mannschafts-
arzt eilt zu seinem am- Boden
licgenden Schiitzling. der dann
das Feld womoglich auf der
Trage verldaBt. Aus dem Laut-
sprecher dringen ein paar
Brocken englische Sprachaus-
gabe und digitalisierte Sound-
FX. die denen von ..Sensible
Soccer” stark dhneln: Bild-

_schirmtexte und Anleitung sind

Jjedoch komplett deutsch. Hek-

- tiker kénnen mit Sierra Soccer

Tabellen schaffen Uberblick

also vermutlich gut leben, alle
anderen sollten vielleicht auf
Nummer Sicher gehen und ab-
warten. was die nichsten Wo-
chen und Monate unweigerlich
an neuen Soccergames bringen
werden. (st)

SIERRA SOCCER

WORLD CHALLENGE EDITION
(SIERRA/DYNAMIX)

DIGI-FUSSBALL

HEKTISCH”
GRAFIK 59%
ANIMATION 64%
SOUND-FX 68%
|HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 72%
FUR GEUBTE
PREIS DM 79,-

SPEICHERBAR SPIELSTAND+TEAMS
DEUTSCH KOMPLETT




Helicopter Mission -
Herausforderung Bundeswehr

Dieses neue PC Game ist nahe an der Realitéit. Als Hubschrauberpilot der Bundeswehr lautet Dein Aufirag: schiitzen - retten —
helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einsétze sind zu fliegen. Du beginnst mit dem Training — doch nach jeder erfolgreichen
Mission wird Dein Job hérter: Du setzt Fallschirmjéger ab, bringst Hilfsgiiter durch geféhrliches Gebiet, birgst Unfallopfer oder
rettest Schiffbriichige. Schaffst Du Deinen Einsatzplan mit ilber 6 000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber-
Piloten der Bundeswehr gewinnen — Live-Rundflug inklusive! Helicopter Mission léuft auf jedem PC ab 386er SX mit VGA-Karte

und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es kann iiber Joystick oder Tastatur gestevert werden.

ll-l-I-I--lllIIlIlIIIIIIIIllIIIISChnipp,SChnOppll

. . Ready for Take-off! Ich will die Helicopter Mission.
Wir sind da. |

Name/Vorname Straf3e
= 4 b = PLZ /Wohnort Geburtsdatum
1 7 v ™ Ich bin zur Zeit: [0 Azubi O Schiiler/Student Mein Computersystem: [ Amiga [ PC
0 @ Coupon oder Postkarte, Stichwort ,Helicopter Mission”, bis zum 31.8.1994 einsenden an:
ES Streitkrésfteamt — Infoservice, Postfach 1401 89, 53107 Bonn.
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g Jahr ist es :jt-her, seit der gottliche Heimdall in Menschengéstalt seinen

| bosen Kollegen Loki besiegt hat. Doch der Schlingel gibt nicht auf, und so wird es Zeit |
| fiir den niichsten Actionrolli.

Mit dem Dracheiﬂ' unterwegs

iesmal hat Core Design es zu-
gelassen, daB der niedertrich-
tige Loki seine Krieger, die
Hakrats, mordend und pliin-
dernd durch die Welt Yggdrasil schickt,
wo praktisch kein Stein aul dem anderen
bleibt. Wiihrend die Gotter in Asgard be-
ratschlagen, wie sie diesem Treiben Ein-
halt gebieten konnten, erinnert sich .,Big
Boss” Odin an ein Amulett, das thm einst
auf seinen Reisen in die Finger fiel: Um
den Hals gelegt, ldfit es jedermann zur
Salzsiiule erstarren — also die ideale Waf-
fe gegen Loki!
Aus Angst vor seiner schrecklichen Wir-
kung zerbrach man den Anhinger sei-
nerzeit aber in mehrere Teile und ver-
streute sie iiber die .Hall of Worlds™
(eine Art intergalaktischer Teleporter) in
alle Himmelsrichtungen. Mit der Suche
nach den Splittern wird zuerst Baldur,
Qdins jiingster Sohn. beauftragt; der gerét
jedoch in eine Falle Lokis und fillt nach
erbittertem Kampf. Also muf} doch wie-
der der erfahrene Heimdall ran, den man
nun gemeinsam mit der jungen Walkiire
Ursuha in die Welt(en) der Sterblichen
schickt...
Es sind insgesamt sechs ver-
schiedene Suchgebiete zu erfor-
schen, die durch Portale von-
einander abgetrennt sind, fiir
die jeweils der passende Talis-
man als Schliissel zu finden
) f; ist. Die erste Wikinger-Wellt, in
)

f{&ﬁ der man landet, ist ein Insel-
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Das Inventory des gittlichen Duos

reich; das dynamische Duo segelt dabei
auf einer Ubersichtskarte mit dem Dra-
chenschiff von Eiland zu Eiland. An Ort
und Stelle steuert man sein Heldensprite
dann per Joystick durch die abwechs-
lungsreichen Iso-Landschaften. wobei es
sich durch Anwiihlen des entsprechenden
Portraits nach Bedarf in Heimdall oder
Ursuha verwandeln liBbt. Den separa-
ten Meniiscreen des

A! -

Das Gottergericht tagt St
rat an Lebens- und Magiepunkien an-
zeigen. Bl

Das Bereitmachen der Waffen und Ri-

stungen, die Nahrungsaufnahme und das
Untersuchen von Gegenstiinden erfolgen
mit Hilfe des Inventorys, das sich beim
Anklicken des Rucksacks offnet. Hier
kann man auch einen Blick auf die nun
wesentlich vielfiltiger gewordenen Cha-
rakterwerte werfen: Aufier den iiblichen
Standardattributen Gesundheit, Stiirke,
Geschicklichkeit und Gliick entscheiden
vor allem Angriffs-, Verteidigungs- und
Waurfgeschick iiber den Ausgang der nicht
eben seltenen Kiampfe. Genauso wichtig
ist ein geschicktes Handling der Runen, da
man diese zu den verschiedensten Zau-
berspriichen zusammenstellt. Allerdings
muf} der magische Rohstoft erst gefunden
werden — genau wie die Schriftrollen mit

Vorgiingers hat eine
Iconleiste am oberen
Bildrand abgeldst, iiber
die via Mausklick die
wichtigsten Aktionen
durchgefiihrt werden.
Neben den erwiihnten
Konterfeis (die je nach
dem  Gesundheitszu-
stand der Helden mehr
oder weniger lidiert
aussehen) belinden sich
noch zwei Balken, wel-
che den aktuellen Vor-
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# ) : ~ sind uns hier bis dato keme sch&m'm
s fiir or-  cine ganzeSaveii‘isk verbraten wird, zahlt  Bugs aufecfallen, wie sie beim Vorginger
erh " 1sichan-  auch nicht unbedingt zu den Stiirken des  noch reichlich zu finden waren. Und da-
des Gesprich mit einem Sterblichen  Games. Da wiire schon eher die Grafik zu  mit steht dem unbeschwerten Genuf die-
abschlagen. Dazu latscht man einfach auf  nennen, zumal die meisten der teilweise  ser Nordland-Mischung aus Abenteuer
die auskunftsbereite Person zu, das Ge- auch animierten Hintergriinde vor Far-

und Action eigentlich nichts Ernsthaftes
plauder lduft dann vollautomatisch ab.

Natiirlich gibt es auch weniger umging-
liche Gesellen, die eher handfesten Streit
suchen — und auch die daraus resultie-
renden Actionsequenzen wurden fiir Teil
zwei der Heimdall-Saga komplett iiber-
arbeitet: Trifft man auf einen Gegner. zieht
man ihm durch Druck auf den Feuerknopt
mit dem Schwert einen Scheitel oder
wehrt durch zusiitzliches Bewegen des
Sticks in Richtung Angreifer die Schliige
mit dem Schild ab. Falls einem der Bé-
sewicht noch nicht allzusehr auf die Pel-
le geriickt ist. kann man dessen einge-
blendeten Energicbalken aber auch mit
Pfeil und Bogen einschrumpfen oder ihm
einen saftigen Angriffszauber um die Oh-

zungen (bei denen das Blut nur so spritzt!)
im Vergleich mit Core Designs erstem
Austlug in die Welt der nordischen Got-
ter nun etwas komfortabler von der Hand

gchen. ist die kombinierte Maus/Joystick-

Uber sieben Wolken mufit Du gehen

benpracht und kleinen Details nur so strot-
zen: ein paar sehen al-
lerdings auch etwas
diirftiger aus. Die
Animation der co-
micartig gezeichneten
Sprites und das Scrol-
ling gehen dafiir voll &
in Ordnung. Auch die

leider nicht beson-
ders zahlreichen Mu-
sikstiicke horen sich §&
gut an, wiihrend die
Sound-FX so spirlich
sind wie eh und je.
Beim Schwierigkeits-
grad hielt man es

tiberhaupt wenig geiindert hat.

Das actionreiche Solo-Rollenspiel er-
scheint komplett deutsch und lduft anf
simtlichen Amigas — eine aufgemotzie
Version fiir die AGA-Rechner bzw. CD ist

im Wege! (st)

Volltreffer in die Familienjuwelen

ren hauen, bevor es zum Nahkampf ebenfalls mit der Tra-
kommt. dition und setzte ihn relativ hoch an, so
Obwohl die titlichen Auseinanderset- wie sich am grundsiitzlichen Gameplay HEIMDALL 2

(CORE DESIGN)

GRAFIK

 GOTTERSPEISE”

ISO-ROLLENSPIEL

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX

56%

HANDHABUNG

65%

DAUERSPASS

74%

FUR GEUBTE

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

DM 99,

| NEIN____ |
SPIELSTANDE
KOMPLETT
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Amiga 1200 HD 210 998.-

512 kB A500 49.-
1 MB A600 inct.unr 89.-
1.8 MB A500 inci. unr 179.-

2 MB CHIPRAM Erw. 279.-
3.5 Laufwerk extern 109.-
3.5 Laufwerk A500/2000  99.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 199.-

Deskjet 520 558

Star SJ 144 'olour 848.-

Alle Drucker incl. Amiga Treiber

Kick Um Platine asoozo00  29.-
Kick Um Platine asoo 29.-

ROM2.011.3 je 79.-
Workbench 2.1 dt. 75.-
DOS &ArexxA1200 49.-
Agnus1MB 29.-
Hires Denise 29.-
Portbaustein 8520 15.-
Garry 15.-
Scart - Sub D Kabel 29.-
Multiface Card llI 139.-
Alfa Data opt. Mouse 79.-
Alfa Data Trackball 79.-

A 203025MH2, Coprozessor, IMB 798-

68030 Turbokarte A2000, incl. SCSI i Contr.

A 203OSOMH2,Coprozessor.4MB 1498.-

68030 Turbokarte A2000, incl. SCSI Il Contr.

MonitorA1438

Multisync, 15 kHz, MPRII,
entspiegeltundantistatisch,
stelltalle Auflésungendes

Amiga (incl. Euro72)dar.

incl.VGA Adapter

OWActivboxen  129.-
| iSWActivboxen  49.-

699.-

GVPEGS Spectrum1MB  699.-
GVPEGS Spectrum2MB  849.-
RetinaZ2 4MB 699.-
Flickerfixer A2000 249.-
Flickerfixer A4000 AGA 699.-

incl. Scandoubler, FBAS, Y/C & Mon. Ausgang

Arcon AKF 50 1538 kH: 679.-
Autoscan1438inciveaadapter  699.-
A 1942 699.-
1084 S 449.-
IDEK 8617 s3cm(17),028mm 1 598.-
IDEK 5017 43cm17), 151z~ 1 898.-

Pal Genlock 448.-
Y/C Genlock 628.-
Neptun Genlock 1048.-
Sirius Genlock 1 298.-

Videoscan Genlock 2 249.-
FrameMachine+Prism 1 298.-
FameMachine/Framestore 628.-
Epson GT 6500 paratter 1 399.-

Epson GT 6500scsi 1 599.-

Epson GT 8000scsi 1999.-

Topscantirepsonscanner 199
1200 dpl Scanner

”Mfic;'ai ' Har & Software) 449
benutztdenZorrodiNi Slot, luftnurunterEGS

AMIGA 1200

Amiga 1200
Desktop Dynamite Pack 99.-

incl. DGIWordworth, PrintM., DPaintIV, Dennis & Oscar

[ Amiga 1200 HD 130MB

Amiga 1200 HD 210 MB
Amiga 1200 HD 250/270
Amiga 1200HD 340 MB
Amiga1200HD 420 MB

A 1200 HD 20 MB 2.5
A1200HD 130 MB 2.5
A 1200 HD 250 MB 2.5

CD-ROM fiir A1200 A,
Kabel 2.5 -> 3.5 inci. stromvers. ~ 39.-
MemoryMaster 1/9 MBinci.un199.-
4/8MB A1200incl. Uhr 429.-
Blizzard 1220/44wms 28 Mtz 479.-
Blizzard 1230ss0ec304omz ~ 479.-
Blizzard 1230ss030-50mz 649.-
SCSIContr. fiir 1230 229.-
1 MB PS/2 modui fir 1230/a4000 99.-
4 MBPS/2 Tagespreise

8 MB PS/2

68 :gl.r!?ﬂli?ngl Copro- 1 1 2 gw 2

zessor & SCSI Il Controlier

Apollo 1230 ¢

68030-28 MHz incl. Copro-
zessor & SCSI Il Controller

Acpollo 1200

Sl 1l Controller, incl.
RAM opt. 0/8 MB

699.-
299.-




Amiga 4000

A4000-30ab

11399.-

‘ihcl. 2 Spiele
‘Riggers S0scar.,,

CD-32incl. 4

Amiga 4000-30, 2MB
Amiga 4000-30, 4MB
' A4000-30-4 HD 210 MB
| A4000-30-4 HD 250/270
' A4000-30-4 HD 340 MB
| A4000-30-4 HD 420 MB

Amiga 4000-LC40, 6MB
Amiga 4000-40, 6MB

Amiga 4000 Tower 3999.-
Blizzard 4030 esoz0s0m+z ~ 549.-

TastaturCD-32

1998.-
2048.-
2098.-
2148~

a.A.
2999.-

MPEG Modul

A.L.Webber 49.-
Bon Jovi 49.-

P:ele _
Diggers, Oscar, Dangerous Streets, Wing Commander

Rap Box CD-32

Limitierte Version: incl. T-Shirtund SoundtrackCD

Die nackte Kanone 2 1/2
Die Stunde der Patrioten

24 Stunden

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 -53 11 334

-53 11 335

Fax: 0231 - 53 11 333
Versandanschrift

éZ0Ss Computersystems GmbH
Wambeler Hellweg 126
44143 Dortmund

A79.-
149.-
645.-

449.-

99.-

BryanAdams 49.-
TinaTurner 39.-
39.-
39.-

Software Pack: DPAINT

CD-Rom Festplatten

A570CD-ROM 149.-
SCSi fiir A570 149.-
2MB fiir A570 249.-
NEC 2xi(OEM-Version) 429 -
Toshiba XM 4101 449.-
Appel CD 300 499.-
XeTec Filesystem 99.-
Mitsumi FX 001D 299.-
Tandem Controller 149.-
Photowork X 179.-

100 Games 1-3 je 49.- 69.-
17BitContinue  39.- 25.-
Aminet2 39.- 39.-
CDPD2 39.- 39.-
CDPD4NEU! 59. 59.-
DemoColl.1 39.- 39.-
Dt.Edition . 49.- 59.-
FredFishGold  59.- 39.-
Gifs Galaxy 89.- 59.-
ImagineCD 79.- MegaHits 79.-
MultimediaTools 69.- SaarAmog 39.-
1500ModFiles  59.- WomenofVenus 69.-

AT-Bus 3.5 SCsI 3.5

379.-
449.-
- 549.-
399.-
499.-
529.-

AlienBreed
Beavers
Buba'nStix
Castels2
ChuckRock
D'Generation
DisposabelHero
Donk
F17+ProjectX
Fire&Ice
Global Effects
Humens
J.B.Football
Liberation
MeanArenas
NigselMansel  59.-
Overkill/lLunar  59.-
Pinball Fantasies 69.-
Prey(3DSim.!)  49.-
Seek & Destroy 59.-
S.G.o.Jambala 59.-
SummerOlympix 59.-
TotalCarnage  65.-
ZoolAGA 39.-

59.-
59.-
65.-
69.-
39.-
49.-
65.-
65.-
49.-
59.-
69.-
59.-
49.-
65.-

17BitColl.
Animazing
CDPD1

CDPD3
CDXChange
DemoColl.2
EurosceneNEU!
Gifs Galore
GigaPD2.2

ArtDep.Pro2.5 318.-
ADProEpsonTr. a.A.
Adorage2.0 178.-
Clarissa2.0 178.-
Cinemorph 128.-
DirectoryOpus 109.-
Diskexpander  69.-
MaxonTwist  228.-
MaxonCinema 228.-
MaxonWord  228.-
MaxonC+ 348.-
MaxonC++light 128.-

- 179.-
-129.-

59.- Momph

IV, DGl Wordworth
(Ami Write), DGI Print-
manager, Dennis und
Oscar, alle Programme
incl. dt. Handbuch !

ArabianNight
BrutalFootball
Chamberso.Sh.
ChaosEngine
ChuckRockll
DeepCore
Dennis

49.-
59.-
65.-
59.-
65.-
59.-
49.-

99.-

Software

Elitell 59.-

FireForceAction 65.-

Fury ofthe Furries69.- La d enve rka uf

Gunship2000 69" gehannuramgeschrﬂnk!lnunumnl.aﬂeng«chim

JamesPondll  59.-

Labyrints of Time 49.-

LotuysTurboTr. 65.- Hagen DTP & Grafik Sohns
59.- Wehringhauser Str. 70

NickFaldoGolf  69.- 58089 Hagen

P;;tg;(;gm 69.- Tel. 02331 -37 12 37

Premiere 39.. Mailbox 02331-336547

RyderCup 69.- gao—Fr 10.00-18.30

Sensible Soccer 49.-

Sleepwalker 69.-

TEX. 75.- Dortmund wambeler Hellweg 126

WhalesVoyage 39- B8 == 44143 Dortmund

Zool2 69.- Tel. 0231 - 53 11 334

Mo-Fr 11.00 -18.30

M e Mailbox Melmac

o2 M~ Tel.0231-810520

MaxonBascal - 198, Tel. 0231 -728 18 35

Pagestream3.0 348.-

Real3D 898.- C; autorisierter STAR

ScalaMM100 148.- o™ .  Fachhandel fiir

ScalaMM211  398.-

ScalaMM300 698.- MICROV'TEC Distributor

ScalaEE100
Siegfried Copy
VideoDirector

418.-
59.-

278.- Héndleranfragen erwiinscht

Alle Preise freibleibend, Irrtiimer vorbehalten. Es gelten unsere allg.
Geschiftsbedingungen.



Zittert Ihr mit, wenn Beckenbauer & Co.
am Spielfeldrand um ihre Schiitzlinge zit-
tern? Dann hat Black Legend die richtige
Zitterpartie fiir Euch — eine FuB3ball-Simu-
lation der etwas anderen Art!

Bei den Briten erfreut sich der
. Football Tactician” ungefahr
der gleichen Beliebtheit wie
hierzulande der ,Bundesliga
Manager” — es ist bereits die
dritte Auflage des sportlichen
Dauerbrenners, die nun auch
auf Bundesligaverhiltnisse
iibertragen wurde. Der deut-
sche Titel 146t den groBen Un-
terschied zum hiesigen Soccer-
Evergreen schon erkennen:
Werbevertrige, Stadionausbau
und andere Fragen der Wirt-
schaft bleiben der Vereins-
filhrung iiberlassen — als Trai-
ner von echtem Schrot und
Korn hat man sich um seine
Mannschaft zu kiimmern und
redet hiochstens bei den Spie-
lertransfers ein gewichtiges
Wortchen mit...

Nicht weniger als 38 vom FuB-
ballvirus infizierte Amiganer
diirfen sich hier auf die Teams
der ersten und zweiten Bun-
desliga stiirzen. Die Spitzen-
vereine kann man am Anfang

aber gleich wieder von seiner
Liste streichen, denn wer als
Coach noch ein unbeschriebe-
nes Blatt ist, kommt nur bei ei-
nem der schwiicheren Zweitli-
gisten unter. Doch mit dem Er-
folg steigt auch das Ansehen,
und frither oder spiter darf
man dann endlich Top-Teams
wie die Roten Teufel vom Bet-
zenberg zu Ruhm und Ehre
filhren. Der Weg dorthin ist al-
lerdings mit harter Arbeit ver-
bunden, denn in puncto Rea-
lismus 148t sich Der Trainer
von niemandem iiberbieten!

So wird etwa jeder einzelne
Ballkiinstler durch satte dreiig
Parameter charakterisiert, wo-
bei neben den gingigen Stan-
dardwerten auch die negativen
Eigenschaften eine grofe Rol-
le spielen. Kicker, denen es an
Selbstdisziplin mangelt, ris-
kieren z.B. ofter mal einen
Platzverweis, was man schon
bei der Aufstellung und der
Wahl der Taktik beriicksichti-

Ein Fest fiir Statistiker...

HOST MAN OF THE MATEN
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gen sollte. Bei den Begegnun-
gen selbst werden dann all die-
se Faktoren zur Berechnung je-
des einzelnen Ballkontaktes
herangezogen — auf dieselbe
Weise knobelt der Rechner im
Hintergrund gleichzeitig die
Resultate der iibrigen Spie-
le aus. Die entsprechenden
,Matchprotokolle” lassen sich
prima zur Vorbereitung auf die
ndchsten Spiele nutzen, so wie
man hier tiberhaupt unendlich
viele Moglichkeiten hat, seine
Gegner zu analysieren.

Trotz seiner unglaublichen Op-
tionsfiille und Lebensnihe
steht das Game komplett im
Speicher, erstaunlich. Nicht
mehr ganz so erstaunlich,
wenn man weif}, daB sich Gra-
fik und Sound auf das Aller-
notwendigste  beschriinken:
Meist blickt man auf Tabellen,
Statistiken und iibersichtlich
aufgebaute, mit der Maus
locker und leicht zu bedienen-
de Meniis. Nach dem Anpfiff
ist dann (dhnlich wie beim er-
sten ,.Bundesliga Manager”)
im oberen Teil des Screens ein
stilisiertes FuBballfeld zu se-
hen, darunter erscheinen wahl-
weise Texteinblendungen zu
allen Ballkontakten, Hohe-
punkten oder auch nur den To-
ren der jeweiligen Begegnung.

SHOT EY Pasel OPPOHENT

FOUL EY Hi

EL!
SHOT FROM S

LOLORL TS

MEF
TEALMAH

SHOT FEOM FOFRFESTER

SHOT FROM JOFG 0

<o Wi, = U e aamscl)

Die Bilder stammen noch von der eng-
lischen Version

Und so muB Der Trainer einzig
und allein durch seinen spiele-
rischen Gehalt iiberzeugen —
doch das gelingt ihm voll und
ganz, denn nie war Digi-FuB-
ball komplexer! (st)

DER TRAINER
(BLACK LEGEND)

FUSSBALL-SIMULATION

=

1 SPIELSTAND
KOMPLETT




sJmeA-Joker meint
,,Death or Glory yereint viel
Nmosphﬁre mit Kump\exit‘étt und
ginem zukunﬂsweisenden Kunzept.’

W Amiga (32 Farben

o ipterakiives S\m\egies;ﬁe\
mit Ro\\ensp'\e\-'i.\ememen

o Einsotz eigene’ Kompt-Stirken und
magischer Krite optiond

o fimt yerschiedene \n\e\\igem—Stuien

elb yerschiedene Spiel-Lev

o 4096 Felder grofe Korte mit umetst‘n‘\ed\ithen Landschatten

» optionole Semi- Automatik fiir schnelleren Spie\vet\nui

o hesondere fiilken fir Finsteiger .

o schnelles Serolling

o extrem kurze Rechenzeiten frofz enormer Homplexitdt

o yiele Tips im peiliegenden Tagebuch von Raven

® kein Spie\vet\nui wie der andere SOFTW ARE 2000

Programm'\ert auf guté unt

23691 Eutin*® Hotline (052 41) 98 6010 (Mo-Fr, 11-13 und 14-18 uhr)



Diesen Sommer geht es wieder rund: Da mufl man zwei
Monate lang mit nur einem Joker auskommen, Commodo-
re soll nach Asien verkauft werden, und die CD erobert
den Amiga. Tja, selten waren Eure verliBlich interessan-
ten Briefe und unsere gewohnt dummen Antworten so
wertvoll wie heute!

SCHEIBEN, FILME,
SENSATIONEN

N e Lt e

Euer CD-Joker in der Mainum-
mer war einfach sensationell!
Ich hoffe schwer, daB uns die-
se neue Erfindung erhalten
bleibt — vielleicht wird auf die
Dauer sogar ‘ne eigenstindige
Zeitschrift daraus? Abgesehen
von Spielen kénnte man da auch
iiber CD-Movies oder Musik be-
richten. Was meinen die anderen
Leser dazu?

fragt Werner Groger aus Gren-
zach.

Ja, was meinen eigentlich die
anderen Leser? Weil wir ndm-
lich auch meinen, daf3 der CD-
Joker eine runde Sache ist —
weshalb er diese und die kom-
menden Ausgaben abrundet!

SCHRITT FUR SCHRITT
S A S AT e

Der CD-Joker zeigt, daB Thr an
die Zukunft denkt und somit der
Konkurrenz wieder einen Schritt
voraus seid. Deshalb ist es be-
stimmt kein Problem fiir Euch,
ein paar kleine Fragen zu beant-
worten:

1) Wann wird das CD 1200 in
den Léden sein?

2) Ich habe eine 200-MB-Fest-
platte in meinem A1200. Wiirde
mein Netzteil jetzt noch zusitz-
lich ‘ne Turbokarte oder das
CD-ROM vertragen?

3) Beim CD 1200 ist ja tur-
bomiiBig nicht mehr viel drin.
Allerdings soll man im A1200
einen Coprozessor einbauen

()

konnen — stimmt das?
Iochert uns Kristian Wolff aus
Lauenforde.

Tja, der Kauf eines Jokers ist
nur ein kleiner Schritt fiir einen
Amigo — aber ein grofer Schritt
zum Amiganer! Oder jedenfalls
so dhnlich. Auf alle Fiille soll
das CD 1200 ab Mitte Juni er-
héiltlich sein und bringt ein eige-
nes Netzteil mit, wiihrend Turbo-
karten  selbst vom bekannt
schwachbriistigen Standard-
Trafo verkraftet werden. Was
nun den Coprozessor angeht, so
gibt es auf der Hauptplatine des
1200ers tatséichlich sogenannte
Lotpads. Allerdings soliten nur
versierte Bastler den Litkolben
selber schwingen, zudem wire
abzuwarten, ob die offizielle
Marktversion des CD 1200 nicht
doch einen  entsprechenden
Steckplarz bietet.

S0 ODER 50?
s e e

Mit groBem Interesse habe ich
Euer Special zum CD 1200 ge-
lesen und spiele jetzt auch mit
dem Gedanken, mir so ein CD-
Laufwerk zu kaufen. Weil ich
schon einen 1200er habe, stellt
sich aber die Frage: nur ein
Laufwerk oder gleich ein ganzes
CD*? Was hat in Sachen Soft-
und Hardware die besseren Zu-
kunftsaussichten? Was wire die
preisgiinstigere und was die
technisch bessere Variante? Wie
sieht es mit der Kompatibilitit
aus, und wieviel kosten Spiele-
CDs? Und kommen nun die
Uberhiimmer , Maniac Mansion

2”7 und ,,Comanche” auch fiirs
CD*?

schlieBt sich mit Andy Menz aus
Miinnerstadt der nichste CD-
Lécherer an.

Preiswerter ist sicher das CD
1200, wie es mit der Kompatibi-
litéit genau aussieht, muf3 aber
erst die offizielle Verkaufsversi-
on zeigen. Die technisch “an-
spruchsvollere Variante ist da-
gegen ein zusdtzliches CD?, zu-
mal hier jetzt schon ein MPEG-
Modul  angestopselt werden
kann — womit auch die Frage
nach den Zukunftsaussichten zu-
mindest vorliufig gekliirt wiére.
Die Preise der aktuellen CD-
Games sind in den Tests nach-
zulesen, und Geriichte liber ge-
plante Umsetzungen gibt es
derzeit zu praktisch jedem er-
folgreichen (PC-) Spiel.

LASST DIE TOTEN
RUHEN

Wieso testet [hr in Eurem neu-
en Amiga CD-Joker eigentlich
keine CDTV-Software? Ich
habe nimlich so ein Gerit und
dargere mich stindig, daB ich
nichts dariiber hore!

drgert sich (wie gesagt) Micha-
el Gasch aus Geretsried.

Eine alte Tester-Weisheit be-
sagt, dafs man nur testen kann,
wo etwas Zu testen ist...

NOCH EINE LEICHE
T T L T

In der letzten Ausgabe wurde

in einer Anzeige ein CD-ROM
fiir den AS00 angeboten — lau-
fen damit auch die Spiele fiir
das CD*? Falls nicht, wird es
dann mal ein CD-ROM fiir den
500er geben, das kompatibel
zum CD?* ist? Und wo gibt’s
CD-Spiele fiir den A500?

fragt sich und uns Heiko Slos-
seroft aus Hambiihren.

Der CD-ROMer A570 konnte
sich nie so recht durchsetzen,
weshalb entsprechende Spiele
absolute Mangelware  sind.
Und CDs, wie sie das CD7
bzw. das CD 1200 schluckt,
sind und bleiben fiir den A500
ohnehin eine Nummer zu grof3
— 32-Bit-Progis lassen sich
nun mal nicht auf einem 16-
Bit-Rechner abspulen, sorry!

INDEX KAPUTT?
R N N S

1) In einer frilheren Nummer
habt Thr mal geschrieben, daB
die erweiterten Grafikfihigkei-
ten des 1200ers einen verniinf-
tigen Monitor erforderlich ma-
chen. Wire mein 1084er in
diesem Sinne verniinftig oder
briuchte ich einen neuen?

2) Im CD 1200-Bericht be-
mingelt Ihr, daB der Anschluf
eines solchen Teils die Ver-
wendung von Turbokarten und
Speichererweiterungen unmog-
lich macht — gilt das auch fiir
interne Festplatten?

3) Sorgt doch mal dafiir, daB
der Joker-Index vollstindig
und aktuell ist! In der Mai-Aus-
gabe fehlen z.B. die Games aus
dem April 93 komplett,



wihrend andererseits einzelne
Uralt-Spiele noch drin sind.
Und wie wir’s mit einem CD-
Index fiir den CD-Joker?
SchlieBlich tauchen die Schil-
lergames ja auch nur teilweise
im normalen Index auf...
reklamiert Jens Klawon aus
Wardenburg.

1) In aller Regel geniigt Dein
1084er vollauf, bei Spielen mit
hoher Auflosung (z.B. ,,.Sim
Life” oder ,,Dark Seed”) wird
er Dich allerdings mir dem be-
kannten  Interlace-Flimmern
konfrontieren. Ein Multisync-
Monitor lost das Problem, kon-
frontiert Dich aber mit einem
bekannt stolzen Preis,

2) Aufgrund der unterschiedli-
chen Ports sind Festplatten
von der Problematik nicht be-
troffen.

3) Es [ifr sich nicht leugnen:
Beim Index ist wohl mal eine
Generaliiberholung fillig! Und
kommt Zeit, kommt CD-In-
dex...

GELD SPIELT KEINE
ROLEX

Erst neulich war es, daB es uns
nach den Levelcodes fiir das

gar feine Programm ,Hi-
storyline” geliistete. Wir schlu-
gen also geschwind den Amiga
Joker auf, und nach langer Su-
che fanden wir auch endlich,
was uns fehlte — allerdings
dort, wo es nicht hingehorte:
am Ende von ,H” nimlich,
nach ,Hybris” und ,Hydra”.
Kurz und schlecht, durch die
verlorene Zeit sind wir mit un-
serem Spielschein zu spit im
Lotto-Laden angekommen und
konnten ihn nicht mehr abge-
ben. Ausgerechnet diesmal
hitten unsere Zahlen allerdings
den Jackpot geknackt, was ei-
nem Verlust von 1.827.597,34
DM (plus vier Mirker fiir den
Bus) entspricht! Nach Riick-
sprache mit unserem Anwalt
G. Ravenreuth kamen wir zu
dem EntschluB, Schadenersatz
in voller Héhe zu verlangen.
Nach weiterer Riicksprache
mit unserem Gewissen beste-
hen wir jedoch lediglich auf ei-
ne Jotch aus dem Joker-Shop,

damit wir nidchstes Mal noch
vor Ladenschlu8 den besagten
Shop erreichen...

Ubrigens: Dariiber, daB Ihr
dem Game ,,AnstoB” irrtiimli-
cherweise (anders kénnen wir
es uns nicht erkliren) statt 19
Prozent satte 91 Zihler erteilt
habt, sehen wir mal groBziigig
hinweg!

verabschieden sich voller Gna-
de Soren Carl und Holger Brix
aus Stralsund.

Schon recht, wir haben den
Know How Index auch gleich
in die Werkstatt gebrachi.
Dummerweise ist beim Bear-
beiten just Eures Leserbriefes
eine Kerze umgefallen (elektri-
sches Licht wurde aus Kosten-
griinden in weiten Teilen des
Verlags nie installiert), wo-
durch zundchst Joes Zweitge-
bift, dann Oskars Touper und
schlieflich einer von Mikes
Geldspeichern Feuer fing. Der
Gesamtschaden beliuft  sich
somit auf rund eine Trillion
Goldraler — bitte iiberweist uns

den Betrag, damit wir die
Jorch losschicken kdnnen!

Ubrigens: Dafi ,Anstofi” so-
eben Platz zwo der Top

Twenty erklettern konnte, léift
sich ja wohl auch nur mit ei-
nem Irrtum erkliven, oder?
Schliefilich kénnen doch nicht
sooo viele Leser ganz anderer

Meinung sein als Ihr...

NOCH'N INDEX

1990 kam das Ballerspiel
,»Yew Nork Warriors” heraus
und wurde spiter auf den BPS-
Index gesetzt. Da ich jetzt voll-
jahrig bin, mochte ich mir das
Teil gerne kaufen. Koénntet Thr
mir sagen, wo man es noch be-
kommen kann? Und konnt Thr
mir bei der Hotline auch Tips
& Cheats dazu und zu anderen
uralten  Spielen  verraten?
SchlieBlich: HeiBen die Free-
zer-Adressen eigentlich des-
halb so, weil sie aus Friesland
kommen?

spekuliert Peter Schweizer aus
Geislingen.

Selbst jugendfreie Games sind
kaum noch zu  bekommen,

i3
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[] AMIGA
1869 DV 69,20DM M1 Tank
Alfred ChickenDA 49 90 DM Mad News
ien 3 DA 49,90 DM Mad TV
Allenbr Sp. E. EA 29,90 DM Maelstrom
Alienbreed 2 DA 49,90 DM Magic End.
Aml DV 79,90 DM Manch. U. PL
DA 69,90 DM Micro Mach.
DV 69,90 DM Miss. over X.
DA 49,90 DM Monkey |.
DA 34,90 DM Monkey |. 2
DV 79,90 DM Mort. Kombat
DV 49,90 DM Mr. Nutz
DV 64,90 DM Naughry Ones
DA 69,90 DM No.
DA 69, 90 DM Overlord
DV 79,90 DM* Penth. Del.
DA49, 90 DM Perihelion
DA74,90 DM PGA Tour G.+
DV79,90 DM Pinb. Dreams
DA59,90 DM Pinb. Fant.
DV 64,90 DM Pinb. Edit.
?? inVorb. Pirates
DA 49,90 DM Pizza Conn.
DA49.90 DM Popolus 2+
DA39.90 DM Prime Mover
. DV 69 90 DM Project Terra
. DVin Vorb. Puggsy
DV 69,90 DM Quunarpnle
DA74,90 DM Ret. Med. G
Cunnon odderDAS? 90 DM Reunion
Car. Desaster DV 69,90 DM*Rob. Regiem
Chartbreaker DVinVorb. Rorkes Drift
DA 49,90 DM RUsselsheim
DV 74,90 DM Second Sam.
DV74,90 DM Seek &
DA 64,90 DM Sens. Socc.
DA 39,90 DM Slerra Socc.
o3 om smants,
i m
. DA 49,90 DM* Sim Life
DV 64,90 DM Simon the S.
72 inVorb.  Skidmarks
. DV 74,90 DM Soccer Kid
?? inVorb.  Softw. Man.
DV 69 90 DM Space Hulk
Der Patrizier - DV 69,90 DM Spacew. Ho
Der Scha. i. Ss. DV799O DM* Streeff. 2
Siedl 79,90 DM SuB
DA49 ,90 DM Su
DA 69,90 DM Sup. Sp. Ch.
DA 39,90 DM Super atris
DV 59,90 DM Syndicate
DV 59,90 DM Team 17 Coll.
DA 54,90 DM Theatre of D.
DV 59,90 DM The ChaosE.
DV 74,90 DM The Exec.
DA 49,90 DM*The final C.
DVinVorb. ThelostV.
DV 59,90 DM The Perf. Gen
DV 69,90 DM -Data
DA 64 ,90 DM Tornado
DV 39,90 DM TrapsnT.
DV 79,90 DM Turrican 3
DA 69,90 DM Turrican 3
DV 49,90 DM"!\MIQM 2000
DA 49, .90 DM*U
72 in Vorb. Unrversa
DV 64,90 DM Uridium 2
Form. | GP DA74,90 DM Walker
Goal DV 59,90 DM War in Gulf
Gobliins 2 DV 74,90 DM Whales Voy
Gobliins 3 DV 69,90 DM W‘ig?
Gunship 2000 DA 69,90 DM Winfer Oly
Hannibal DV 69,90 DM Wiz’ n'Liz
Hanse-Exp. DV 44, -90 DM* Wi
Hattrick DV 69,90 DM*Weorld Cup
Hired Guns DA 64,90 DM WWF Eur. R.
Hist, Line DV 69,90 DM Yo ! Joe!
H t:lﬂo“b D. E?A?t?v o M % peli
ot Numb. 90 D eppelin
?? inVorb.  Zero
oV 49 90 DM Zool
. DA69,90 DM Zool 2
DV 59,90 DM

Bat. |. Data 2
Battle Team
Bazooka Sue
BC Kid

Dreamlands
Dynablast
ablaster
et
oc| ¥
Elfmania

Eye of B. 2
F-117 Nighth.
Fant. Dizzy
Fatman
Final Conflict
Flashback

Desir. DA 39,90 DM Morph

A

: ENB
910

SRAVIS AMIGA
DA 39,90 DM Switch 64,90 DM
DV 69,90 DM*Gamepad 44,90 DM

DV 39,90 DM
HARDWARE AM

DV in Vorb.
DV in Vorb.
DV 69,90 DM SV 702 Laufw. 149,90 DM
1y e
AMIGA 12007400

DV 39,90 DM
DV 39,90 DM 1869

59,90 D

DA 49,90 DM Body BI. Gal.
DV 69,90 DM BumiifnUbb'

DA 59,90 DM Civilization

DA 49,90 D D/Genarat

DA 59,90 DM Der Clov M
DA 64.90 DM Der Sch I.5s. DV 79,90 DM*
DA 34,90 DM atech DV 59,90 DM
DV 79.90 DM Elfamania

DA 69,90 DM Elysium

DA 59,90 DM

V 64,
DV 69,90 DM*Ishar
DVin Vorb.  Ishar 2
DV 64,90 DM* Ishar 3
?? inVorb. Jur. Park
DV 64,90 DM*Kings Q. 6
DA 64,90 DM Mag. EndoriaDV In Vorb.
DA 64,90 DM*
DA 49,90 DM Naughty O. DA 49,90 DM
DV 49,90 DM*Oscar DA 49,90 DM
DA79,90 DM Penth.Del. DV 59,90 DM
DA 69,90 DM Pinb. Fant. DV 59,90 DM
DV 79,90 DM Reunion DA in Vorb.
DA 69,90 DM Robocod
DA 49,90 DM Sabre Team
DA 64,90 DM Second Sam.
DV 69,90 DM Sim C, 2000
DA 64,90 DM Sim Life
72 InVorb. Simont. Sorc,
DA 34,90 DM Soccer Kid
DV 59,90 DM*Stardust
77 inVorb. Star Trek
DA 69,90 DM SUB
DA 74,90 DM The ChaosE.
DV 64,90 DM TFX
DA 59,90 DM Theme Park
DA 64,90 DM Total Carn.
DA 49,90 DM Transarctica
77 m Vi

A |
DV 62 DA 49,90 DM

" DA 44 50 OM
AMIGA ©CD 32
DA 69.90 DM
DV 64,90 DM Alienb./QwakDA

EA 49,90 DM Arab. Nights DV

DA. 64,90 DM Brutal Footb.

DA In Vorb.  Bubba’n'Stix DA

DA 69,90 DM*Cannon FoddDA

?? inVorb. ChaosEng. DA
DA
DA
DV
DA

3 DA
DA 64,90 DM Elite 2 Dv
DA 64,90 DM Form.IGP DA In Voi
DA 49,90 DM Fury of F. DA
DV in Varb. Gunship 200DA
EA 29,90 DM Imp. MI n DA
DA 59,90 DM Jurassic Park DV
27 in Vorb. Laby. 0. Time EA
DV 69,90 DM'Lammings DA
DA 64,90 DM*Liberation
DA 19,90 DM Liverpool
DA 49,90 DM Lotus 1-3

Mean Areas

77 inVorb. AMIGA JOYSTICKS Morph

Jucklha Ripp. 77 in Vorb.
Jur. Park DV 64,90 DM SV 119 Jun.
Kick off 3 DVin Vm‘b SV 120 Jun-st.
Kings Q. 6 DV 64,90 DM*SV 1211 Turbo
Kuh‘ of 5paad DAin Vorb. SV 1221
H. DA 39 90DM SV 123 1
CYSOI’G 77 in Vorb. SV 124 ll Turbo
mings 2 DA 39,90 DM SV

uberurlon DA 54,950 DM SV 126 VF Jeff.
Lionheart DA 59,90 DM SV 127 Vil Top.

DA 64,90 DM*SV 128 Megab.

Lollypop

Lords of P. A 74,90 DM 5V 129 IX Foot
Lost Vikings DV 64,90 DM SV 131 S.-star
Loth. Ma DV 64 90 DM SV 132 H.-star
Lotus 1-3

DA 59,90 DM 5V 133 Megast.

14 90 DM Nlckg golf
0 DM Nigell Mans.
14 90 DM Pinb. Fant.
14,90 DM Pirates Gold
19,90 DM Proj. X/F - 17
19,90 DM Sabre Team 77
34,90 DM Second Sam.
24,90 DM Sensible Soc.
34,90 DM Soccer Kid
34,90 DM Speedball 2
P. 4990DMT
24,90 DM Tui Carn.
29,90 DM Ult. Body BI.

39,90 DM Zool A 59,90 DM

SI]FISA[E LADENGESCHAFTE FINDEN SIE IN

30159 HANNOUER, MARKTSTR. 47 31134 HILDESHEIM,

OSTERSTR. 24 31582 NIENBURG, SCHLOSSPLATZ 19
DV-DT VERS DA*DT ANL EA—ENGL ANL 71=NN. BEK.

TITEL MIT *** AM PREIS WAREN ZUM
MOGUCH,

NICHT LEFERBAR, VORBESTELLUNGEN

RRTW&RLNDDELUGEHERVOHEHW IADBPEBEKM‘MHEH VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM,

NACHNAHME 9,90 DM ZZGL NN-GEBUHR (3,- DML AB 250,- DIM VERSANDKOSTENFREL S GEITEN UNSERE AGB.




Berlins neue Dimenslon far Gamegund Zubehor

Legend Of Sorasil
Liberation {Captive 2)
Lollypop *

Lothar Matthaus

Lost Vikings

Mad Bui .
Maelstrom *
Missies Over Xerion

Mortal Kombat

Seek & Destroy

Shadow Of The Comet *

Slerra Soccer "World Challenge” *
Simon The Sorcerer

Skidmarks

e (aA D) ©

S.U.B.

hip 2000 *
Quest 6 *

Competition Pro Mini black
Competition Pro Mini clear

Competition Pro Mini
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

Preishits (solange Vorrat reicht!)
1943 29,95
5th Gear 9.95
Arcanoid 2 19,95
Archipelagos 9,95
B-17 Flying Fortress i agasi]
Battle Chess 29,95
Battlehawks 1942 39,95
Blob 29,05
Budokan 29,95
California Games 2
Chuck Rock 2 29,85
Death Knights Of Krynn 39,95
Emiyn Hughes Intemational Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49,95
F-17 20,95
F-19 Stealth Fighter 39,95
Falcon 29,95
Flames Of Freedom 49,85
Go For Gold 29,95
GrestCousz ~ msisasiesen
Hard Drivin' 2 29,85
Hunt For Red October 1 19,85
Immortal 39,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt. 39,05
Indiana Jones 4 Adventire (dt) B8R
Indianapolis 500 39,85
Jack Nicklaus Golf 39,95
KGB 39,85
Kings Quest 4 49,95
Lionheart B
Loom 39,95
Lotus Ti 49,95
M1 Tank Platoon 39,85
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,85
Mig 29 38,95
Monkey 1 _ 39,95
Monkey Island 2 (dt) ssiesi
North & 20,95
Operation Harrier 29,95
Operation Stealth 39,95
Pirates 29,85
Populous & Promised Lands 39,05
Prince Of Persia 39,95
QuestFor Glory 1 49,95
Ral <
Reach For The Skies
Rick 2
Sensible Soccer 92/ 93
Silent Service 2
Sim Ant (dt.)

Sim Earth (dt.)
Sim Life (dt.)

2
Stunt Car Racer
Super Space Invaders
Team Yankee )

Terminator 2
Trivial Pursuit

Amiga 1200
Aufpreis fir inteme 130 MB Festplatte 699 -
Aufpreis fir interne 210 MB Festplatte 990~
Zubehér
externe 3,5"-Diskettenstation 129 —
ext. en fir A!
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fGr AS00 59,95
RAM-Erw. auf 1,8 MB mit Uhr far A500 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far A500+ 89,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube flr AS00, AS00+ 19,95
Staubschutzhaube fiir Monitor 39,95
o |
* bei Di sng noch nicht
Fordem Sie bitte gegen Rickporio auch unseren

fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
6,50 bei R
9,50 bei Nachnahme,
15,— bei Ausland (nur Vorkassel)
ab 250,- versandkostenfreil

wenn sie erst mal vier Jahre
am Buckel haben — wir emp-
fehlen eine Kleinanzeige. Un-
sere Hotline ist dagegen fiir al-
le Altersklassen zustindig, und
Freezer-Adressen heifien so,
weil dort Leute wohnen, die
Briefe schreiben, bei denen es
einen schiittelt, als sdiifle man
im Kiihlschrank. Wir kennen
da beispielsweise eine ganz ty-
pische  Freezer-Adresse  in
Geislingen...

EIN MUSENNUSS DEM
MUSINUS

N e

Ich mache schon seit lingerem
Musik am Amiga und wiirde
auch gerne als Software-Musi-
ker arbeiten. Mein Problem ist
nun aber, daB ich keinerlei
Verbindungen zur Demo-Sze-
ne oder zu Programmierern ha-
be, also sollte ich es vielleicht
bei einer Software-Firma ver-
suchen. Aber haben die iiber-
haupt Bedarf an Amiga-Musi-
kanten? MuBl man als festes
Programmierer-Team antreten
oder kann man sich auch solo
bewerben? Wiirdet Ihr mir
Adressen geben? Und wie wi-
re es mal mit einer Musik-
Competition bei Euch? Die be-
sten Stiicke konntet Thr dann
iiber den Shop verscheuern!
schligt Marc Abraham aus
Duisburg vor.

Brork sagt: ,, Versuch macht
kluch!” Wende Dich doch ein-
fach mal zwecks Kontakt-
aufnahme an Distributoren
wie Rushware oder Bomico
(Adressen auf der letzten Sei-
te), oder frage bei Companies
wie Software 2000 und ande-
ren Inserenten im Heft nach.
Eine Competition, deren Er-
gebnisse man nicht im Joker
zeigen kann, ist allerdings et-
was fragwiirdig. Wir machen
es also wie stets in solchen
Fiillen und fragen die anderen
Leser nach ihrer Meinung.

DER KOSTENFAKTOR

Wiire es nicht moglich, mal ei-
ne Kostenaufstellung von ‘nem
Hersteller wie z.B. Thalion zu

verdffentlichen, die sich auf
die Entwicklung eines Compu-
terspiels bezieht? Da wiirden
Eure Leser schwarz auf weil3
sehen, was in ein neues Game
hineingesteckt werden muB,
bevor es vielleicht eines Tages
Gewinn abwirft. Und wenn wir
schon mal bei Thalion sind:
Konnten die nicht ein Pro-
gramm im Stil von ,,.Lionheart”
machen, bei dem eine Frau die
Hauptrolle spielt?

lechzt Armin Pratz aus Grie-
singen.

Ehe wir nun in fremden Bilan-
zen herumschniiffeln, sollte es
zum Thema Kosten vielleicht
geniigen, wenn wir erwdhnen,
daf$ gerade Thalion trotz teil-
weise sehr erfolgreicher Pro-
dukte mittlerweile pleite ge-
gangen ist! Zumal damit auch
das weibliche Léwenherz vom
Tisch sein diirfte...

DER DIGI-SCHWACKE

> .

Ich besitze (noch) einen Amiga
500 und wiiBte gerne, was ich
auf dem Gebrauchtmarkt dafiir
bekommen koénnte. Warum
entwickelt Ihr nicht mal so et-
was wie eine Preis-Checkliste
fiir gebrauchte Digitalien?
Okay, es gibt da wohl kaum
kommerzielle Hindler, aber
tiber den Daumen gepeilt miiB-
tet IThr doch eine brauchbare
Schiitzung abliefern konnen,
oder? Jedenfalls herrscht hier
bei den Usern eine weitver-
breitete Unsicherheit, was man
schon daran sieht, daB in Euren
Kleinanzeigen die Preisvorstel-
lungen von Kiufern und Ver-
kdufern manchmal ganz schon
weit auseinanderliegen...
konstatiert Stefan Uhlmann
aus Frankfurt/Oder.

Genau bei den sehr unter-
schiedlichen Preisvorstellun-
gen liegt der Hase im Pfeffer
und niest: Angebot und Nach-
frage hdngen in diesem Be-
reich von sehr vielen Faktoren
ab  (Kompatibilitit, Zustand
etc.) und schwanken praktisch
tiglich — man orientiert sich
daher besser doch an ver-
gleichbaren Offerten, als auf



eine Checkliste zu bauen, die
von der Sache her gar nicht

wirklich  reprisentativ  sein
kann.
PUBLIKUMSBE-
SCHIMPFUNG
~ il B /,/' el

Ich habe mir die April-Num-
mer des Amiga Jokers gekauft,
um mal zu sehen, wie die ein-
zelnen Spiele so getestet wer-
den. Dabei stieB ich auf die
Mailbox und fand dort die
diimmsten Leserbriefe, die ich
je gelesen hatte — falls nicht die
Antworten noch unqualifizier-
ter waren! Ich verstehe die
Leute nicht, die solche Briefe
schreiben: Sind sie denn wirk-
lich so stupide, den Amiga nur
als Spiele-Maschine zu be-
trachten, obwohl er fiir héhere
Zwecke entworfen wurde und
seine diesbeziiglichen Fihig-
keiten auch mehrfach (z.B. bei
w»SeaQuest”) unter Beweis ge-
stellt hat? Wenn ja, sollten sie
besser das Lager wechseln,
denn ansonsten wird man den
Amiga wohl immer als Spiele-
Computer abstempeln, was er
aber doch gar nicht ist.

Und dann diese dumme Frage
aus dem Brief ,,DER TURBO-
TIP”, ob man eine theoretische
Chance habe, ein 1200-only-
Programm auf einem 500 Plus
zum Laufen zu bringen! Hiitte
der Leser einmal in seinem
Englisch-Worterbuch nachge-
schlagen, dann wire er sicher
selbst auf die Antwort gekom-
men, daB ein solches Pro-
gramm eben NUR auf dem
A1200 bzw. A4000 lauft! Wei-
tere Kritik muB ich an Eurer
Antwort auf einen Brief iiben,
in dem sich jemand iiber
einen raubkopierenden Soft-
warehiindler in Wien beklagt.
An Eurer Stelle hiitte ich bei
der Wiener Polizei bzw.
Staatsanwaltschaft Anzeige
wegen Verdachts auf gewerbli-
che Software-Piraterie gestellt.
Der Hindler betriigt nimlich
erstens schlicht und einfach
seine Kunden und bricht zwei-
tens das Copyright des Herstel-
lers, folglich hat er sich ein
Gewerbeausiibungs-Verbot
samt Schadenersatz verdient.

Fragt doch mal den Miinchner
Rechtsanwalt Herrn v. Graven-
reuth, was er dazu meint!
SchlieBlich solltet Thr Euren
komischen Humor aus der
Mailbox verbannen und die
Briefe etwas sachlicher beant-
worten, zumal die Spiele-Tests
ja gar nicht schlecht sind...
glaubt Marc Oliver Merz aus
Burladingen.

Na, Du bist uns ja ein ganz
Schlauer! Mal ganz sachlich
und ganz davon abgesehen,
daf} Spiele mit Sicherheit die
Domdine des Amigas (speziell
der verbreiteten Modelle wie
A500 oder jerzt A1200) sind
und waren — der Amiga Joker
ist doch eine Zeitschrift fiir
Amiga-Spiele, was soll also
der Wirbel? Hast Du ernsthaft
Fragen zur Programmierung
einer Tabellenkalkulation er-
wartet? Wer ist hier also stupi-
de? Okay, daf3 bei manchen
Anfragen wohl der Wunsch der
Vater des Gedankens ist, ist
wahr, aber doch nicht so
schlimm. Schlimm finden wir
es hingegen, wenn jemand
glaubt, die Aufgabe einer Zeit-
schrift sei es, auf irgendwelche
Informationen hin irgendwel-
che Leute anzuzeigen! Tja, wir
drucken hier wirklich oft ganz
schdn schlimme Briefe...

DER COMIC-ORDEN

e, T e,

Jeden Monat bin ich erschla-
gen von der Originalitit und
vom Witz Eurer Hefte! Gerade
die bissigen Mailbox-Antwor-
ten sind die Briiller; sie haben
mich schon oft aus finsteren
Depressionen gerissen. Was
mich wiederum #rgert, sind
Leserbriefe, in denen meine
Kollegen Comic-Zeichner in
den Staub gezerrt werden. Also,
die Jungs miissen ihre Cartoons
ja wohl offensichtlich neben ih-
rer eigentlichen Arbeit erledi-
gen. Da ist megamiichtig StreB
angesagt, denn wenn sie ihren
Job vernachldssigen, diirfte
Michael wohl mal kurz ,Full
Metal Jacket” auffiihren. Mit-
hin konnen Rechtschriebfuhler
schon mal iibersehen werden
(ich bemerke sie auch oft erst

Tel.: 0591 -9143 11
Fax: 0591-9143 20
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HeiBe Spiele - Starke Preise

*X*¥ 7L 02377 - 36350 **
o~ T5.:70 -15.50 Uk  Fr.:10 -16.00 Uk

1869 DV 66,00 DA*

1990-93 Edition DV 36,00 N . p i DA

Alien Breed 2 DA 0 % I £ Pira '
g~ S.U.B. s

Alien Breed SE EV 2500 Connection DV 79,08
Ambermoon bv 78,00 - M m Pools of Darkness DV 39,00
Anstoss DV 660 5(),00 D N] opu&Prom.Lands DA 39,00
Arabian Nights DV 5900 nject X EV 27,00
Assassin SE EV 27.00 IPuggsy DA 63,00
Aufschwung Ost DV 60,00 et.o.t. Medusa GoldDV* 68,00
Award Win. Gold DA 68,00 obinson's Requiem DV* 62,00
Battle T'eam DA utz im Silbersee DV* 78,00
- Isle Data 2 DA 48,00 d Samurai DA 60,00
BC Kid DA rek & Destroy DA 38,00
Big Sea DA Sensible Soccer DA 48,00
Blastar DA LRl Sierra Soccer DV* 50,00
Body Blows Galact. DA 5 V54 00SIEY DV 39,00
DA X . ERRsleSim City Deluxe DA

DV V. 55,00, DA

Campaign 2
Cannon Fodder
Caribbean Disaster

KA L emmir
54,00 M1TES B Team 17 Col.
EL-FR Terminator 2 Arcad,
EEI00 The Manager
D” CERY Tornado
EERU T ransarctica

WIFRIHQEISE ?
2 Beneath

69,00

38,00 NG ET Matthaus

I1AB1

Desert Strike
Doagfight

raps n Treasures
wrican 3

Dune 2 DV 54,00 Jridium 2 DA 48,00
Eishockey Manag, DV 72,00 JFO-Enemy Unkn. DV* 68,00
Flite 2 DA 5400 a Steel alker DA 60,00
Exelent Games DA 60,00 ar in the Gulf 69,00
Eyeof Beholder 1 DV 39,0 = inter Sup. Sports DA 29,00
Eye of Beholder2 DV 78,00 \' iz n Liz DA 60,00
F-117A Nighthawk DA orid Cup USA 94 DV*

F-17 Challenge X g 6

OOD\I“*

DA

M DV

Mad T DV

pEE\agic of Endoria DV
M. hester United

1865. DV 69000
Alien Breed 2 56,00=0:F]

AnsinB DV 69,00k U]
Bumtime DV 69,00e I I8 {eTs
Brian the Lion DA 51,008]ETs
Civilization DV~ 69,0030C]
Christoph Columbus DV 74,0000 F)

Der Clou DV 69,0080 ES
Schutz im Silbersee DV* 1,0

Morph DA

Hanse dieExped. Dv*

Ishar [T Dv

Pinball Fantasies DA
Penthous Hot Numb. DV

Naught Ones DA
Simon the Sorcerer DV 81,00 DOL

Versandkosten :8.00 DM. Ab 250,00 DM Bestellwert Versandkosten-
frei. Lieferung gegen NN+4,00 DM Zahlkartengebiihr oder Vorkasse;
Ausland nur gegen \orkasse zzgl. 15,00 DM Versandkosten.
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Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten,

= bei Drucklegung noch nicht verfugbar. MICRO MAGIC £
Starenweq 2 - 58638 Iserlohn Tel. 02371 /36330 Fax 02371/34503

beim dritten Durchlesen), und
die Herstellung selbst ist eben-
falls nicht zu vernachlissigen:
Zuerst malt man eine grobe
Skizze, die dann mit Bleistift ins
reine gezeichnet wird. An-
schlieBend zieht man mit Tusche
oder Filzstift nach und koloriert
gegebenenfalls den Strip. Jetzt
muB er noch in die Farbsepara-
tion und kann dann zum Satz.
Tja, der Witzfaktor mag nun
Geschmackssache sein; mir per-
sonlich gefillt der Krieger je-
denfalls, und ich hitte mit Si-
cherheit Probleme, einen sol-
chen Strip iiber ldngere Zeit zu
machen, weil mir die Gags aus-
gehen wiirden. So, aus allen die-
sen Griinden verleihe ich Euch
hiermit den ,Joker Ehren-But-
ton ohne Band” — mége er An-
sporn zu weiteren ruhmreichen
Taten sein!

wiinscht Olaf Bathke aus Ton-
ning.

Unser Comic-Kiinstler Werner
Regnet bedankt sich artig filr
Lob und Orden; er will sich
ganz  besonders anstrengen,
um demndichst auch das Band
zum Ehren-Button zu kriegen —
weil er sich bei der hier iibli-
chen Bezahlung blof ein Hemd
leisten kann, mag er es ndm-
lich nur ungern mit der Nadel
durchlochern. So ein pingeli-
ger Kerl! Schiieflich ist die
Auszeichnung  (Daisy  beim
Frisir?) wirklich hitbsch gera-
ten, wovon sich jeder gerne
selbst iiberzeugen darf.

DIE KARAWHANEN-
KRISE

In Eurer April-Nummer stand

ein Testbericht zum Share-
ware-Adventure ,,Die Karawa-
ne der Siebten Dynastie” — und

ich muf} schon sagen, Ihr habt
ihm ja iiberhaupt keine Chance
gelassen! Ich bin der Meinung,
daBl es sich um ein wirklich
gutes Game handelt, die Grafi-
ken finde ich auch nicht iibel,
und zudem bekommt man
noch eine (Musik-) CD und ein
Handbuch fiir seine 39, DM.
Gerade weil es sich hier um ein
Shareware-Produkt handelt,
hittet Ihr dem Programm einen
Bonus einrdumen sollen, und
selbst als Vollpreisgame wiire
hier eine wesentlich bessere
Note angebracht gewesen!
drgert sich Boris Mechow aus
Wuppertal.

Tut uns rraurig, aber Deine
Klage wird kostenpflichtig ab-
gewiesen: Zundchst einmal ist
ein Game entweder gut, mdflig .
oder schlecht — der Preis hat
damit nur wenig zu tun. Die
Karawane bekam nun immer-

- hin 51 Prozent, also mehr als

so  mancher Vollpreistitel;
auferdem steht im dazugehdiri-
gen Text zu lesen, warum das
s0 ist.

MHAN FLIEGT
DEUTSCH?

Ich habe mir aufgrund einer
Anzeige im Amiga Joker die
beiden Games ,F-15 Strike
Eagle 2” und ,F-19 Stealth
Fighter” bestellt, weil sie dort
als Sonderangebot beworben
wurden und zumindest eine
deutsche Anleitung haben soll-
ten. Leider war das ein Rein-
fall, denn der F-15 ist komplett
in Englisch, und beim Neun-
zehner fehlt die Tastaturscha-
blone. Der Hindler teilte mir
telefonisch mit, daB dies nor-
mal sei, und auf meine schrift-
liche Beschwerde bekam ich
nie eine Antwort. Nun sitze ich
also vor zwei neuen Spielen,
mit denen ich kaum etwas an-
fangen kann. Konnt Thr mir
helfen?

hofft Horst Brink aus Witten.

Falls es einem wichtig ist, soll-
te man bei Sonderangeboten
stets genau nach der Sprache
fragen, da es sich hierbei meist
wm (englische) Restposten han-



delt. Falls das Produkt jedoch
eindeutig anders angeboten als
geliefert wurde oder falls es
unvollstéindig verkauft wird,
konnte das durchaus ein Fall
fiir den Anwalt sein. Hoffent-
lich ist Dir mit dieser Auskunft
geholfen!

MME FOR PRES’IDENT

1) Was ist elgentl:ch Michaels
Lieblingsspiel? Doch nicht et-
wa ,,For President”?

2) Ich las neulich in einer Zeit-
schrift, da man das CD* nicht
an einen Monitor anschlieBen
kann. Stimmt das etwa?

3) Nach welchen Kriterien
sucht Ihr eigentlich die Briefe
aus, die in der Mailbox abge-
druckt werden? Und was
macht Thr mit dem Rest?

4) Braucht man fiir ,James
Pond IIT”* wirklich 2 MB? Oder
gilt das nur fiir den 1200er?
hofft Philip Steeg aus Diissel-
dorf

1) Michaels wahres Lieblings-
spiel " ist... nicht jugendfrei!
Aber Prisident méchte er gar
nicht werden, weil es ihm nach
eigenen Angaben vollig egal
ist, wer unter ihm regiert.

2) Nun, Monitore mit einem
Composit-Eingang (Cinch) kann
man an das CD" schon an-
schlieffen — oder man ldft das
Gerdit fiir ungeféhr einen Fuffi
auf RGB umbauen; das ma-
chen auch viele Versandhénd-
ler.

3) Vielleicht werfen wir alle in
die Luft und nehmen diejeni-
gen, welche an der Decke kle-
benbleiben? Vielleicht drucken
wir aber auch die von allge-
meinem Interesse? Vielleicht
verheizen wir den Rest, viel-
leicht beantworten wir ihn, und
vielleicht archivieren wir den
Kram sogar? Betriebsgeheim-
nis!

4) Augen auf beim Leselauf:
wJames Pond III” gibt es nur
fiir den 1200er!

'l'lll.l( um 'I'URM

Konntet Thr mcht einmal einen
Bericht iiber den A4000 in der

Tower-Version bringen? Mich
wiirde interessieren, ob die An-
schaffung lohnt, wieviel Hard-
und Software es fiir diesen
Rechner gibt und ob 1200er-
Games darauf laufen. Auch ha-
be ich mal was von ‘nem
»Wachsdrucker” gehort — was
soll’n das sein?

griibelt Christian Schmitz aus
Bergisch-Gladbach.

Ein Special wiire kaum der
Miihe wert, weil der Tower im
Prinzip ein gewdhnlicher Ami-
ga 4000/40 in einem unge-
wdohnlichen Gehdiuse ist. Als
solcher ist er zwar schneller
als der 30er, aber nicht beson-
ders spielekompatibel — Zocker
diirfen den Turm somit getrost
tiberspringen. Was ein
. Wachsdrucker” sein  soll,
wiirde uns hingegen selbst in-
teressieren...

[IEBE & l.ﬂ SER

1) Ich mochte elgemlzch mei-
ne ,,Freundin” nicht nur zum
Spielen haben — wo gibt es

Kurse oder éhnliches, in de-
nen man Programmierspra-
chen lernen kann?

2) Meine Freundin liebt einen
Nintendo! Was soll ich tun?
3) Ich habe mir eine Lightpha-
ser-Gun gekauft. Nun liegen
da zwar direkt zwei Spiele
bei, auf die Daver werden sie
aber langweilig. Ein paar alte
Games von mir kann man da-
mit auch spielen, aber wo
kriege ich neue her?

griibelt Michael Weillderhen-
kerwieerweiterheiit aus We-
sel.

1) Wie wdire es mit Kursen in
der Volkshochschule? Wie
wéire es mit Biichern aus der
Bibliothek? Wie wdire es mit
Ferien im Computer-Camp?
Na, wie wiire es?

2) Tja, da kann man nix ma-
chen. Falls sie ihr erstes Kind
aber auch noch Mario nen-
nen, wiirden wir die Taufpa-
tenschaft glatt verweigern!

3) Im Moment ist neues Kano-
nenfutter fiir Deine Lightgun
mehr als rar gesit, doch
konnte die CD-Welle dem-

(S ars
aver> (0281-31642
s.cen: N\ 0281-31641

PrLAY poveis

46487 Wesel

Achtung !

Ab 01.06.94 neue Rufnummermn:

Captive 2 DA
Champ.Manag. DV
Chaos Engine DA
Chr. Columbus DY
Chartbreaker DV

69,95 Manchaster-
59,95 P.L.Champions
49,95 Micro Machine
74,95 Missles 0. Xer.

Combat Air -

Patrol DA

Cool Spot DA 54 9

Cosmis Spaoes 5Wers:on

Death or Glory DV
Dennis DV 49,95 Edition

Daemonsgate DA x79,95 Project Terra

Das Schw. Aug DV 69,95 Pizza Conection
Deep Core DA 54,95 Quarter Pole

Der Schatz im - Reunion
Silbersee DV x79,95 Ryder Cup

Der Patnizier DV 64,95 Second Samurai
Der Clou Dv 69,95 Seek&Destroy

Telefon: 02803 - 1359 oder 719 | Mo.Fr.10-18 Unr
. - Faxbestellungen:
Fax : 02803 - 8161 g
Am:.ga. Am:.gq. Amiga
A-Train 74,95 Globdule 5495
Aband Plac.2 DV 59,95 Goblins 2 DV 66,95 1200
Air Forees- Goblins 3 DV 6695 Alienbreed 2 54,95
Comander DA 54,95 Goal DV 49,95 Anstoss DV 62,95
Alien 3 DA 49,95 Gunship 2000 DA 64,95 Body Blow. Galac. DA 54,95
Alienbreed 2 DA 46,95 Hanse DV 4495 Bumtime Dv 69,95
Ambermoon DV 79,95 Heimdal 2 DV 6495 Schatz Silbersee DV  x79,95
Anstoss DV 62,95 Hired Guns DA 5995 SimontSorcerer DV 7095
Apocalypse DA 49,95 HistLine 14-18 DV 69,95 Ishar2 DV 59,95
Aufschw.Ost DV 59,95 Jurassic Park DV 5995
Bart versus - Indﬂunes Morph DA 59,95
the World DA 4695 TFX DA iV
Bomamnret. DA 3995 VOI| &W Zool2 DA 4995
Battletoads DA x54,95 Innoc.unt.Caught DA 67,95 Dies ist nur ein Auszug der
Bazocka Sue DV x79,95 Jurassic Park DV 49,95 vorhandenen Spiele fiir A1200
K 240 DA x5495
Beneth the ff, Kingmaker 65 6495 3
Biteel Sky DY ¢ KingsQuesté DV x5995 SANGgboTe
y Lemmings2 DA 5995
Big Sea DA 59,95 Lemminge 1 und
Body Blows- Sim City DA 6495 Eishockey Manager
Galetic DA 49,95 Legacy of - inel Video
Briant. Lion DA 49,95 Sorasil DA
BubbanStx DA 5495 Locomotion DV
Bundesliga- Lothar Mathaus DA
Manger 2.0 DV 64,95 Lotus Comp.1-3 DA
Bundesliga- MAD News DV
ManHattrick DV iV. Maslstorm DV
Bumtime DV 6595 Magic Boy DA
Campaign? DV 6595 Magic of -
CannonFodder DV 49,95 Endoria DV

DV

“’Monke sla

il
o

69,95 Mad TV DA 3995
4795 Man.Mansion DV 39,95
49,95 Minigolf DA 1995
Mcmk:y Isl 1 DV 3995
Persia | DA 29,95
4 Popul.| Plus 39,95
Sm Earth39,95
49,95

DA 3995
39,951‘1::vP|mnl DV 2995

495 WWTF 1 oder
*EWWF 2 ;e§9 5
i ,Zubehdr
s Am:gn Laufwerk extern

49,95 auf 1 MB/ Uhr 49,95
Dog Fight DA 64,95 Soccer Kid DA 4995
Doofus DA 49,95 Space Legends DA 64,95 Gravis Game Pad 39,95
Dune 2 DV 49,95 S.U.B. DV  x59,95 Gravis Joystick 49,95
EishManager DV 69,95 Surf Ninja DA 5495 Competition Pro Spezial 29,95
Elite 2 DV 52,95 Syndicate DV 5995
Elfmania DA x49,95 The Cartoons DA 49,95 Versand erfolgt selbst-
Euro Soccer DA 49,95 Tornado DV 59,95 verstindlich kostenlos
Eye of Storm DV 59,95 Turrican 3 EV 47,95 im Sicherheitskarton
F 1 Autorennen DA 59,95 Uridium 2 DA 49,95
F117 Nighthaw DA 67,95 When Worlds Wa DA 69,95 Dies ist nur ein Auszug
Fatal Strokes DA x69,95 Worlds of Legend DA 54,95 unserer Versandliste.
Flashback DV 59,95 Winter Olympics DA 59,95 Diese kann kostenlos
Formula One - Wizn Liz DA 59,95 angefordert werden 111!
Grand Prix DA 74,95 Zeppelin DV x64.95
Genesia DA 69,95 Zool 2 DA 49,95 Ruf dech mal an !1!!!
Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM Irrtiimer vorbehalten
Nachnahme 9,90 DM Porto zzgl. 3,- DMZ.nhlImﬂa'ngebﬂht
DV=Spiel deutsch/DA=d he A 1 V.=in Vorb
\__X= Bei AnzeigenschluB noch _nicht vorritig J




nédichst ein paar passende Bal-
lereien (etwa im Stil von
~Mad Dog McCree”) an den
Amiga-Strand spiilen.

JOKER-TV
SN S N

Was Euch noch fehlt, das ist
die ultimative Game-Show!
Wenn Bravo mit Bravo-TV
und Playtime mit Playtime-TV
Leser anlocken, dann konntet
Ihr das schon lange, oder? Un-
gefidhr so miiBte es aussehen:
Drei Kandidaten versuchen
sich gegenseitig in Grund und
Boden zu zocken, und am En-
de des Monats spielen die drei
Besten um einen Superduper-
Preis — z.B. mal ein CD?*,
mal’n 1200er oder auch eine
Festplatte. Thr wiirdet viel be-
kannter werden, bekimt mehr
Leser, mehr Geld, und Micha-
el hitte auch keine Mehrko-
sten, weil er so was ja locker
selber moderieren konnte. Und
ein paar Sponsoren lieBen sich
doch sicher ebenfalls finden...
vermutet Michael Hochkirch
aus Geisenfeld.

Obwohl wir nicht ganz aus-
schlieffen wollen, daf3 die Zeit
eines Tages fiir eine solche
Sendung reif ist, macht uns
das real existierende Angebot
doch wenig Hoffnung: Im von
einem riesigen Verlagskonzern
gesponserten Bravo-TV steckt
viel, viel Geld, weshalb die
Sendung auch nicht iibel ist —
das vergleichsweise billige

Playtime-TV... soll demniichst
abgesetzt werden, und das si-
cher nicht ohne Grund. Wir
beschrinken uns vorldufig al-
so lieber darauf, das zu ma-
chen, was wir konnen. Saufen,
schwafeln, faulenzen...

DIE MONDSCHULD-
FRAGE

IR T
1) Wird es ein Update mit neu-
en Nonnen fiir ,BPS — The
Game” geben? Wenn ja, wo
kann man es klauen?

2) Stimmt es, daB Brigitta eine
Affire mit Brork hat? Wo habt
Ihr Brork iiberhaupt zum er-
sten Mal getroffen, und wie
konntet Ihr ihn fiir Euch ge-
winnen?

3) Glaubt Ihr an Gespenster?
4) Funktioniert das CD* auch
mit Bierdeckeln? Wire billiger
und umweltfreundlicher...

5) Die Erde hat nur einen
Mond! Ist das etwa Eure
Schuld?

verdidchtigen uns Beavis and
Butt-Head aus Schermbeck

1) An Datadisks wird gestrickt
— im Nonnenkloster Frauen-
chiemsee!

2) Eine boswillige Verleum-
dung! Brigitta hat eine Affire
mit dem Krieger, wdihrend
Brork im Zdlibat lebt — im
Nonnenkloster Frauenchiem-
see, wo wir ihn anldflich eines
Tests zum Vorgdnger von
~BPS — The Game” getroffen
haben und mit ganzen Sdcken

voller Geld bedrohen mupften,
damit er gelegentlich auch fiir
uns jobbt. 3

3) Ist ein Bir katholisch?
Kackt der Papst in den Wald?
Guck Dir doch nur einmal an,
wer die Leserbriefe im PC Jo-
ker beantwortet!

4) Doch, das klappt echt pri-
ma! Und wir hiitten da Bier-
deckel mit den tollsten Spielen
fiir Dich — pro Stiick blofi 59
Miirker...

5) Wie, die Erde hat blof ei-
nen Mond? Und was ist mit
dem Ambermoon?!

QuUO VADIS, COMMO-
DORE?

e S N AN O]
Kiirzlich habe ich in der Ta-
geszeitung gelesen, da Com-
modore pleite ist. Jetzt frage
ich Euch, ob der Amiga noch
eine Zukunft hat? Wird es
noch weitere Amiga-Produkte
geben? Und wenn ja, soll ich
mir dann einen A1200 zule-
gen, oder wird der 500er noch
ein paar Jahre mit Software
versorgt? Kann man den
1200er eigentlich auch an ein
TV-Gerit stopseln, und wel-
chen Modulator braucht man
dazu?

will Amir Oelman aus Preez
wissen.

Zundchst  einmal:  Sobald
Commodore wie geplant von
einem finanzkrdiftigen Investor
geschluckt wird, kann es ei-
gentlich nur besser werden!

Die Amiga-Linie befindet sich
zur Zeit ja in einer Art ,,zwei-
tem Friihling”, so dafi noch
lange mit vielen Neuerschei-
nungen gerechnet werden darf
— wenn auch ganz iiberwie-
gend in 32-Bit-Qualitit, also
etwa fiir den A1200. Der sich
iibrigens dank eingebautem
Modulator von Haus aus pro--
blemlos am Fernseher betrei-
ben Lift!

LESER, LOOSER,
LASER!
R

Jawoll, alle, aber auch wirk-
lich alle, diirft, kénnt und sollt
Ihr uns schreiben: Auch die
kommende Mailbox wartet
wieder darauf, mit Anregun-
gen, Vorschlédgen, Fragen, Lob
und Kritik gefiillt zu werden.
Und falls Euer Schrieb beim
Werfen nicht an der Decke
klebenbleiben solite und des-
halb auch nicht abgedruckt
wird, dann habt Ihr immer
noch die Chance auf eine per-
sOnliche Antwort unsererseits
— nur RUCKPORTO (Auslin-
der verwenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine) muB} bei-
liegen, der Absender muB les-
bar sein, und unsere Anschrift
muB stimmen. Uberraschen-
derweise lautet sie diesmal:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

TETTINER XIX T+

UH HATE [ETNE WKL, BRLTCH o l
METE 7 KRANKENKASSE Jz&rs
: " o




Jahrelang haben wir trainiert, um den Abon- = A D de -y
nenten die Hefte nicht nur preisgiinstiger, 1 -] < ) ) - d/A l =l ¢
sondern auch schneller liefern zu konnen — \ -\ : \ '\ \

wer jetzt zuschliigt, erhiilt obendrein eine
voll spielbare Demoversion von Black Le-
gends ausgefuchster Strategie-Simulation
»»DER TRAINER™!

Das Trainingsergebnis unserer Redaktions-Mannschaft ist
bekanntlich 10mal im Jahr ein neuer Amiga Joker, den
man im Abo zum Preis von 9 Ausgaben, also fiir sport-
lich giinstige 63,— DM (Ausland: 75.— DM), erhiilt. Als
’n]uulsmhlu konnten wir die Post gewinnen. deren
Bricftriiger die Hefte umweltfreundlich und wetterfest ver-
packt bei Euch vorlegen: meist noch ein paar Tage bevor
sie am Kiosk landen. Doch damit nicht genug, denn wer
jetzt abonniert, darf auch selber trainieren:

Bl

CENRJADN
PNBEN NGy

]

Jeder Neuabonnent bekommt ein voll spielbares Demo
der Soccer-Simulation DER TRAINER, kann sich also
gratis und hichstpersinlich von den Qualitiiten des
neuen Games von Black Legend iiberzeugen. Niiheres
iiber dieses hochkomplexe Strategical fiir gesellige
FuBballmanager findet Thr im Test in dieser Ausgabe,
hier sei nur soviel verraten: Die chenk-Version bie-
tet alle Features der Verkaufsfassung, lediglich die
Spieldauer ist auf' 9 Wochen beschriinkt!

Beschriinkt ist auch die Angebotszeit liir diese Olfferte,
denn sie gilt nur, solange vorliegende Ausgabe aktuell ist

spurtet also noch heute mit dem ausgefiillten, fotoko-
picrten oder abgeschriebenen Coupon zum Briefkasten!
Zumal dann bei jeder Aboverliingerung ein neues Spit-
zendemo aul Euch wartet. ..

FA PREMIERSHIA

TRAINIEREN IST GUT, ABON'\HF?E?\‘
JEDER NEUE ABONNENT ERI—*/-“ L RA

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
Name & Vorname D

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

“Strafle / Hausnumme '

"PLZ / Wohnort

JNGSERHALT DURCI'I

ROKONTO: [
\—J

AHLUNGEN ODER KORRE-
ER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an: :
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltun t
Bretonischer Ring 2 85630 Gras rurm

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURIICH AUCH .




Vor anderthalb Jahren konnte New World Computing mit diesem SF-Strategical im
Stil des Brettspielklassikers ,,Risiko” am PC keine Biume ausreilen — vielleicht
gelingt’s ja zur stillen Sommerzeit am Amiga?

§ 30447 [P
Buf WareListe

In der Raumschiffswerft

Vorweg gleich der hauptsiich-
liche Schwachpunkt dieser
1:1-Konverticrung: Das fiir bis
zu 20 Mitspieler angelegle
Game macht eigentlich nur in
cinem Netzwerk von mitein-
ander verkabelten bzw. ver-
modemten™ Rechnern Spall.
s gibt zwar auch Notlosungen
wie das abwechselnde Ziehen
am selben Computer, doch ist
das eben wirklich nur eine
Notlosung — was in abge-
schwiichter Form auch fiir den
Solokampf gegen die maximal
19 Computergegner gilt. Der
Grund dafiir liegt im stark Ri-
siko-lastigen Konzept, auch
wenn der Hersteller lieber eine
Parallele zur Eroberung des
Wilden Westens zicht:

Zunichst sind vom Strategen
ein paar Vorarbeiten zu erle-
digen, die Struktur und Grélie
der zu beackernden Galaxis so-
wie die ..Intelligenz” der Digi-
Gegner betreffen. Anschlie-
Bfend schenkt ithm das Pro-
gramm einen Basisplaneten,
auf dem er schon mal seine
Raumschiffe zusammenbasteln
kann, die er zum (rundenwei-
se organisierten) Kolonisieren
des Weltraums braucht. Da
gibt es z.B. Forschungs-,
Transport- und Kampfschiffe,
doch sowohl die finanziellen
als auch die Rohstoffressour-

cen sind beschriinkt, die Kon-
kurrenz macht regelmiiBig Ar-
ger. und zu allem Uberfluf ist
es mit dem schlichten Erobern
fremder Planeten nicht getan.
Die frisch besiedelten Him-
melskorper bleiben hier niim-
lich so lange reine Zuschul3-
betriebe, bis ihre Gravitation
und die Temperatur der At-
mosphiire ungeflihr irdisches
Niveau erreicht haben — so was
kann dauern und ist manchmal
sogar ganz unmdoglich. Folg-
lich muf} der erfolgreiche Ko-
lonisator zugleich cin halber
Wirtschaftssimulant sein, um
dic Kapital- und Rohstoff-
vorrite moglichst effektiv fiir
die diversen Forschungs-, Ent-
wicklungs- und Bauaufgaben
einsetzen zu konnen.

Was die technische Seite von
Spaceward Ho! angeht, haben
die Programmierer zumindest
Humor bewiesen: Aul einem

amp:
Govk 1216
Michk 1333

Em Bz (10710] Kamptecht

&
o hE .
b a1 ey

Michli g TH.IIT
Sodichl § 1859
Profiicil §I1ILEH

Ein Bk { 1010] Kang ot

von Dphda{3150)

Spaceward Hol - Joker in JUPITER im Jahre 3130

Gekdtohal §207.109
Profiiohl § 204.765

Die Weltraumkarte

AGA-Rechner liuft ihr Game
nimlich mit 256 Farben, ob-
wohl bereits die sonst ver-
wendeten 16 Farbtonchen mit
blofiem Auge kaum zu erken-
nen sind. Viel mehr als geho-
benes PD-Niveau sollte man
sich von der Optik somit nicht
erwarten, denn dic diversen
Raumschiffarten sind  zwar
skurril gezeichnet, doch wer
cinmal ihre jimmerlichen Be-
wegungen in der Schlacht ge-
sehen hat, wird den
Wunsch) separat zu 6ffnen-
den Kampfbildschirm wahr-
scheinlich nie wieder antasten.
Extra-Screens, Meniis und Sta-
tistiken gibt’s dafiir ohne Ende,
trotzdem ist die Maussteue-
rung absolut narrensicher —
eine HD-Installation wird we-
gen der endlosen Ladezeiten
von Disk jedoch dringend
empfohlen. Musik ist iiber-
haupt keine vorhanden, der

£ Macdet [66) Kanptzchat
o ".;—,u..—\..u. L3
doa SRR,

- - 8 P -
En Moeder (65] Kanglcht -

Der Kampfscreen

(auf

Lautsprecher erwacht nur zu
Kurzen Sprachfetzen a la
LJaaa” oder Hiiaah™ zum Le-
ben.

Damit ist Spaceward Ho! auch
am Amiga eine zwiespiiltige
Angelegenheit: Solisten wer-
den sich alsbald mit Grausen
abwenden, wiithrend Neltz-
werker vielleicht endlich das
mehrspiclertaugliche Strategi-
cal threr Triiume finden... (C.
Borgmeier)

61%

~KARG"

GRAFIK

ANIMATION

DAUERSPASS 63%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF | 512KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY IIFIE IR

HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR
DEUTSCH




WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL...

F UR I B M -

S

doch die Auf3erirdischen verlangen einen
astronomisch hohen Preis dafir

ENEMY UNKNOWN

FUHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN
AUSSERIRDISCHEN TERROR

'-';‘9': PROSE

P C U N D KOMPATIBLE UND COMMODORE A MI G A
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Puff und Blow sind im Platt-
form-Turm ihres Widersa-
chers gefangen und miissen
nun versuchen, dem 100
Screens grofien Gefingnisla-
byrinth zu entkommen — und
der Hausschliissel wartet
natiirlich in der Turmspitze.
Entweder allein oder in brii-
derlicher Gemeinsamkeit darf
somit Etage um Etage unter
Zeitdruck von allen Bose-
wichtern gesdubert werden.
Die kiferartigen Gegner sind
ihrerseits auf die jeweils fiinf
Heldenleben scharf, die unse-
re Fliichtlinge mit ihren Me-
thangaswummen verteidigen:
Zuerst werden die Angreifer
betdubt, dann saugt man die
produzierte Gasblase wieder
auf und klatscht die noch kur-
ze Zeit Besinnungslosen gegen
irgendein Hindernis — klar, da
die Opfer einer solchen Be-
handlung nicht nur den Loffel,
sondern auch alle mitgefiihrten
(Spielzeug-) Boni abgeben!

Andere Extras (z.B. fiir mehr
Tempo oder voriibergehen-
de Unbesiegbarkeit) tauchen
meist nur kurzfristig am Screen
auf und miissen schleunigst

eingesackt werden. Zusatzle-
ben verdient man sich durch
fleiiges Sammeln von Punk-
ten bzw. Spielkarten; dariiber
hinaus enthalten einige Ab-
schnitte Geheimtiiren, die zu
Schatzkammern fiihren. Dazu
gibt’s die seit ,,Gauntlet” be-
kannten Gegner-Generatoren,
die natiirlich umgehend zer-
stort werden sollten. Anders
gesagt: Das Gameplay der
Methanbriider riecht reichlich
abgestanden, hinzu kommt
eine unfaire Kollisionsabfrage
— und PaBwoérter wiren sicher
auch kein iiberfliissiger Luxus
gewesen...

Trotz der , kindgerechten” Pri-
sentation kommt daher so was
wie SpaB selbst unter jungen
Methanisten hochstens im
Zweierbetrieb auf. Was iibrigens
auch fiir die gleichzeitig verof-
fentlichte CD-Version gilt, die
sich ihr dezentes Plus an Grafik
und Sound mit zehn Mark Auf-
preis bezahlen ldBt. (ms)

AMIGA 200

SUPER METHANE BROS.
(APACHE)

PLATTFORM-ACTION

. GIFTGAS** &y

GRAFIK 62%

MUSIK 68%
OUND-FX 62%
HANDHABUNG __ 59%
DAUERSPASS 55%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 69 -

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY IFEN mgm

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

| NEIN _|
| NEIN_|
|_ANLEITUNG |

1869

Airbucks

Alien Breed I
Alfred Chicken
Anstoss

Body Blows Galactic
Burning Rubber
Burntime
Chaos—Engine
Civilization
D-Generation
Dennis

Der Clou
Diggers

Donk

Dynatech

Global Domination
Int.Golf Champ.
Ishar

Ishar 11

Jurassic Park
Morph

Naughty Ones
Nigel Mansell
Oskar

Overkill
Penthouse Hot Num.
Pinball Fantasies
Robocod

Ryder Cup
Seek & Destroy
Second Samurai
Sim Life

Simon the Sorcerer
Skidmarks
Sleepwalker
Soccer Kid

Star Trek
Strategem
Transarctica
Trolls

Whales Voyage

When two worlds war

Zool
Zool 2

DV|
EV
DA
DA
DV
DA
DA
DV|
DA
DV|
DA

DA
DA
EV
EV
DA
DA
DV
DA
DA
DA

64,90|7 Gates of Jambala
64,90|Alfred Chicken
54,90]Ali

49,90
67,90|Bubba’n Stix
54,90|Castles Il
59,90{Chambers of Shaolin
67,90|Chaos—Engine
47,90{Chuck Rock
69,90|D—-Generation
35,90|Dangerous Streets
49,90|Deep Core
69,90|Dennis
69,90|Disposable Hero
49,90|Elite I1-Frontier
54,90(|Fireforce

59,90|Fly Harder
54,90|{Games & Goodies
59,90|Global Effect
54,90]Int.Karate +
59,90{John Barnes Football
59,90|Labyrinth of Time
49,90|Lemmings + Mouse
64,90|Liberation
47,90|Lotus Trilogie
49,90|Mean Arenas
59,90|Microcosm
54,90|Microcosm-Lim.Ed.
29,90|Morph
64,90|Naughty Ones
49,90[Nick Faldo Golf
64,90|Nigel Mansell

79,90
79,90
54,90|Overkill / Lunar C
59,90|Pinball Fantasies
59,90|Pirates Gold
67,90|Psycho Killer
64,90|Prey
64,90|Project-X/F-17 Chal.
29,90|Robocod
59,90|Second Samurai
55,90|Seek & Destroy
47,90|Sensible Soccer
49,90|Sim City

Sleepwalker

Summer Olympics

*folgende Hardware nunTown with no name
gegenVorkasse zuzug.

30,- Versandkosten

Super Putty

Trivial Pursuit
Trolls

MPEG Filme und Musikvideos

Black Rain EV(ab 18J.)

Star Trek EV

Andrew Lloyd Webber

Cortoon Carnival EV

Bon Jovi-Keep the Faith

Top Gun EV

Nackte Kanone 2 EV
Bryan Adams

Patriot Games

Whales” Voyage
Zool

49,90
49,90
49,90
59,90
49,90
49,90

49,90 |MPEG- Module 459 90
- 23 gg Mouse f.CD- 32| 39,90
Alle Angaben ohne Gewdhr Tastatur " " 149,90
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n den Kinokassen mufite sich
ASchwarzeneggers letzter Ac-

tionheld der Urgewalt von
Spielbergs Dinosauriern beugen — und
das Spiel zum Film fillt gegeniiber der
Genrekonkurrenz ebenfalls ab.
Wie bei der sechs Monate alten SNES-
Version hat man die Story des kleinen
Danny, der zwischen der Realitit und der
Zelluloid-Welt seines Idols Jack Slater
hin- und herpendelt, zum derben Prii-
gelszenario umgestaltet: Der Spieler be-
gleitet das ganz ansehnlich gezeichnete
Arnie-Sprite durch horizontal scrollende
Hinterhofe und Lagerhallen, um die meist
im halben Dutzend angreifenden Schergen
des fiesen Mr. Benedikt aufzumischen. An
und fiir sich keine schlechte Sache, denn
am Amiga war dergleichen ja seit ,,Final
Fight”” nicht mehr zu sehen. Nur leider
macht das Gameplay hier bald schlapp!
So beherrscht unser Held bloB sechs Stan-
dardhiebe bzw. -tritte, Special Moves oder gar
hohere Luftakrobatik fehlen komplett. Als
einzige ,,Besonderheit” gibt es Kisten mit fri-
scher Energie oder Zusatzleben, ansonsten tut
sich herzlich wenig: Stindig priigelt man auf
dieselben I ederfrauen, Messerstecher oder
Axtschwinger ein und legt sie mit derselben
Angriffstaktik flach. Fiir Abwechslung sind
hochstens die Endgegner gut, welche man im
leichtesten Schwierigkeitsgrad allerdings
binnen zwei Stunden erledigt — wenig ro-
buste Kontrahenten, bis zu fiinf Heldenleben
und vier Continues machen’s moglich.

Der letzte Klopper...

KINTQPP MARKE PSYGNOSIS: VOM

H = =
BT

Man muB also schon Durchhaltevermégen
besitzen, um sich durch alle fiinf Levels zu
priigeln. Die farbarmen Szenarios sind
ndmlich an Tristesse kaum zu iiberbieten,
den kleinen Gegnersprites hat man nur
wenig Animationen zukommen lassen,
und Slater bewegt sich viel zu langsam;
oft kann man sich allein wegen der trigen
Steuerung nicht mehr rechtzeitig vertei-
digen. Gelungen ist blofi die Heavy Me-
tal-Begleitung, im iibrigen hat der Titel
schon recht: Diese Digi-Keilerei ist wirk-
lich so ziemlich das Letzte.

Das ist noch eins der schoneren Szenarien

LAST ACTION HERO
(PSYGNOSIS)

PRUGEL-ACTION

+KRAFTLOS"
I

DAUERSPASS 42%

VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS

DM 49,-

Dreimal das gleiche Leinwand

ihre Karriere in Cinemascope,
Konsolen-Screen umgesetzt ur
ter Psygnosis jetzt zum Budget

it dem gleichnamigen PC-
Adventure hat dieses ac-
tionreiche Jump & Run ei-

gentlich nur den Titel gemein — mit der
grauenhaften Versoftung fiir das Super
Nintendo leider sehr viel mehr...

Der Spieler schliipft in die Rolle des Vam-
pirjagers Jonathan Harker, um dessen von
Dracula entfiihrte Braut Mina zu befreien.
Dazu muf} Jonathan neun diister gezeich-
nete und horizontal scrollende Miniwelten
(Kneipe, Kerker, SchloB etc.) ablatschen
und dort alle Sérge per Fultritt zerstoren.
Der mit vier Bildschirmleben priparier-
te Sargsucher
wird via Stick
durch die mit g
diversen Tiiren &
und Treppen [
abgetrennten §
Riumlichkei- g
ten gesteuert.
Die dort zu- B
hauf herum- B
wuselnden Rat- ™=
ten, Spinnen,
Fledermiuse,
Zombies und
Vampire putzt
man  mittels &
Fausthieben
und FuBtritten
weg — was o
nicht beson-
ders schwer-
fallt, weil sie
stereotyp ihrer
vorgezeichne-
ten Bahn fol- §
gen. Wer
trotzdem Pro-
bleme beim
Monsterklat- fo
schen hat,
kann zudem
kleine Kreuze
aufsammeln

Siirge pflastern seinen Weg



ACTIONMOVIE ZUR MOVIEACTION

format: Alle Games begannen
vurden dann von Sony auf den
d sind dank der Konzerntoch-
arif in Amigavision erhiltlich.

und abfeuern, daneben diirfen energies-
pendende Blutkonserven und Schliissel fiir
die Tiiren eingesackt werden. Eine Info-
leiste am unteren Rand gibt unterdessen
Auskunft tiber die verbleibende Lebens-
energie, den Kreuzvorrat sowie die Anzahl
der noch aufzuspiirenden Siirge.

Die nicht gerade umfangreichen Levels
sind sich frappierend dhnlich, dasselbe gilt
fiir die ziemlich ddmlich agierenden Un-
holde. Zusitzlich geschmilert wird die
Motivation von diversen Bugs, dariiber
hinaus darf man in Ermangelung einer
Speicheroption nach dem Aushauchen des
letzten Jagerlebens wieder ganz von vor-
ne anfangen. Um wenigstens ein bichen
Lob zu verteilen, sei auf die ordentliche
Steuerung und die akzeptable Sound-
kulisse hingewiesen. Aber gegen Meister
des Genres wie etwa ,,Flashback” oder
,Prince of Persia” ist Dracula sozusagen
ein blutiger Laie...

DRACULA

(PSYGNOSIS)

PLATTFORM-SARG

0

~OHNE BISS™

’
'

PREIS DM 49,-

al Yaww

4Bt man den kaum vorhande-
I nen SpielspaB mal beiseite,
konnte die Mega CD-Fassung
des Stallone-Streifens zumindest mit
aufwendiger Grafik glinzen — im Ami-
ga-Gebirge herrscht dagegen in jeder
Hinsicht Not & Elend!
Rambo ist hier nicht Rambo, sondern
Gabe Walker, der fiir das FBI geklautes
Geld aufklauben muB, welches durch ei-
nen Flugzeugabsturz schon gleichmiBig in
den Rocky Mountains verteilt wurde. Da-
bei ist auf dem sieben Levels groBen Klet-
termassiv genau eine gute Idee zu finden,
ndmlich der ,.thermodynamische Ener-
giebalken: Wenn das Heldensprite zu lan-
ge auf einem Fleck verharrt, erfriert es,
weil es (wie Sly im Film) den Berg im
sportlich-legeren Kurzarmhemd erklim-
men will. Der Rest ist gréBtenteils seit
anno Tobak bekannt, man kann also sprin-
gen, sammeln, zuschlagen und schieBen,
sich spater auch an Seilen entlanghangeln
und zum Aufwirmen (= Energie aufladen)
Geldscheine verbrennen. Auflerdem sind
ein Mini-Inventory fiir Bergsteigerschuhe
etc. sowie eine Continuefunktion nach
Verlust der drei Leben vorhanden.
Wir empfehlen ja ofter mal ein Probe-
spielchen vor dem Kauf, aber hier ist eher
die Vereinbarung eines Riickgaberechts
mit dem Verkidufer anzuraten! Griinde

dafiir gibt’s wie Schnee in den Alpen, des—

halb nur eine kleine Auswahl: Der einzi-
ge ,,Reiz” des ldppischen Gameplays be-

s
v

The plane crashes in che
high crags of the Rocky
Mountains. The terrorists
survive ond send out a
fake mayday message. ..

Sollte da etwa ein C64-Emulator im Spiel sein?!

steht im millimetergenauen Hiipfen, fiir
den Wiederanpfiff nach einem Lebens-
verlust sind nur wenige Startstellen vor-
gesehen, das Intro besteht lediglich aus ein
paar SW-Standbildern, und was die Ge-
samtprisentation angeht, so erreicht ge-
rade mal die Begleitmusik das heute iib-
liche Durchschnittsniveau. Von den alten
Psygnosis-GrofBtaten ist dieser Totalrein-
fall jedenfalls weiter entfernt, als die Film-
gangster es von der Kohle waren...
(rl/md/mm)

ik AR m
Der Abgrund ruft...

CLIFFHANGER
(PSYGNOSIS)

KLETTER-BERG

VOLL ABGESTURZT"

GRAFIK 48%




T 10 Sagenhafte Qualitéts-Neuheiten
op hier und jetzt zum Direktbestellen!
Komplett mit Anfﬁnger-edienung und deutschen Service-Anleitungen

— Nur neueste Programme
= Al uchte Qualitat

~ Alle Disks selbststartend
- Fiir Einsteiger und Profis

. = m‘gnfﬂesld’l von

Spiele, Spal3
und Erlebnisse

{001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung,
11002 DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
1003 Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
11004 Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!

1005 AREXX Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen. s

Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM 050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Verwallet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM 051 Lemmin?olds Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Testet Speichermedien éD&sk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. 200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
1007 Astronomie Berechnet und stelit grafisch genaue Stemkarte zu jedem Datum dar. 052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!
1212 Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM 1053 Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.
; Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortem. SUPERI!! 300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. : 054 Mensch argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich. 055 Scrébel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wértern. Eigene Worter einbaubar.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM = 056 5mal 5 Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik.
213 Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM 201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0 10,

SM011 HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte. 057 Calippo Fresser Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
11214 Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM 058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
S81012 Diagramm Profi  Erstelit Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik. 059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
013 Exotic Ripper Der High-End-Profi-Ripper fir alle Soundmodule und Diskripper. 060 Karamalz Cup fir 1-4 Il Landerauswahl
014 HD/Disk-Mend  Eigene musik- und scrolltextuntermalte Mends in null-komma-nix gemacht 061 VL- Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. 062 Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
1016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit follen Men(is und vielen Sound-Einstellungen. = 1063 Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
215 Lotlo Pro Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM 064 Battle Cars Il Varfuigungs&agd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
216 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM 065 Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. P 81066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmanitor zum Andemn von Disketten und Kopierschutz! 067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
019 Magic Menii Pulldown-Menugenerator fir eigene Programme von der WB abrufbar, ! 11202 Cracken kostet.., Grafikabenteuer fiir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
020 Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette. 068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umwelispiels vom Bundesumweltministerium
021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 81203 Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
022 Disketten Retter Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. 069 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
023 Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fir IFF-Bilder, Programmierer und Demos. 070 Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
217 Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funktionen undgam fr ALLE Amigas. 10,- DM 071 AchJa Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Men(design.
218 Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch dberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM 072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
305 Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM 073 Paradroid || Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.

Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM 074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM 204 Riskant Original RTL-Gameshow mit Gber 3000 Antworten. 10,- DM
Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM 075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Super Dashboard Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an. 076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer (iberlebt nur.

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute. 077 Shanghai ‘93  Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!
026 Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan, 078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

220 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fr Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM 079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fir alle.

221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10, DI 080 Super Tron Mit Hindemisbldcken, die alle verschiedene Effekte ausldsen.

308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flu?-zeuglréger. 3 Disks 15,- DM 205 Tetris Pro Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt 1!l 10,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! 081 Die Simpsons  Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
D.ANE Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. 082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v, Alcatraz! 10,- DM 083 Top Secret § geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima filr Kinder.

6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM 084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.

Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM 085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.

Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schdnen Bildem. 086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

Fiower Power  Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten. 301 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15- DM

Fr. Revenge Menschen werden mit Motorsagen zerstimmelt usw.! Ab 18! 302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM

Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM 303 Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), lumpfjagd (blutig, brutal) 15,-DM -

Irak Demo Saddam Hussein gegen USA im [ustigen Panzertrickfilm. 400 Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM (1,2 MB)

Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB) 304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildem. Ab 18! 15,- DM

Mutti Megamix [l Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik. 206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM 087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM 088 Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femnsehen.

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musiksticke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen. 207 Cindy Perfekte, hochaufldsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

309 Skizzo Demo !l  Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM 089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.

035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentidesign. Einfach Spitze! 090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menii von Kefrens.

403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM 091 Military Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubem.

036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack. 093 Op. Tduschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder. 208 Porno Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

039 Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10.- DM

Demo-Call. 1
Demo-Coll. 2

P102 Jump'n'Run-Games Mr. Munk, Bounder, CQl(ﬁte Jumpeel (Der Top Hit), Baldy, Amiga-Boulder Dash (C64/Amiga-Grafik+Leveleditor) und mehr... ~ 39,-
P016 Musik-Modul-Pack 8 Disketten randvoll mit Musikstiicken im Noisetracker-Format. Von weltweiten Topmusikern aus der Demo-Szene! Traumhaft!  39,-
P028 Druckertreiber Pack Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch exotischer Art bringen hren Drucker bestimmt zum Drucken. 19,-

P029 1000 Instrumente Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerausche in hochster Qualitat flr alle Musikprogramme. 39,
P030 Radarfallen Deutschland Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfalien mit genauen Standorten, Betriebszeiten und Geschwindigkeitsangaben.  19,-
P031 Programmierer Paket  Zahlreiche C-Sources und Assembler-Sources, C-Compiler, Assembler, Linker, Sector ED (Dlskettenmomtor?, ML-Monitore... !!!

P035 Mathematik pur Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc 8/0“ wissenschaftlicher Rechner), R.0.M. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.) 29

P036 Welt-Geo-Paket Erdkunde [ll, Klimaerfassung, Road Route (Gibt Wegbeschreibung/Entfernung deutscher Orte), Landerraten! 19,-



Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die »
nur bei uns zu bekommen a a n e r
sind.
* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder Com pUte rSOftwa re
von internationalen Copy-
Partys!
* Meist deutsche Programme. Romerstr 29 46395 Bocholt
* Deutsche Service- - -
Anleitungen.
* 100% Virenschutz.
* Garantierter 24h-Liefertakt.
* Alle Disketten sind selbst-
startend.
* Alle Disketten sind auch fir
Einsteiger geeignet.
* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.
* Gepriifte Qualitatsdisketten.
* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy

Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erctik- Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in Simpsons-Spriche und natirdich das Lied), Creep
bester Fotoqualitit, Brisante Stellungen fiir harte Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen. Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
Ihres Ausweises oder eines anderen “Astronauten” mit Musikuntermalung), Technie
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
i 5 rafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
in neutraler Verpackung! Supef Hlt G p ) (

Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit

Bestellen Sie formlos per

Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. PO0S gngmal iha}l:r!;\:nL:jn[iE.!l.lt'.\’u.)reai\s'fll.;t:hes Bilder der Briet/PrsthataBREEE s an oder x:;:zn\ﬁ_ggmnf Ce
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. PO0S iy 4 : sehicken Sians ein Fax. Iniand NagRRRTBREN 52 D
Best.-Nr. PO17 Bestellungen bis 18:00 Uhr werden Ausland NUR Vorkasse: 15.- DM

noch am selben Tag abgeschickt

Pack perfect§  Repair Pack Disktool/Copy-Packy Bur
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Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkutation
mit zig Berechnungsformeln und Darsteilungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Pius (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstelit Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Ubarweisungen
usw...), Terminkalender, Termmsrmnerer und
weitere Birosoftware. : Y
-Nr. s

—
Irgendwann ist's jedem mal passiert: Pétzllch Ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstért: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kbnnen Sie versehentiich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zurlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemios beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
mer a - " . Sie das ganze System unter Kontrolle
i Best.-Nr. PO18 ety EIRVE Best.-Nr. !;019 :

. Virus Checker (Wacht standig withrend des
| Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
| einzige Sofortkiller gegen den gefahriichen

Saddam-Virus, reparient auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus

. Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm

gegen ber 350 Viren direkt aus der Hackerszene}!

- Dazu gibt's Gber 200 Seiten Informationen Uber

| alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der

V\ren und rapanaran von Datanzerstﬁrungsn

Sanny Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Ii (File-Copy dhnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere DLsk:‘Gopy—
Programme.

Best.-Nr. PO27
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- Demower Dacx ﬂmfe ssionel

Stolum Ginter boldorf, all rights reserved.

Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat érscheint ein neues Paket.

Stundenlanger Musikgenul, wahnsinns Echtzeit-Trickfiime
durch Raum und Zeit, unvorstellbare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich an Grafik und

Muslk zu bieten hat.
Best -Nr. POOT

Jetzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros, Sack akt | Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber . 5 e e Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
erstellen! Keine Programmierkenntnisse - Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummeit sich Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer, | - hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine, nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem

IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo Muslidisks, Blidershows. ogeriisua s Bildschirm also alles genauso, wie es spater
: Anwenderprogramme oder Spiele. 3 " i s
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock , - Best r POO ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return

Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPERY)

Champion, Look (Erstellen Sie eigene E—eersh = S
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder . Sie kénnen auch unser monatliches Dermo/
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer Szenen-Abo flr nur 25,- DM nutzen. Kindigung
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren ist jederzeit mdéglich. Fordern Sie zuerst den
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effel kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

Best.-Nr. P015 A ' — e ‘BN Best.-Nr. P032

Qv P. F?smm ﬂ;i“'

DTP-Bilder-Pack 1

Ober 1200 sfw-BlIder in allen GréBen fir alle . S ey
Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B. fur D ' ont Ballonfont
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind saubar
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Spert,
Medien, Computer, Piktogramme. . ]surﬁart.
Best.-Nr. P024 3

DTP-Bilder-Pack: 2
In dzesem Paket erwarten St! weitere 3000 ganz neue e

T : = { 0 i Bilder, die natlrlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.
Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erhalten Sie das £ Greifen Sie am besten sofort zu. Sqa erhanen bbgr éoa zmmm im original
beste und umfangreichste Musikprogramm fir den Best.-Nr. PO25 : N Amiga-Formatll! Die GroBe der Fonts fiegt
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED, = DPaint-Pic-Pack zwischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fir
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui Nl géngigen Text/Mal/Grafik/DTP-| Programmen
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle BeSt 'Nr ’?913‘ -~
Ergénzungen, Mit dem Perverter sind Sie in der . Jaiyeiol
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander Lg‘.‘a;gg:gf; onta [Pot0), %’%,“-‘am“gseg'gnse‘a“d_?" b
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken Best. A7
von (ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit et -
dem Power Ripper “kiauen® Sie sich jede Musik Hochwertige uchauflés
nach einem Reset aus dem Spaicher Pagestream.

Best.-Nr. P010 Top™*®

[1
) s B
| €yl
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Auf 8 Ubervollen Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Aufissungen. Alle Biider stammen von Profi-Grafikem aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente for lhre Animationen oder Grafiken: Fantasy,
Baume, Menschen, Autos, Drachen, schine Frauen oder
Urlandschaften. :

Best.-Nr. PO54




Glamour, Glitter & Grauen

Die Traumfabrik Lifjt gruﬂen' Bei diesem Preisausschreiben im
Breitwandformat kann man kein einziges Computerspiel ge-
winnen — aber viele tolle Rarititen rund um die Leinwand, die
nicht nur Kinofans entziicken!

Obwohl hier alles ein biichen anders ist als sonst, wollen wir doch ganz normal mit

der Vorgeschichte beginnen: Der Bremer Versandhéndler Cinemabilia (Martinistr. 57, i

28195 Bremen, Tel.: 0421/174900) hat gerade seinen neuen Katalog Nr. 7 mit iiber "

12.000 verschiedenen Artikeln herausgebracht. Darin findet man VHS-Videos, La- ‘

serdisks, Filmplakate, Starfotos, Soundtracks, Modellbausitze und tiberhaupt so ziem-
. lich alles, was irgendwie mit Film und Kino zu tun hat. Besonders fiir Sammler ist das
| weitgeficherte Sortiment eine wahre Fundgrube, denn bei vielen Titeln ist neben der

deutschen Fassung auch das (meist englische oder amerikanische) Original lieferbar;
. dazu gibt’s seltene Einzelstiicke, Hintergrundmaterial und Merchandising-Artikel al-
| ler Art. Und ein paar der kostlichsten Kostlichkeiten im riesigen Cinemabilia-Ange-
| bot konnt Ihr hier gewinnen!

' Eine komplette Auflistung der Preise haben wir uns ausnahmsweise gespart, weil
| wir dazu 85 Einzelposten anfiihren miiSten — in Fortunas Fiillhorn finden sich z.B.
je zehn ,, Jurassic Park”-Rucksiicke, ,,Star Trek”-Fanbiicher und ,,Robocop 3”-
| Plakate. Stark sind auch die Gesichtsmaske von Freddy Kriiger (,,Nightmare’’),

. seine messerscharfen Handschuhe, Jasons Gesichtsverschinerer (,,Freitag, der =~ | _ L "w'ri e future
| 13.%), das Buch zum Film ,,Werner — Beinhart” oder die Darth Vader-Arm- g M e ' i
{ banduhr (,,Star Wars”). Auch ,,Star Trek”-Videos und Dinosaurier-Modell- | W : eE lﬂlﬂf»ﬂiﬁﬂl

SOLDHER

. bausiitze sind reichlich vorhanden; dieses Schatzkistlein strotzt also nur so von
cmeastlschen Leckerelen'

1 Nun sollt Thr aber noch erfahrcn welchcr Weg nun zum groBen Kmogluck fuhn Dafur :
~ konnen schon zwei Worter geniigen, vorausgesetzt, sie bilden die richtige Antwort auf
unsere

WIE HEISST DER REGISSEUR VON
JURASSIC PARK?

. Alles andere sollte Jetzt kem Problem mehr darstellen Wu‘ erwarten Eure Postkarte blS
zum 8.7.1994 (EinsendeschluB!), die Mitarbeiter von Cinemabilia, des Joker Verlags '
und der Rechtsweg sind ausgeschlossen. Allen tibrigen Hollywood-Fans wiinschen wir
naturllch v1el Gliick und gute Unterhaltung!
AV R
Joker Verlag

»Cinemabilia Competition™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

“SPITTER” |, i
ER 13 INCHES LONG [ 4 SUPER DETAILED
VER5INCHESHIGH [ MODEL KIT

MODELE REDINT

85 HEISSE RARITATEN
.| FUR CINEASTEN
LZLGEVINBEN:




ALS EXKLUSIVE SAMMLER-ED
MIT EINEM HANDSIGNIERTEN
VORWORT VON MICHAEL

Die 50 stirksten

ames, treffsicher
und unterhaltsam
getestep

Die 50 sﬁivks\'en
(':umes, trettsicher
und unterhaltsam

geiesle‘

SIBELY

980D

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdilt die durchgehend farbig gedrack-
te, inhaltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammlung der

groBten Joker-Highlights mit einer personlichen Widmung von seinem Lieblings-
Redakteur!

Bestelladresse:

Joker Verlag - .. JOKER SHOP™" - Bretonischer Ring Z - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebihren im
Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazaschlagen.



Immer w1eder tut snch um dlese Jahreszelt das groBe, dunkle, bose Sommerloch auf und

aSteei Slcy“ und e o :
loten her, der schdnste Teil

ren vielversprechenden Kan-
didaten die Chartbreaker
schon Gewehr bei FuB!

Bis diese Newcomer sich frei-
lich in die Dauertabellen
(,,Top Seller des Jahres” und
»Die grofen 10”) vorgearbei-

unseres heutigen Sommerfe-
stes ist wieder einmal die tra-
ditionelle Verlau..., dh, Ver-
losung. Oder will hier etwa je-
mand allen Ernstes andeuten,
daB Games wie

die Kartenflut, enmtteln durch
Zihlung die ,,Top Twenty” des
nichsten Hefts und lassen bei
der Gelegenheit gleich Fortu-
na nach den gliicklichen Ge-
winnern fischen.
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Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

e RN

. MR. NUTZ

. SOCCER KID

. THE CHAOS ENGINE

. B.C. KID

. ZOOL

. COOL SPOT

. PUTTY

. ZOOL 2

. TRAPS’N'TREASURES

. JAMES POND 2 (CD") 7o 1(

(1) BUNDESL. MAN. PROF.
(2) INDIANA JONES 1V
(4) EISHOCKEY MAN.
(3) WING COMMANDER
(5) ANSTOSS
(6) DIE SIEDLER
(7) MONKEY ISLAND II
(8) GOAL!
. (9) TURRICAN 3

(10) THE CHAOS ENGINE

. (1) DIE SIEDLER

. (2) WING COMMANDER

. (3) ANSTOSS

. (4) EISHOCKEY MANAGER
. (5) ELITE II

. (7) SYNDICATE

. (9) GOAL!

. (8) MORTAL KOMBAT

. (6) LEMMINGS 2

. (=) AMBERMOON
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. (1) ANSTOSS

(7) SIMON THE SORCERER

. (6) BODY BLOWS GALACTIC
. (=) ALIEN BREED 2

. (3) BURNTIME

. (2) STAR TREK

. (4) PINBALL FANTASIES

. (5) 1869

. (8) THE CHAOS ENGINE

. (9) OSCAR
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(2) DIE SIEDLER

(4) ANSTOSS

(2) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

(5) EISHOCKEY MANAGER

(8) WING COMMANDER

(9) INDIANA JONES IV

(12) SYNDICATE

(10) CIVILIZATION

(6) CANNONFODDER

(7) ELITE 11 . (1) DIE SIEDLER

(3) TURRICAN 3 _(3) CANNONFODDER

. (13) DUNE 2

. (=) PIZZA CONNECTION

. (16) GOAL!

. (7) ANSTOSS

. (11) HISTORYLINE

n|da Wb =

. (14) BURNTIME

. (=) BENEATH A STEEL SKY
6. (6) ELITE 11

. (17) MONKEY ISLAND II

7. (-) APOCALYPSE

(=) MORTAL KOMBAT

. (18) AMBERMOON

8. (-) DARKMERE
9. (2) CHRISTOPH KOLUMBUS

19.

(=) STREET FIGHTER 2 10. (—) MONOPOLY

(=) MICRO MACHINES
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Eigentlich hiitte das groBBe OQuting ja schon in der letzten Ausgabe stattfinden sollen, aber

aus aktuellem AnlaB8 hat Dr. Freak sein Interview mit dem 25jihrigen Ex-Cracker Mar-
kus Wiederstein verschoben. Schwamm driiber, denn heute wird gebeichtet!

?: Markus, wann, wie und womit fing
der illegale Abschnirt deines jungen Le-
bens an?

MW: Da mufi ich ungefihr 14 Jahre alt
gewesen sein. Es ging damals noch am
G4er ab. spiter hatte ich” auch einen
Amiga — in dieser Szene war ich dann
allerdings nicht mehr so aktiv.

?: Und wann war deine grofie Zeit?
MW: Am aktivsten war ich in den Jah-
ren 85 und 86. Damals war ich bei den
Gruppen FLASH, PBA und FEDERA-
TION AGAINST COPYRIGHT. die al-
le wie verriickt crackten und kopierten,
wodurch wir simtliche 64er-Programme
mit als erste in Europa hatten. Ende
1988 habe ich mich dann aus der akiti-
ven Szene zuriickgezogen, seither orga-
nisiere ich nur noch Parties, genauer ge-
sagt, unsere RADWAR-PARTIES in
Heinsfeld. Uber die letzte hat der Joker
ja erst vor zwei Ausgaben berichtet.

2: Stimmt, aber verweilen wir noch ein
bifichen in der fernerenVergangenheit.
Wie haben denn eure Arbeitsmethoden
ausgesehen, seinerzeit war die Technik
Ja noch nicht so weit entwickelt wie
heute?

MW: Richtig, da praktisch keine bezahl-
baren Modems existierten, haben wir
ausschlieBlich Mail Trading gemacht,
also alles auf dem normalen Postweg er-
ledigt. Das allerdings weniger innerhalb
Deutschlands, sondern vor allem mit
den ausliindischen Gruppen.

?: Was hat dich eigentlich besonders an
der Sache gereizt?

MW: Wenn ich mich recht erinnere, war
ich an den Spielen selbst gar nicht so
sehr interessiert! Viel stirker hat mich
die Moglichkeit fasziniert, auf diese
Weise Leute aus Dinemark, Norwegen,
Kanada oder den USA kennenzulernen,
was mir ohne den Computer wahr-
scheinlich nie gelungen wiire. Das ist

schon lustig, wenn man zwei-, dreimal
die Woche Post aus aller Herren Liinder
kriegt, auBerdem passierten da auch
ganz witzige Sachen.

2: Dann erzéihl uns doch was aus dei-
nem Anekdotenschartz!

MW: Ich habe zum Beispiel mal so lan-
ge mit meinem dinischen Tauschpartner
telefoniert, dafl dariiber meine Pizza im
Ofen verkohlt ist. Mann, war ich deswe-
gen sauer — doch zwei Tage spiter kam
plétzlich per Kurier eine Pizza aus Di-
nemark an! Natiirlich war die inzwi-
schen vollig kalt, aber der Mensch freut
sich trotzdem iiber so eine nette Geste.
Auch sonst haben wir uns gegenseitig
ofter kleine Souvenirs zugeschickt, teil-
weise sind daraus sogar richtige Compu-
terfreundschaften entstanden. Vielleicht
ist es ja das Alter, aber ich habe iiber-
haupt das Gefiihl, daB damals alles viel
lockerer zuging als heute; auch wenn
wir uns auf den berithmten Parties in
Venlo trafen, hatten wir immer eine
Menge Spall zusammen.

?: Das klingt alles so wunderbar ent-
spannt — hattest du denn nie Arger mit
deinem illegalen Hobby?

MW: Na klar hatte ich den! Ich gehdrte
gleichzeitig ja auch zum festen Redakti-
onsstamm der Commodore-Zeitschrift
RUN — und als mir dabei zufillig mal
ein Original in die Hinde fiel, ist mir
das, na, sagen wir ,irgendwie aus den
Fingern geglitten”. Als dann zum Zeit-
punkt der offiziellen Markteinfithrung
bereits eine Raubkopie davon herumgei-
sterte, kriegte das irgend jemand beim
Verlag spitz, und ich war drauBlen aus
dem Geschiift!

?: Hattest du auch schon Besuch von
den griinen Mdnnchen?

MW: O ja, 1988 machte die Polizei so-
gar eine ausgewachsene Hausdurchsu-
chung bei mir. Wenn man sich’s genau

iiberlegt, war es sowieso blof} eine Frage
der Zeit, bis die Ordnungshiiter bei mir
auftauchen wiirden, weil ziemlich viele
Leute meine Adresse hatten. Und ge-
nauso ist es dann ja auch passiert. Da-
hintergesteckt ist die Firma Ariolasoft
(spéiter United Software, zwischenzeit-
lich ganz weg von Fenster — Euer Doc) ,
die als Anwalt den beriihmten Freiherrn
von Gravenreuth hatte. Auf meinen Na-
men sind sie bei einer anderen Haus-
durchsuchung gestoBen, denn ich war
damals ecigentlich schon ausgestiegen
aus der Szene. Aber so 30 oder 40 Ko-
pien lagen immer noch bei mir rum, und
dazu gehorten leider auch ein paar
Games von Ariola. ..

21 Wie viele Jahre Knast hast du fiir dei-
ne Schandtaten abgesessen?

MW: Och, das Verfahren wurde einge-
stellt, und ich bekam sogar meine Disks
zuriick — samt einem Siegelzeichen der
Kripo! 3

?: Hegst du deshalb noch einen gehei-
men Groll gegen den beriihimten Szene-
Anwalr?

MW: Uberhaupt nicht, ganz im Gegen-
teil: Wir verstehen uns priichtig!

Wieso sich ein Ex-Cracker priichtig mit
Deutschlands oberstem Piratenjiger ver-
steht, was Markus noch alles in der Sze-
ne erlebt hat und weshalb er letztlich
ausgestiegen ist, das alles und mehr er-
fahrt Ihr im nichsten Heft!

TR
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I WANT YOU kil

Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 O3 ) 2 11 88 MONTAG - FREITAG: 9%- 18 UHR . JILICHER STRASSE 53 - 55 . 52249 ESCHWEILER

AMIGA 500/ 600 / 2000

1869......
A - Train .
A - Train Construction Ki
AA Ancient Art of War i..Skie
Airbus A 320 Europa..
Alfred Chicken..

Alien Breed 2..
Alien Breed Special Edition..

Assassin Special Edition..
Aufschwung Ost.....
B 17 Flying Fortress
B.C.Kid ..o
Ballistic Diplomacy ...
Bart versus the World ...
Battle Isle 1 Datadisk 2.
Battle Team (Battle Isle+Data)..
Battle Isle 2.
Big Sea....
Bob’s Bad Day ...........
Body Blows Galactic
Brian the Lion
Bundesliga Manager Prof.2.
Burntime .....
Campaign 2.
Cannon Fodde:
Cardiaxx......
Caribbean Disaster
Chaos Engine .
l:hartbreakar

Civilization....

Cliffhanger.. % >
Combat Air Patrol (G.AF

Cool Spot....
Cool Wnrld..
Cosmic Spacehead
Crash Dummies...... g
Crazy (Brutal Sports) W
vaerpunk

Das schwarze Auge (1]
Delivery Agent ...

Der Schatz im Silbersee .
Die Siedler.........
Disposable Hero

Eishockey M. leated Edition . .‘

{inkl. Videok der y
Eishockey Manage
Elfmania ..........
Elite 2 - Frontier...
Elysium...

Eye of the Behnldar 2
Eye of the Storm ...
F17 Challenge....“..
F-117 A Nighthawk
F-19 St. Fighter (ANGEBOT)........
Fantastic Dizzy ...
Fighter Bomber...
Fashback........
Formular One Grand Prix
Fury of the Furries

Global Gladiators
Globdule..........
Goal! (v. Dino *Kick off" Dini
Gunship 2000..
Hannibal......
Hanse - Die Expedition
Hattrick
Hired Guns..
History Line 1914 - 1918,

cbecccbbbbmMbb b bbb b cd

64,99
79.99
39,99
39,99
64,99
47,99
47,99
47,99
24,99
79,99
64,99
47,99
26,99
54,99
39,99
47,99
35,99

(V) komplett deutsche Version (A deutsche Anleitung

. Second Samurai

; * Simon the Sorcerer..

Indiana Jones IV.......
Innocent until caugh!
Ishar 2............ .
Jimmy Cunna;s Graal Cuurts 2 LA 2499
Jurassic Park (Dino Park)
Kick off 3
Kingmaker.

King’s Quest6..

Krusty’s Fun House (Simp.).

Kult of Speed.... i.Vorb*
Last Action Her A 3599

Lemmings 2 -The Tribbes
Xmas Lemmings....
Liberation - Captive 2

Links.

Lionheart...

Lollypap.... 59, 99*
Lothar Matlhaus FuBball:......... V' 59,99

Lotus Compilation (1, 2 und 8}..A" 54,99
Mad News
Mad TV......

Manchester United P.LChamp....V 5999

Micro'Machines ... A 4799
Missiles over Xerion A 47,99
Monkey Island 1 (ANGEBOT)....v 3599
Monkey Island 2 (ANGEBOT) ...\, 47,99
Monopoly.. 47,99

Morph... 47,99
Mr. Nutz hoppin’ mad.. 47,99
Naughty Ones i 47,99
Elsgar 47,99
v A iVorb*
Fnﬁﬂinusaﬁnfﬂum Deluxe...V 54,99

nson’s Requiem
“Riisselsheim [Detroit)...

Seek & Destroy
Sierra Soccer “Worid Challenge” V 47,99
Sim City & Pnpuulus
Sim City Deluxe....
(Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Eﬂnmr]
Sim Earth
“Sim Life.......

Terminator 2 - Arcade Gam
The Lost VIKings.....ccoocuennnn:
Theatre of Death
Tornado.....
Transarctica.
Traps'nTreasures
Turrican 3..
Turrican 3..
UFQ - Enemy Unknown
Uridium 2.......
War in the Gulf..
Whale’s Voyage ...
Wing Com. 1 (ANGEBOT])
Winter Olympics.......
Winter Super Sports
Wiz ‘n’Liz.............
World Cup USA 34
YolJoel..
Zeppelin - Giants of the Sky.
Zerg....
Zool 2.

englische Anleitung

sassnneen --&.-—a.n-\" ﬁ‘ 99% 4

" DerClou.......

SPIELESAMMLUNGEN AMIGA CD 32 Alle Amiga-Programme
bendtigen in der Regel

Adventure Collection.................A 59 99 Alien Breed Sp. Ed. + Qwak... 47,99 1 MB. Alle Titel sind sofort
(Immartal, Soul Crystal, Spmw( Ad Arabian Nights 47,99 Iie‘ferbar, nur die mit*
Award Winners 2............c....A 64,99 Beavers.......cecrerrerA 59,99 gekennzeichneten Produkte
(Elite, Jimmy White Snooker, Sensible Soccer 92/93, Cannon Fodder. 54,99* waren bei Anzeigen-
Zool) Chuck Rock 1. 28,99 schluB noch nicht vorriitig
Combat CIassic 2 ...V 59,99 D Streets 64,99 {bitte nachfragen).
(F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Deep Core.. Der Versand erfolgt :
Silent Service 2) Der Clou . ausschlieBlich per Nach-
Dreamlands......ccovenciicnseneen V. 54,99 Disposable Hero 54,99 nahme. Die Versandkosten
(Ishar, Storm Master, Transarctica) Donk ... 54.99 : {t
Exellent Games A 5999 Elite - Frontier. 54,99 balrageh inolusive Mack:

JWGI'MIG L PoolBillard, James Pond 2,

polous 2, Shuttlo)
ansﬂt-.wﬂrhs —..A 7499
(Realms, Puplllnus. Maga Lo Mania,

‘Mega Collection (5er Sam) ....A¥47,99
{ua Summar Olympiad; Winter Super Sports)
M A 59,99
{ Agnny, Leander, Ork |
Mixed Collectionum.......coocoeoeen
{ Crime Time, Lords of Doom, Return of Medusa,
Rolling Ronny, Sarakon )

Space Legends ... Tassnnene
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)
Team 17 Collection
{Body Blows, Dverdrive, Supefirog)

The Greatest .............smmet . 54,99

nahme DM 9.99 zzgl. Zahl-
kartengebiihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab
DM 250.- ohne Versandkos-

Formular One Grand Prix..
Fury of the Furries..
James Pond.......
Jurassic Park (Dino Park)

(Dune, Jimmy White Snooker, Lure of
AMIGA 1200/ 4000

{[::1: PECOE——
Alien Breed 2...............c

Body Blows Galactic ..
Burning Rubber.......
Buorntime .......
Chaos Engine ..
Chri: Ki

CivIlZatioN. ....c..occvovverinrrcnecieiion
D-Generation

Der Schatz im Silbersee.
Dynatech..
Eifmania
Elysium.
Gunship 2000
Hanse - Die Expedition
Hattrick! ..
Ishar 2... 2
Jurassic Park(Dlnn ParkL.,..._,‘V m
Kings Quest 6 ... .,.,V - 59,99*
Magic of Endoria N iNorb®
Morph........ :
Naughty Ones ..
Oscar... i
Penthuuse Hm Num DeLuxe
Pinball Fantasies
Reunion...........

Robocod
Second Samurai.
Sim City 2000
Sim Life.........
Simon the Sorcerer.
Soccer Kid
Star Trek - 25th Annlvefsary
T Fidsvisaz
Theme Park .
Transarctica....
Total Carnage ..
Whale's Vayage .

A ‘_.Mnﬁmnwmnt.ma.ﬁ‘ Box.
- Mini Special Edition, inkl. 35” Box ..

Labyrinth of Time..... 54,99 ten. Vorkasse bitte per
:_m ing 1[: = ;;-: Scheck oder Uberweisung.
eration - Captive 2.... X B
Lotus Trilogy (1, 2 und 3| 54,99 DﬁeBS_P I::??(r:'::g_ﬁrg L
Mean Arenas 47,99 : < E
Microcosm 99,99 1217 884 bei der Sparkasse
Morph 47,99 E_schweﬂar{ BLZ 391 501 00.
Naughty Ones 47,99 Lieferung ins Ausland nur
A 59,99 Nigel Mansell 54,99 per Vorkasse zzgl. DM 30,-
Pinball Fantasies 59,99 {Bitte nur Euro-Schecks
Pirates Gold 59,99 oder Posmamnweisungen]_
e :::;" ::Q.I.inan Encounte :':: LTI Preisﬁnderungan
A 5499 Projoct X + F17 Challenge a7.99 vorbehalten. Diese Preis-
Second Samural liste ersewt alle vorherigen.
Seek & Dastroy.. Stand siehe diese Zeitungs-
Sensible Soccer auflage.

A
A
A
A
A
E
A
v
A
A
v
A
A
A
v
E
A
E
A
A
A
A
v
A
A
A
A
E
A
A
A
A
Sleepwalker .. A
g A

th a ;tu\ Y
ﬁmeztmm ik

Star Mini, transp.-blau, inkl. 35" B.
Standard, schwarz......... ;
S&pndard,mmpmt

Standard, Special Edition.
Star, transparent-blau..

Afrms A 320

d.EMﬂ("‘E Veﬂ(oﬂ

34,99

HARDWARE
Diskettenlaufwerke
A -500 intern... 139,99
A - 2000 intern....... 139,99
Teac oder Sony extern...... 139,99
Speichererweiterungen
512 KB mit Uhr, abschaltbar..... 6299
A600auf2ZMB.......ccconccvenneen. 159,99
Zubehir
Kickstart Umschaltpl. mech...... 39,99
2.00 Rom.......... 49,99
Siegfried Copy. 54,99
Siegfried Antivirus Taol 59,99
Leerdisketten 2000, (b 31'
35" DD 10 Stiick. 7.99 fiue Auleitund
3,5 DD 50 Stiick. 34,99
3,5 HD 10 Stiick. 8,99
3,5" HD 50 Stiick. 39,99

VERSAND 99 GmbH, MON - FREI: 9.00 - 18.30 UHR

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehdr.

2403)21 88
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nach Hesten

Unser Berliner Nachholbe-
darf wird zunidchst mit der
Spielekiste 378 gedeckt; sie
enthilt neben einer Fernost-
Puzzelei und bunten Comic-
Plattformen den gelungenen
Horizontalknaller Invaders 2.
Der Name ist allerdings trii-
gerisch, erinnert das Game
doch eher an ,,Defender”: Mit
einem laserbewehrten Raumer
diist man iiber nach links und
rechts scrollendes Feindge-
biet, um Bodeninstallationen,
Zielsuchraketen und gegneri-
sche Schiffe in den verschie-
densten GroBen zu grillen.
Hiibsche Optik-Details wie
imposante Explosionen oder
zersplitternde Feinde, astrei-
nes Scrolling, eine ho-
renswerte Soundkulisse (FX
oder Musik) sowie das ab-
wechslungsreiche Gameplay
machen das Spiel zu einem
PD-Hit, der so manchen Voll-
preistitel aussticht!

In der Spielekiste 382 findet
sich das Textadventure Judith,
eine Love-Story der eher un-
gewdhnlichen Art: Der Spie-
ler lernt ein Midchen kennen
und lieben, das 300 Jahre vor
unserer Zeit lebt. Um nun die
trennende Zeitbarriere zu
iiberwinden, dringt das Par-
chen auf der Suche nach dem
Wichter der Zeit in die vierte
Dimension vor. Durch Einga-
be deutscher Textkommandos
knobelt man sich also durch
ein temporires Labyrinth vol-
ler Fallen, Sackgassen und
Ritsel, was besonders wegen
der schon fast poetischen Tex-
te viel Spal macht. Okay, der
Wortparser stellt sich gele-
gentlich ein biBchen doof an,
aber dafiir verspricht der Au-
tor den ersten drei Abenteu-

rern, die das Spiel komplett
gelost haben, mehrere Freiex-
emplare seiner Games. Zu-
mindest fiir nostalgische
Abenteuer-Poeten sollte das
doch Anreiz genug sein, oder?
=
Uber nostalgischen Reiz ver-
fiigt auch die Spielekiste 384,
finden sich hier mit Bomb-
jacky doch die Plattformen
des Genreklassikers ,,Bomb-
jack”. Das Gameplay wurde
unverindert vom bald zehn-
jahrigen Original iibernom-
men, man rennt, hiipft und se-
gelt also mit dem flugtaugli-
chen Helden iiber den Screen,
um Bomben einzusacken.
Freilich méglichst ohne mit
den kreuz und quer umbher-
schwirrenden Gegnern zu kol-
lidieren, deren Beriihrung wie
gewohnt todlich ist. Als Neue-
rung gegeniiber dem Oldie
scrollt das Areal hier in alle
Richtungen, auBBerdem diirfen
sich Besitzer eines A1200 auf
hiibsche Parallax-Szenarien
(z.B. Agypten) freuen — Stan-
dard-Amigos werden hinge-
gen mit eher nervigen Farb-
spielereien im Hintergrund
abgespeist, wobei das Pro-
gramm automatisch das vor-
handene Modell erkennt. Zu
horen gibt’s ab und an ein we-
nig Techno, die Steuerung
konnte allerdings exakter sein.
Ein weiteres Actionrevival
hiilt die Spielekiste 388 bereit,
nimlich Galaxy ‘93. Das
Spielprinzip ist mit wenigen
Worten beschrieben: eigener
Raumer unten, Gegnersprites
oben, balleri und ballera! So-
weit also nix Besonderes, toll
an dieser originalgetreuen
Version (bei der sogar das be-
kannte Doppellaser-Feature



nicht fehlt!) ist aber die fa-
mose Technik mit den soft
scrollenden Backgrounds und
den superschnellen Sprites.
Dank abwechslungs- und phan-
tasiereicher Angriffsforma-
tionen gefillt auch das rasan-
te Gameplay, genau wie die
von ,.Lemmings” inspirierte,
witzige Soundkulisse — wo
sonst stirmen Aliens mit ei-
nem forschen ,,.Let’s Go!” auf
den Screen, um sich nach ei-
nem Volltreffer mit einem
kldglichen ,,Oh No!” zu ver-
abschieden? Also keine spie-
lerische Offenbarung, aber ein
paar Runden gute Unterhal-
tung im klassischen Stil.
|
Nun aber zu den eingangs ver-
sprochenen Werbetrigern. Di-
rekt aus dem Bundesverteidi-
gungsministerium kommt die
Helicopter Mission, wo der
Pilot zunichst anhand von
Ubungsmanovern oder Trans-
portfliigen trainieren darf, um
fiir die folgenden Rettungs-
missionen gewappnet zu sein.
Krisen gibt es hier zu Wasser,
zu Lande und in der Luft, Bal-
lern ist allerdings verpont — es
wollen Seenot- oder Unfall-
opfer geborgen oder auch mal
Fallschirmspringer abgesetzt
werden. Die Reklame fiir das
neue Selbstverstiindnis der
Bundeswehr erinnert mit ihren
scrollenden Iso-Landschaften
optisch an Electronic Arts’
Actionhubi ,,Desert Strike”,
auch die Musik kann sich
horen lassen; einzig die Be-
dienung hitte man komforta-
bler l6sen konnen. Doch wer-
den Zwei-Button-Pads und
Festplatten unterstiitzt, und die
Spielbarkeit ist gut, warum
also nicht beitreten? Zumal
dieser Wehrdienst ohne Ka-
serne auskommt...
B ]
Der Schoko-Gigant Nestlé
will uns hingegen auf Die Su-
che nach den verschollenen
Seiten schicken. Gemeint ist
eine Kakao-Rezeptur, die der
knuddelige Plattform-Hase
Quicky wieder ranschaffen

soll, indem er durch nach allen
Richtungen scrollende Pal-
men-, Gebirgs- und Space-
landschaften turnt. Vigel, Pin-
guine oder Mumien werden
iiberhiipft, Bonusmaterial fiir
frische Energie oder Zusatz-
leben wird aufgesammelt; rein
spielerisch ist Meister Lampe
also wortwortlich ein alter
Hase. Doch sorgen Tauchab-
schnitte und Bonuslevels fiir
Abwechslung und Gags fiir
Laune; etwa wenn unter Was-
ser die gesamte Grafik sanfte
Wellenbewegungen vollfiihrt.
Die superfein scrollende Op-
tik mit den niedlichen Sprites
kann somit insgesamt durch-
aus iiberzeugen, die Sound-
kulisse pafit auch, was will
man mehr?
B ]
Aber vielleicht wollt Ihr ja gar
nicht mehr, sondern ein Game
aus der Spielekiste? Dann hal-
tet je nach Bestellmenge zwi-
schen 2,50 DM und 5,- DM
parat, und wendet Euch ver-
trauensvoll an:

Soll es hingegen ein Flug mit
dem Rettungshubschrauber
sein, so richte man sich be-
ziiglich der Zahlungsmoda-
litdten und Versandbedingun-
gen einfach an das

Wer wiederum die Langohren
gespitzt hat, als es um den
flotten Schokohasen ging, der
kriegt fiir 10,— DM (Scheck
oder cash) seine Disk in einer
bunten Faltpackung inklusive
Anleitung bei:

n Name ist Hase, ich weill von nichts...

(45 )




Seitenhiebe

Einmal Abenteuer und zwei-
mal Sport hitten wir diesmal
als Retourkutsche fiir Eure
Hitlisten zu vergeben — in
Ordnung so? Mit Legend of
Kyrandia bewahrt das gleich-
namige Land vor dem Unter-
gang

Alexander Imboden, CH-Ring-
genberg

Mit Eishockey Manager wird’s
vor Spieleifer ganz heiBl
Erhard Sowa, Bonn

Mit Nigel Mansell fiir CD*
macht das Rennen

W. Grioger, Grenzach

Stromausfall

Mit Abi 94 macht auf unter-
haltsame Weise die Reifeprii-
fung

Bernd Gitz, Gernsbach
Womit wir jetzt bei Star Wars
wiren: Die Macht bzw. das
Gliick war unzweifelhaft mit
Sven Kimmel, Mosbach

Holiday Maker lautete die rich-
tige Antwort auf unsere Frage,
und wieder sind wir um drei
Games drmer (Ihr wilt zuviel!).
Um je ein Game reicher sind da-
gegen

Norbert Sadowski, Schionenberg
Dieter Suffenplan, Solingen
Christian Weif3, Kassel

Kicker Cup

Hier unsere Souvenirs: Im Kre-
mel-Krimi KGB ist dem Morder
auf der Spur

Mike Feja, Weida

Wer joggt so spit durch Nacht
und Wind? Wenn sie den Joker-
Jogger tragen, sind’s bestimmt
Lars Schimmer, Wendhausen
Matthias Fiedler, Bremen
Dennis Fromme, Bielefeld
Piinktlich zum Rendezvous
kommen dank einer Joker-
Watch garantiert

Ralf Peterek, Rheine
Jean-Pierre Gerstner, Plauen
Markus Kaldenbach, Stolberg

Im Joker-Shirt sitzt es sich im
Biergarten doppelt gemiitlich,
bald feststellen werden das
Patrick Pokorny, Frankfurt
Matthias Dietz, Igersheim
Marcel Haemisch, Essen

Clou-Competition

Das Ganoven-Duo im Film Der
Clou mimten natiirlich Paul New-
man und Robert Redford. Je ein-
mal Der Clou! gibt’s fiir

Elmar Natter, Sonthofen
Joachim Hiller, Weinheim
Marcus Fasel, Bochum

Conny Krappatsch, Leipzig
Bjorn Wieben, Neumiinster
Lutz Westermann, Bienenbiittel
Alexander Schliiter, Berlin
Stephan Stecyk, Bautzen

Stefan  Findeisen, Griinheide
Sebastian Meifiner, Schlangen-
bad

Burntime — Limited Edition be-
kommen

Anita Zorkler, Stein
Frederik Koberlein,
Robert Krieger, Berlin
Christian Prinz, Berlin

Miinchen

Alois Peterbauer, A-St. Florian
Martin Opilski, Bremen
Christof Kaiser, Birstein
Christian Heid, Seeheim

René Allissat, Bottrop

Michael Enser, Bechhofen
Uber die Burntime Audio-CD
freuen sich

Patrick Pfeffer, Greding
Andreas Bockwar, Ludwigshafen
Jens Krubert, Templin

Uwe Steiger, Hichst

Ralf Reuter, Schwanewede
Patrick Bunk, Dessau

Walter Faulstich, Hilders
Wolfgang Siedenbiihl, Paderborn
Christian Hiibener, Liinen

Jan Gehrke, Wolfsburg

Und im T-Shirt mit NEO- bzw.
Max Design-Aufdruck wandeln
alsbald

Sergio Walbl, Géiufelden
Florian Beierstedt, Wolfsburg
Hans Joachim Gabel, Ober-
Florsheim

Stefan Berge, Wernigerode
Christoph Schmid, Heidenheim
Christian Dorok, Diisseldorf
Nicole Schmidt, Diisseldorf
Karl-Josef Hilger, Nettersheim
Collin Heiser, Darmstadt
Conrad Leilich, Hamburg

Dann wiinschen wir Euch viel
SpaB mit den Preisen, bleibt
brav, und holt Euch keinen Son-
nenstich. Bis in zwei Monaten!

g
ESrm Fileas - a1 5 - Browric
Anleitung: Alle Réhmchen emzeln ausschneiden (Ordnung beibehalten), ins untere rechte Eck des langweiligsten Schulbuchs kleben - fertig ist das Daumenkino!
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C omputersofiware Cchneider Mo,Mi  17.00-19.00
arola & Michael (030)304 31 56 Die,Do  19.00-20.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 16.00-18.00
Amiga Software DM Amiga Software DM  Amiga Software DM
A320 Airbus dt. 69.90 Eishockey Manager dt. 74.90 Rise of dragon dt. 89,90
A-Train dt. 89.90 Elfmania dt. * 59.90 Skidmarks dt. 59.90
Abandoned Places dt.  59.90 F117A dt. 74.90 Soccer Kid dt. 59.90
Ambermoon dt. 89.90 Fire & lce dt. 59.90 Software Manager dt. 74.90
Amberstar dt. 69.90 Flashback dt. 69.90 Special Forces dt. 79.90
Anstoss dt. 74.90 Globdule dt. 64.90 Syndicate dt. 69.90
Bane of the cosmic..dt. 59.90 Gunship 2000 dt. 74.90 Terminator 2 -Arcade 59.90
BAT 2 dt. 59.90 Indy 4 - Fate... dt. 89.90 Traders dt. 64.90
BC Kid dt. 59.90 Innocent dt. 74.90 Turrican 3 54,90
Beneath a steel sky dt. 59.90 Ishar dt. 59,90 Trolls dt. 49,90
Brian the Lion dt. 59.90 Jonathan dt. 69.90 Ultima 6 69.90
Bobs bad day dt. 59.90 Kolumbus dt. 79.90 Waxworks dt. 59.90
Bubba n stix dt. 59.90 Lemmings 2 dt. 69.90 Warlords dt. 69.90
Bumtime dt. 74.90 Lionheart dt. 59.90 Wiz n Liz dt. 64.90
Cannon Fodder dt. 64.90 Lost Vikings dt. 69.90 X-Copy Tools& Hardw 74.90
Chaos Engine dt. 64.90 Mad News dt. * 74.90 Zak McKrakken dt. 59.90
Combat Air Patrol dt.  59.90 Mortal Kombat dt. 59.90 Zool 2 dt. 59.90
Civilisation dt. 84.90 Might & Magic 3 dt.  74.90
Cool Spot dt. 59.90 Monkey island dt. 59.90 CD 32 Software :
Darkmere dt. 59.90 Monkey island 2 dt.  89.90 Disposable Heroe 59,90
Der Clou dt 74.90 Mr. Nutz dt. 54.90 James Pond 2 59.90
Desert strike dt. 64.90 Pinball Dream/Fantasy 79.90 Lotus Trilogie 64.90
Die Sicdler dt. 89.90 Pizza Connection dt. = 79.90 Microcosm 99,90
Dungeon M & Chaos.. 64.90 Pugsy dt. .90 Pirates Gold 69.90
Dynablaster dt. 59,90 Railroad Tycoon dt.  79.90 Summer Olympics 59,90

[Jedes Spiel 24.90 DM/ 3 Stck = 69 DM/ 5 Stck = 99 DM

Archipelagos, Baal, Black Shadow, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra,Cyberworld,Deadline
Deathtrap,Espionage , Matrix Marauders Nevermind, Sir Fred, Sorcerer, Startrash, Stryx, Theme Park

jedes Spiel 29.90 DM/ 3 Stck = 85 DM / 5 Stck = 135 DM

4D Sports Boxing, Altercd Destiny, Atomino, Back Gammon Royal, Batman - movic, Battle Squadron
Battlemaster di , Beach Volley , Big Nose Caveman , Blade Warrior , Blues Brothers , Bomber Bomb

Bonanza Brothers , Brainblasters, Calef. Games 2, Cardiaxx, Carrier Command, Chambers of Shaolin
Champion of Raj dt, Cuck Yeagers 2.0, Combo Racer, Crossbow-Legend of W.Tell, Devicious Design
Dick Tracy,Dise,Dizzy Prince Yolkfolk,Double Dragon, Dragon Breed,Dragon Strike, Dragons flame
Final Battle dt, Fire & Brimstone, Gem X, Germ crazy, Globulus, Golf Chall, Gravily, Hard Drivin 2
Hound of shadow, Ilyad, Impossamole, Interphase, Iron Lord, Jetsons, Keef the thicf, Killing Cloud dt
Knights of Krystallion k.dt, Loopz, Lords of chaos, Magic Fly dt , Magicland Dizzy , Mcan Strects dt
Menace, Microprose Soccer, Midnight Resistance, Millenium 2.2, Moonfall dt, MUDS dt, Nebulus dt
Oriental Cames,Over the net,Pacmania, Pape rboy, Prince of persia, Projectyle,R-Type, Rainbow island

Resolution 101, Rock& Roll,Shinobi,Silkwonn,Skweck,Slecping gods lie, Speedball,Spellbound Dizzy
Spellbound, St. Dragon, Stormball dt , Strike Force Harrier , Subbutco , Suspicious Cargo dt , Plague
SW1V, Three Stoges, Top Banana, Treasure island Dizzy, Treasure trap, Turrican | 0.2, Untouchables

Vroom Data, Warocks Quest, Waterloo di, Wizball, X-Out, Xenon

Besuchen Sie uns :

COMPUTERMARKT 25.5.+29.594

BERLIN WEISSENSEE -DIE HALLE (Industriebahn 12-16) 11.00-18.00 Uhr
VERKAUFSBOERSE: Hardware, Software, Zubehoer fuer Amiga, Atari ST, IBM

Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM / 5 Stck = 175 DM
Alien Breed Special 93 , Amnios , Apydia dt, Assassin, Awcsome , Back to future 3 , Bards Tale 3 dt
Budokan, Car Vup, Canthage dt, Castle Master dt, Celtic Legends di, Chips Challenge dt, Chuck Rock
Coin op Hits 2 (Sam), Cool Croc Twins, Cool World, Crystall Kingdom Dizzy, Cybercon 3, Deuteros
Deluze Strip Poker 2, Dojo Dan , Drakkhen dt , East vs West k.dt , Elvira- Arcade dt , F16 Falcon dt
First Samurai, Flood, Frenctic, Future Classics (Sam), Gauntlett 3, Go for gold , Hunter dt , lmmortal
Indy heat dt, James pond 2-Robocod, Kengi dt , Kick Off & Extra Time , Kick Off 2, Kid Gloves 2 dt
Killing Game Show, Logical, Manchester United Europe,Mega Twins,Mercenary 3,Milestones (Sam)
Manchester United Europe , Mcan Streets dt , Mega Twins, Mercencray 3, Moonfall di, Nebulus 2 dt
Nonh & South, Oops up, Pegasus, Pipemania,Plotting, Populous,Project X 93,R-Type 2,Risky Woods
Rodland, Rolling Ronny, Rules of Engagement, Shadow of the beast, Shuffle, Simulcra, Sink or swim
Ski or die, Speedball 2, S. Space lovaders , Tearaway Thomas, Teenage Mutant Turtles, Think Cross
Titus the fox, Toobin, Torvak warrior,Total Recall, TV-Spons Footbell, Vroom, Warlock the avenger
Welltris, Wings of death, Wolfpack, Xiphos

Jfedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / 5 Stck = 225 DM

10 Great Games (Sam), 4 Wheel Drive (Sam), Accs of the great war, Action Masters (Sam), Agony dt
Aquatic Games (James Pond), Aquaventura (Psygnosis), Bills Tomatoc Games, Black Crypt dt, Brat dt
Bundesliga Manager Pro dt , Cardinal of Kremlin dt , Carl Lewis Challenge, Castles di, Centerbase dt
Chuck Rock 2, Conquest of Camelot, Coven Action dt, Death Knights Krynn, Dino Wars, Doodlebug
Dragons Lair 2, Exodus 3010 dt, F19 Stealth Fighter, FI5 Strike Eagle 2 dt, First Year (Sam/Thalion)
Flight of the intruder dt,Full Mectall Planct, Hacgar der Schreckliche, Harlequin, Hexuma dt, Humans
Indy 3 - Last Crusade dt , Jaguar XJ 220 , Kind of Magic 2 (Sam) , Kings Quest 4 , Knights of the sky
Larry 1 0. 2, Leander (Psygnosis),Legend of Facrghail dt, Lineker Collection (Sam), Lotus Turbo 2 dt
Lure of temptress dt , M1 Tank Platoon di , Mad TV dt, Magnetic Scrolls (Sam), Maniac Mansion dt

Mecga Sponts (Sam), Mega-lo-mania dt , Mecga Travcller dt, Micro.Golf, Myth dt, Operation Stealth dt
Pacific Island di, Paladin 2 , Paradroid 90 , Paragliding , Parasol Stars (Rainbow island 2) , Pirates dt
Pools of darkness , Powermonger dt , Premier Manager, Putty, Ramparnts, Red Zone, Sensible Soccer
Shadow Sorcerer dt, Silly Putty , Simpsons , Space Crusade , Stee] Empire , Thunderhawk AH73M dt
Trolls dt, Ugh dt, Ultima 5, Waxworks, Wing Commander dt, Wolfchild, Zool

| Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach v.:rcinbaru;ﬂ

Spielesammliungen (Inhalt) DM
Adventurers (Supremacy/Corporation/Hunler) 49.90
Manager (Bleck Gold/Invest/Starbyte S. Soccer/Transworld) 59.90
Chart Attack (Lotus Turbo Challenge/James Pond/Ghouls & Ghosts/Venus) 59.90
Max Pack (Nightshift/SWIV/St Dm&amxﬂ'urrim 2) 40,00
Power Pack (Bloodwych/Lombard Rally/Tv Sp Football/Xenon 2) 49.90
Silver Games (Master Grand Prix/Puffys Saga/ Rick Dangerous/Twinworld) 49,90
Soccer Mania (Footballmanager 2/Gazza Super Soccer/Microprose Soccer) 49,90
The Monster Pack 2 (Awesome/Killing Game Show/ Shadow of the beast 2) 59.90
Virtual Reality 2 (Virus/Sentinel/Resolution 101/Thunderstrike/Weird Dreams) 49.90

Halb & Halb - 10 Games fuer nur 250 DM

S Games nach Threr Wahl (maximal bis Preisgruppe 49.90 zzgl. 5§ Games nach unserer Wahl

Loesungshilfen in deutsch:
Abandoned Places 1 0.2 lg.% Zye of beholder 1 0.2 19.90  Lure of the temptress 19.90
1 19 .00

Ambermoon .90 Indy 3 0.4 .90 Might & Magic 3 19.

Amberstar 19.90 Ishar 1 0.2 19.90 Monkey island 1 0.2 19.90
Cruise for a corpse 19.90 Kathedrale 19.90 Plan 9 ~from outer.. 19.90
Dungeon Master 19.90 Legend of Kyrandia  19.90  Spirit of Adventure  19.90
Elvira 1 0.2 19.90 Loom 19.90 Itima 6 19.90

Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr: Nachnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich +7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisun Pnstfironml Bin.BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)
Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsche eitung * = hei Druck noch nicht lieferbar

narey ()soFt

Bestellannahme: Ladenlokal:

;4r4f6 v":;“;;'/"":;“; 34246 Vellmar  Spohrstr. 9
eleton: 1/57631 Tel.: 0561-824014
Fax : 056!/577645 u:umiu weichen von den Versandkosten ab!

Beschiftezeiten:
Mo-Fr 10.00-18.30 Ubr
$4 10.00-16.00 Ukr

AMIGA AMIGA AMIGA
1869 66,- DV Epic 60,- DH Pinball Wizard 11.- DH
1990 93er Edition 36- OV Eye of Beholder | 39, DY Pirates! 31- DH
3D Construct. 0 "ni,- oy Eye of Beholder 2 18- DY Pizza Connection 19, DV
A-Train 12, DY F 117A Nighthawk 66,- DH Pools of Darkn.DY 39DV
-Consturction Set 42,- ov F 17 Challen; 18- DH Popul. +Promis Land 19.- DH
l.l - War i.Lskies 60,- DH F-19 Stealth ‘?‘vglll 35,- DH Populous 1 60,- DH
Air Warrior 15,- DH Fallen Empire 78 DV Premier Manager 2 4B
Airbus A 320 66,- DV Fire And lce 48, DH Prime Mover 54,- DH
Airbus A 320 Amer. 84, DH  First Samurai M- DH  Prince of Persia | 31- DH
Alien 3 48 OH  Flashback 60- DY Project X 1,- DH
Alien Breed 1 48- D Fury o.the Furries S4-DH  Puggsy 63,- DH
Alien Breed SE 92 15,- &Y Global Gladiators 50,- DH Quarterpole * 6l- DV
Ambermoon 18,- DH Globdule 54-DH  Quiwi 18,- DY
Anstoss 66,- DY Goal ! 55-DH  Qwak 7,- DH
Apocalypse 49 DN Gobliiins 60- DY Reach feskies 35.- DH
Arabian Nights 59,- DY Gobliins 2 66- DY Return Medusa Gold " 61 DY
AMcleans Pool Bi 48- DH  Gobliins 3 66 DH  Schatz iSilbersee * 18- DV
Assassin ) 48- DK Gravity Force M-DH  Second Samurai 60,- DH
Assassin Sp.Edit. 1,00 Gunship 2000 66 DH  Secret Honkey Isid 19- 0¥
Aufschwung Ost 60.- DV Hannibal 66 DY SensiSoccer 92/93 48,- DH
Austeritz 19,- E¥ Hattrick! v 66 DY Sim Ant 19- DV
BITF For. 86,- DH Hired Guns 59.- DH Sim City Deluxe 18- DH
Battle lsle * 18- 0V History Line 14-18 66, DY Sim Earth 39.- DH
Battle Team 66- DH  HOI 41- DK Sim Life 18- DV
-Battleisle Data 2 48- DH  Human Race Standal 49- DY  Simon the Sorcerer 64,- DY
Beneath a Steelsky 69- 0¥ Humans 40 DH  Sleepwalker 60,- DH
Big Sea 60- DH  Indiana Jones 3 39- DY Soccer Kid 59.- DH
Blastar 48,- DH Indiana Jones 4 .- DY Software Manager 61, DV
Body Blows 48-DH  Intern.Open Golf 60, DH  Space Hulk 66,- DH
Body Blows Galact 480 lshar 86 DH  Space Legends .- DH
Budokan 30- DH Ishar 1 54 DV Space Quest 4 DH 39 DH
Bund.Han.Prof 2.0 66 DV Jack Nicklaus Golf 30- DH  Special Forces 39 B

Bumntime 86-OF  Jonathan W00 St Trek 35 0F
Campaign - DV Jurassic Park -

Aktion

vom 1.6. bis 31.8.94 10,- DM Rabatt !
&6,- DY Stardust

Hission Disk | 36- DH

Cannon 60 DY Steel Empire 59, DH

49 DH  Steigenbg, Hotelm. 48 0v

19DV Street Fighter 2 32- DH

;x. o SUB . 570V

-DH Sy 13- DH

N P’m 59.- DY

54.- DH earaway Thomas 39,- DH

1.0 Terminator 2 29 DH

39-DH  Terminat.2(¥irgin) 54.- DH

;:. DY The Kristal 29- DH

- DY The Manager 49 0¥

Conquestador 66- DV Lotus Compil(I-3) S4-DH  Theatre of Death 0.- DH

-Data 36, DV Lure of Tempress 19- 0V Tomado 66,- DH

(ool Spot §4- DH M I Tank Platoon 31-DH  Transarctica 54, DY

Crary Cans 3 39.- DH News * 66-DV  Traps n Treasures .- O

Cruise [aCorpse 59-0F  Mad ¥ 39-DY  Triple Action § 35- DH

Curse of Enchantia 60.- D Magic of Endoria * 860V Trival Pursuit 30- OH

DSA TL- DV Manchester United M-DH  Tumican 3 48- DH

Death Knig.o Krynn 39- DY McDonald Land 35-DH  yGH ! - DH

Defivery Agent 3. DV Might and Hagic 3 660V Ylima § 39- B

Del.Music Cons.2.0 149~ EV Missiles ov.Xenon 900 yridium 2 43‘_ DH

Deluxe P.4.5 AGA 186- DY Monkey lsland 2 T80V Yiking Fields 0. DH

Der Qo 67- DY Monopoly -0 yoom + Daa 9. OH

Der Patrizier 64- DY Morph -0 o 40.- DH

Desert Strke 60- DH  Mortal Kombat SDH  War in the Glf 6. OH

Die Siedier 18-0V  Mr. Moz D o 19 N

Dogfight 69 DH  Mapoleonic S6-DH g . 0¥
Doofos 49D Nick Faido Gol W *

Dream Team Com. 60 DH Mo Second Price sp.p  Whales Vopage b0

Dune 2 S4-Of  On The hoad sy Wing Commander 1. &f

Dyna Blaster §0-DH  One step beyond 48 OH Winter Olympics 61,- DH

Dynatech S4- DY ¢ 19,- D Winter Super Spon 2, 0

Esshockey Manager 109 Ovendrove 4.0 Wanla -

Elec Pool Billard 12 DH  Parasol Stans 19, D WWF Wrestling 29 OH

Elite 2 S4-DH  Penthouse Hot Nomb 36- DY WWF Wrestling 2 39- DH

Eivira Arcade Game 36 DN Penthouse Deluxe §4. Dy Xmas Lemmings 36 O

Elysium 66,- DY  Perfect General 72,-070 Yol Jee! 54,- DH

Emerald Mine 25-DH  -Data Disk 42- D leppelin * b6 DY

Emerald Mine 1 30- D Pinball Dreams 48-DH  lool 42- DR

Emerald Mine 3 Pro 25 DH  Pinbal Fantasies S,-DH  Iool 2 49, DH

Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga €D 32

Nien BrSE + Qwak 55-DH  Lotus Trilegy 56,- DN TRK * 69 DH

Deep Core 51- DH  Microcosm 99 DH  yrons 57 DH
63-DY  Proje X + F I7 §5.- DH § :

* 63, DH  Sensible Soccer « §1.p§  Uimate Body Blow 51 Dh

*SI-EY Seccer Kid * 63-DH  Whales Yoyage §1- DH

Amiga 1200+:4000 Amiga 1200+4000 Amiga 1200+4000
:I":;[n Breed 2 - DH  Elysiom * 6. Second Samurai 63, DH
038 Hatarick - Simon the Sorcerer B2- DY
Body Blows Galac. Ishar Soccer Kid 63,- DH
s Jurassc Pk Star Trek 15.- DH

Civilization Kings Quest & - 3
Der Clou sug 59.- DV
Dynatech TH ‘69 DH
Elfmania Tool 2 51,- DH

Superpreise
Versandkosten: 8,- DM, ve

Lieferung per Nachnahme + 4 DM NN
Ausland: nur Vo e + 15,- DM Versand
* = bei Drucklequng noch nicht verfug

rrtum und Anderung vorbehalten



Nachdem die Demo Galerie im letzten Heft ge-
schlossen blieb, haben wir diesmal gleich drei
Seiten fiir Demologen reserviert — Ehrensache
in einer Doppelausgabe! Das Special bringt

Euch einen Partybericht und mehr...

__PARTY-TIME_

Schon vor einiger Zeit traf sich
die Demoszene in Frechen bei
Koln zur ,Smash Design,
Crystal Phasematic & Tristar-
Red Sector Conference”. Pas-
send zum Tagungsort, einer
Mehrzweckhalle, stand der mit
der Party gekoppelte Wettbe-
werb allen Systemen offen —
wer wollte, durfte sein Werk
sogar auf einem Archimedes
prisentieren. Und obwohl die
Veranstaltung auch fiir die Or-
ganisatoren eine Premiere dar-
stellte, waren die Rahmenbe-
dingungen durchaus zufrie-
denstellend: Ein gnadenloser
Sicherheits-Check sorgte fiir
Frieden im Saal (immerhin
war neben Szene, Presse und

Schriige
Typen?

Softwareindustrie auch der
beriihmt-beriichtigte Anwalt
Giinter Freiherr von Graven-
reuth eingeladen...) und eine 6
x 4 Meter groBe Leinwand fiir
echtes Kino-Feeling bei den
Competitions!

Trotz des relativ happigen Ein-
trittspreises von 20,— DM
tauchten schlieBlich etwa 200
mehr oder wenig bekannte
Szenegestalten auf. Gesich-
tet wurden unter anderem
ARISE, THE ELECTRO-
NIC KNIGHTS, INFECT,
LEGO, PHONEDATION,
BONZAI, INTERACTIVE,
ALDI, SCANDAL!, TRSI,
ALPHAFLIGHT — und wider
Erwarten auch der Freiherr. Er

bewegte sich sehr cool zwi-
schen all den Freaks (darunter
nicht wenige aus der illegalen
Crackerszene!) und witzelte
sogar mit ein paar PC-Usern,
die ganz offensichtlich eine
gecrackte ,.Doom”-Version
zockten. Von den Soft-
warefirmen war dagegen nie-
mand erschienen, was der
Stimmung jedoch keinen Ab-
bruch tat, besonders nachdem
Freibier ausgeschenkt wurde
und ein Pizzaservice fiirs leib-
liche Wohl sorgte. Da es eine
relativ kleine Party war, gab es
pro Disziplin und Computer-
system meist nur zwei oder
dre1 Teilnehmer an den Wett-
bewerben; hier die Gewinner
in puncto Amiga:

DEMOCOMPETITION
1. Platz: Valiant/Aldi
2. Platz: 40KB Tracto/Arise

GRAFIHCOMPETITION

1. Platz: Taron/Arise

2. Platz: Rasman/Bonzai
3. Platz: Roger/Interactive

SOUNDCOMPETITION

1. Platz: Doc Holiday/Lego

2. Platz: Jugger/Phonedation

3. Platz: Slave to the TRSI
(anonym)

Leider geben die Siegerde-
mos wegen ihrer ungewohn-
lichen Kiirze optisch zu we-
nig fiir einen Abdruck her; als
groBes Trostpflaster zeigen
wir Euch das wirklich gelun-
gene ,,Rampage” von den
ELECTRONIC KNIGHTS,
das auf der Party auller Kon-
kurrenz lief — und dazu wei-
tere vier Demos, die in Kdln
nicht dabei waren. Einfach
umblittern! (Malik Aziz/ms)

Der Partylowe: Freiherr von Gravenreuth

g




Selbst beim Laden tut sich hier
schon was, denn zum Ticken
des Laufwerks sieht man die
iiberdimensionalen Rédchen
eines Uhrwerks rattern, bis
Gruppenname und Demotitel
elegant angesaust kommen.
AnschlieBend wird der Be-
trachter Zeuge eines Rundflu-
ges im giftgriinen Gleiter iiber
einmalig schone 3D-Voxel-
space-Landschaften, wie man
sie bislang nur vom PC kann-
te. Danach tummeln sich bun-
te Scheiben am Screen, rotie-

rende Masken zoomen heran,
ein Dotwiirfel dreht und wen-
det sich, diverse Vektorobjek-
te und Dotgitter turnen herum,
bevor die mit einem kugeligen
Lupeneffekt versehene Kon-
taktadresse erscheint. Doch so
richtig SchluB ist hier noch gar
nicht, denn man darf noch ei-
nen Turbantriger, eine niedli-
che Nackte und schier endlose
Scrolltexte bewundern. Musi-
kalisch unterlegt ist das Ganze
von recht abwechslungsrei-
chem Mainstreamsound.

Die Jungs von Infect nehmen
den Betrachter gleich mal ins
Fadenkreuz, ehe sie ihn iiber
eine Dotlandschaft jagen; dann
trudelt und zoomt ein rot-
weiber Ball iiber den Schirm.
Er macht schlieflich einem
Dotwiirfel mit eigener Licht-
quelle Platz, der sich zu voller
GroBe aufplustert, bevor er den
Screen verlidBt. Nun wird sanft
iiber das Bild einer nackten
Schonheit gescrollt, wobei
aber immer nur ein kleiner
Ausschnitt sichtbar ist. Von so
viel Anmut geblendet, stiirzt
man mit einem Affenzahn
durch einen Vierecktunnel und
wird an dessen Ende durch
verspielte Linienmuster wieder

beruhigt. Jetzt baut sich krei-
selnd eine groBe Gitterkugel
auf und ab, dann kommen die
Credits buchstabenweise her-
eingeschneit. Zwischendurch
torkeln mehrere Wiirfel durchs
Bild, und eine stattliche Krie-
gerin zeigt ihren wohlgeform-
ten Korper. Vor dem zweiten
Buchstaben-Sturm mit den
GriiBen wandert ein gelber

Scrolltext iiber ein blaues Dot- =

gitter, und in einem schier end-
losen Sternenhimmel erscheint
die traurige Nachricht, dal} das
Demo jetzt zu Ende ist. Musi-
kalisch begleitet wird Harma
Gedon iibrigens von einem
sehr eindringlichen, rhythmi
schen Soundtrack.

Das neueste Werk von Trage-
dy gefillt vor allem durch die
feine Abstimmung von Bild

und Ton: Unterlegt von
Sphirengesiusel, erscheint der
hiibsche Titelscreen, dann
geht’s mit einem Plasma in
sattem Lila richtig zur Sa-
che. Ein Dotgitter setzt an-
schlieend die Technoklinge
in passende Bewegungen um,
und auch eine reizende Tin-
zerin kann da nicht linger wi-
derstehen und groovt fleiBig
mit — nur kurz unterbrochen
von blauen Plasmalinien. Als
nichstes demonstriert ein ro-
tierender Zeiger die dahinra-

sende Zeit, und ein duberst
musikalischer Vogel Straul
dreht dazu rhythmisch seinen
Kopf, bis er voll durchdreht.
Ein texturierter Wiirfel leitet
nun eine Chaos-Sequenz ein,
in der einzelne Demoteile
ebenso schnell wie schrill wie-
derholt werden, was besonders
Stroboskopfreunden gefallen
wird. Beavis & Butthead diir-
fen ja mittlerweile scheinbar in
keinem Demo mehr fehlen,
und so labern und rocken sie
auch hier ungeniert drauflos.
Ein ziemlich fertig aussehen-
der Typ macht schlielich klar,
daB nun wirklich alles aus ist.




Etwas ilter, aber dafiir vom Al-
lerfeinsten ist dieses Produkt der
Gruppe Da Movement. Thr toll
durchgestyltes Demo wird von
einer dickbauchigen Digi-Pup-
pe erdffnet, es scrollt in duBerst
phantasievoller Schrift der Grup-
penname herein, gefolgt vom
Titel inklusive Blumenmédchen.
Kleine Zwischenscreens mit
schldngelnden Scrolltexten er-
freuen das Auge, wihrend der

Gruppenname in Gold durch ei-
nen beeindruckenden Lupenef-
fekt noch an Glanz gewinnt.
Dann schmuggelt sich ein Ap-
felmédnnchen Punkt fiir Punkt
auf den Screen, das von einer
atemberaubend schonen En-
gelsgestalt abgelost wird, die ein
wandernder Wiirfel nacheinan-
der in verschiedene Farben
hiillt. Der folgende Dotwiirfel
begeistert mit seinem leichten
Schmier-Effekt, wird aber durch
zweil texturierte Sdulen iiber-

troffen, die sich nach dem Her-
einscrollen ordentlich verzwir-
beln. Jetzt darf man noch eine
bunte ,,Plakatwand’ mit einem
unheimlich siifen Teddy be-
wundern, bevor das Um-
schwenken der bisher sehr
baBlastigen Begleitmusik zu
zarten Xylophonkléngen das na-
hende Ende ankiindigt.

Eine Digi-Stimme fliistert den
Gruppennamen Extacy, dazu er-
scheint eine Graffiti-Frau in Rot
am Bildschirm. Zu harten, mo-
notonen Technorhythmen hiipft
der Gruppenname nun auch op-
tisch sichtbar auf den Screen
und bildet die Unterlage fiir ein
Quadrat mit Interferenzlinien.

Nebenstehend findet Ihr wie
immer die Bezugsadressen fiir
siamtliche Werke samt den noti-
gen Angaben, was die jeweili-
gen Preise und Hardwarean-
forderungen angeht. Demo or
die — und viel Spal} dabei! (ms)

Im AnschluB tanzen Wiirfel

aufgetauchten

Gruppenna-

iiber ein Karofeld, und zwi-
schendurch eingeblendete Text-
screens unterteilen die Auftrit-
te verschiedener Vektorobjekte,
ehe ein Dotgitter geschmeidig
vor sich hin wellt. Dicke Bal-
kenspielereien schieben sich
gemichlich hinter den erneut

men, dann iibernehmen im-
mer schneller werdende Bobs
das Kommando. SchluB3end-
lich kommen von unten die
Greetings angescrollt, und ein
Portrait des Ironman aus den
Marvel Comics macht der hiib-
schen Vorstellung ein Ende.

B R SR RERY - S R e G s

laufféhig auf

Lieferumfang
0 DM + Leerdisk + frank.| Malik Aziz,Meischenfeld 102

Rampage

Harma Gedon

Amigas mit

Fatal Morgana
1 MB Chipmem.

IS

Transfusion | allen Amigas

1

allen Amigas 1,7 i ;
mit 1 MB RAM | Riickumschlag, 1 Disk
A1200 + A4000 | 1,70 DM + Porto

1 Disk
1,70 DM + Porto
1 Disk

2,00 DM + Porto

1.7
1D
D

52076 Aachen

Frank Heine Computerversand
Theod.-Heuss-Str. 21, 38444 Wolfsburg
Tel. + Fax 05361/74650

Frank Heine Computerversand
Theod.-Heuss-Str. 21, 38444 Wolfsburg
Tel. + Fax 05361/74650

Frank Heine Computerversand
Theod.-Heuss-Str. 21, 38444 Wolfsburg
Tel. + Fax 05361/74650

Nordlicht — Amiga PD Service
isk Alter Fischerpfad 10, 26506 Norden

Tel. + Fax 04931/167222
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Tja, liebe Trauergemeinde, es ist mal wieder soweit — Doppelaus-

gabenzeit! Bis zum niichsten Know How werden somit ganze 63 |

Tage bzw. 1.512 Stunden, 90.720 Minuten oder, anders ausge-
driickt, unvorstellbare 5.443.200 Sekunden ins Land ziehen.
Aber kein Grund, gleich panisch zu werden, lest einfach alle 100
Sekunden einen einzigen Buchstaben, und Thr seid exakt bis zum

Erscheinen der neuen Ausgabe beschiiftigt!

HILFE! FRAGEN?!

Ein verzweifelter Steinzeitbe-
wohner sucht nach dem per-
fekten Weg, um in Chuck
Rock 2 dem dritten Endmon-
ster ordentlich den Scheitel zu
ziehen. Wer also eine Patentls-
sung fiir die kostengiinstige
Beseitigung dieser Urzeitplage
parat hat, sollte sie uns schleu-
nigst mitteilen.

Angeblich soll es ja im Baller-
knaller Projekt X einige ganz
nette Bonuslevels zu ent-
decken geben — tja, aber genau
da liegt der Raumgleiter im
Asteroidengiirtel  begraben:
‘Wo um alles in der Galaxie be-
finden sich die Eingiinge zu
diesen Extralevels? Oder be-
darf es einer speziellen Vorge-
hensweise, um in den Genuf3
zusitzlicher Zockerfreuden zu
gelangen?

Ein bis dato ruhmreicher
Abenteurer irtt plan- und ziel-
los im zehnten Level von
Black Crypt umher. Unsere
kurzen Ldsungshinweise so-
wie die Karten im Handbuch
waren dem stolzen Helden lei-
der keine grofle Hilfe, also
wendet er sich nun an Euch:
Welcher Meister der schwar-
zen kann einem vom
rechten Weg abgekommenen
Kollegen eine moglichst de-
tailliert beschriebene Losung
dieses Levels zukommen las-
sen?

In der Endphase des Krieges

um Dune II schwirren dem
gestreBten Kriegsstrategen die
feindlichen Raketen in wahren
Schwidarmen um die Ohren.
Gibt es irgendeine spezielle
Taktik oder ein probates Mit-
tel, um dieser iiberaus zerstore-
rischen Plage Herr zu werden?

Bei Flies — Attack on Earth
1dBt sich eine verschlossene
Tiir weder mit roher Gewalt
noch mit der Karte, die man
auf dem Schreibtisch des toten
Arztes findet, entriegeln. Wie
oder womit ist diesem ver-
sperrten Durchgang beizukom-
men?

Burntime ohne Ende? Diese
Frage stellt sich seit einiger
Zeit Martin Riembauer, der,
wie ihm sogar die Statistik be-
stétigt, bereits alle Orte (inklu-
sive Raffinerie und Raststitte)
besetzt hat und trotzdem bis-
lang weder SchluBbild noch
Abspann zu sehen bekam. Ei-
ne unendliche Geschichte al-
s0? Oder hat er vielleicht noch
irgendeine Kleinigkeit iiberse-
hen? Miissen etwa alle Hilfs-
mittel, wie Mausefalle und
Forderpumpe, konstruiert wer-
den? Sollten sich alle Personen
in seiner Mannschaft befin-
den? Wer wei}, wie man das
Ende herbeifiihrt, ist hiermit
aufgerufen, dem armen Martin
in seiner Verzweiflung beizu-
stehen.

Genug der Qual und Pein! Be-

reitet dem Grauen ein Ende,
und befreit diese von Unwis-
senheit gegeiBelten Zocker
durch eine ausfiihrliche Ant-
wort von ihren digitalen Lei-
den. Packt dazu einfach Eure
erlosenden Worte in einen
Briefumschlag, verseht ihn mit
unserer Adresse sowie dem
Kennwort Fragen, und iiber-
laBt den Rest der Post — neben
dem ewigen Dank Tausender
verzweifelter Spieler erwartet
Euch bei Veriffentlichung Eu-
rer Zeilen selbstverfreilich
auch ein wenig Kleingeld!

Wer allerdings eher selbst auf
der Suche nach Wahrheit und
Spielergliick ist, dabei jedoch
immer nur in ausweglose Si-
tuationen und todliche Fallen
tappt, sollte den Kopf nicht
hangen lassen — denn schlief-
lich gibt es ja UNS! Schreibt,
und wir werden Eure groflen
und kleinen spieletechnischen
Problemchen auf dieser Seite
kundtun. Wem dies zu 6ffent-
lich ist oder zu lange dauert,
der darf auch gerne zum Tele-
fonhorer greifen und uns ver-
stindnisvollen  Joker-Redak-
teuren einmal die Woche per-
sonlich die Ohren vollheu-

len...
HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

INHALT

Gelost:

Perihelion

Karten zu:

Manchester United Premier
League Champions

Mr. Nutz

Perihelion

Tips und Cheats zu:

Dithell in Space

Fatman

Manchester United Premier
League Champions

Mr. Nutz

Pizza Connection

Software Manager

Turrican I1I

Freezer-Adressen zu:

Brian the Lion
Dennis

Mr. Nutz
Zool 2

Ob Doppelausgabe oder
nicht, unser Superangebot
bleibt bestehen: Fiir jeden
Beitrag aus Eurer Feder, den
wir nach eingehender Prii-
fung auf Originalitit und
Korrektheit  veroffentlicht
haben, stopfen wir Euch, je
nach Aktualitit und Umfang,
bis zu 300 Deutsche Miir-
ker in die Tasche! Worauf
wartet Thr also noch? Setzt
Euch schleunigst an den
Computer, forscht nach den
neuesten Cheats, Tips,
Tricks, Losungen, Karten
usw., und legt Eure frisch ge-
wonnenen Erkenntnisse so-
gleich  schriftlich nieder.
Denkt dabei bitte auch ein
wenig an unsere armen,
wundgetippten Fingerchen,
indem Ihr, wenn moglich,
langere Texte im ASCII-For-
mat und computergepinselte
Karten im IFF- oder PCX-
Format auf Diskette packt.
Schickt schlieBlich Eure
Machwerke mit Lichtge-
schwindigkeit (oder mit der
Post...) an folgende Adresse,
und harret der Dinge, die da
kommen mogen:

Joker Verlag
,sKnow How”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77
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mise Zeittechnische Pro-
e lassen sich durch Adresse
505 eliminieren. Die Anzahl
ben findet Thr in Adresse
)461. Wem die Miinzen ausge-
n sind, der kann sich iiber
se C09533 mit Nachschub
orgen.

an the Lion: Wem dic
Schmusekatze mangels En-
vor die Hunde geht, sollte
Manipulation der Adresse
(C39 fiir einen ausgeglichenen

iehaushalt sorgen. Geht
aller VorsichtsmaBnahmen
ben floten, konnt Thr’s Euch
dresse C31C3B wiederbe-
ffen.

Nufz: Eichhomnchenle-
hne Ende konnt Thr Euch in
se 041C81 schreiben. Ein
el an Hitpoints 148t sich iiber
sse 0419EB ausgleichen. Die
1 der Diamanten findet Ihr

en, hebt man den Wert
\dresse C18F9 auf FF an.
Adresse C18701 kann der
¢ Schwarzninja mit Bild-
rmleben eingedeckt werden.

nterkiihlter Dank fiir die frosti-
Freezercodes geht an die fin-
n Fiichse Mark Luettig,
*ha Wiedemann, Gerhard II-
und Andreas Klawikows-

HEATS

PIE TRICKREICHEN

Tja, Leute, traurig, aber Warzen-
schwein! Die genialen Cheats zu
Mr.Nefx, dic wir Euch in
der letzten Ausgabe freudestrah-
lend aufgetischt haben, wurden
von unbarmherzigen Program-
mierern  gnadenlos entfernt!
Doch kein Grund, sich deswe-
gen gleich in die Eichhérnchen-
fellunterhose zu machen, denn
Marcel Smuz hat bereits fiir ab-
solut vollwertigen FErsatz ge-
sorgt: Gebt im Kartenlevel ein-
fach DONTPANIC ein, dadurch
wird ein duBlerst umfangreicher
Cheat aktiviert, der die Tastatur,
je nach Level, mit mehr oder
weniger hilfreichen Funktionen
belegt:

Kartenlevel

F1: Natureworld

F2: Underworld

F3: Waterworld

F4: Inkaworld

F5: Thr seid um ein Leben rei-
cher

F6: Ihr seid um ein Leben drmer
F7: Verschafft Euch einen Dia-
manten

F8: WVernichtet einen Diaman-
ten

F9: Eine Bombe mehr auf Eu-
rem Konto

F10: Eine Bombe weniger auf
Eurem Konto

Q: Thr bekommt einen Stern
dazu

W: Ein Stern wird Euch abge-
zogen

Die Zahlenreihe 1 bis 5 telepor-
tiert Euch zu den einzelnen Ba-
sen.

A: Volle Ausriistung (alle Hit-
points, Taucherbrille, Blitze,
ect.) steht Euch zur Verfiigung
DEL: Mr. Nutz ldB8t sich frei

iiber den gesamten Kartenlevel
bewegen

HELP: Mr. Nutz kehrt wieder
auf den Boden der Tatsachen
zuriick

Rote & blaue Basen, Wolken-
level

F1: Mr. Nutz verwandelt sich in
eine Energiekugel

F2: Roter Schutzschild

F3: Blauer Schutzschild

F4: Volle Energie

Warpzone
ALT: Zeit spielt keine Rolex
mehr

Wer iibrigens geme GriiBe,
Nachrichten, ja sogar Kochre-
zepte der Programmierer lesen
mochte, sollte im Intro-Screen
(wo man die Wahl zwischen
Start & Optionen hat) mal
DRNUTZ eintippen. ..

Anstatt seinem Hobby, der Du-
plikation und Vernichtung von
Nahrungsmitteln, zu fronen,
muBl sich der tibergewichtige
Restaurantbesitzer Roy Fat alias
Fafman mit dem Thindicate
des Professors Thinsin herum-
schlagen. Damit jedoch das
kleine Dickerchen dabei nicht
ganz vom Fleisch fillt, verraten
wir Euch jetzt ein paar Geheim-
nisse: CINDY CRAWFORD,
MEXICAN BEANS, MORE
LAUGHTS THAN YOU CAN
SHAKE A STICK AT, EXTRA
LIFE. Welche Auswirkungen
diese sinnigen Worte auf das
Dasein des wohlbeleibten Su-
perhelden haben, diirft IThr nun
selbst ergriinden! Viel SpaB da-
bei...

Der Ballerknaller Femrwicesss HE
gehort ja nicht mehr unbedingt
zu den Neuerscheinungen — um
so verwunderlicher, daB es bis-
lang niemandem gelungen ist,
das letzte Geheimnis des ,,mo-
gelimmun” geglaubten Alien-
terminators zu liiften: Die
Jungs von Factor 5 haben ihm
namlich, wie Marcel Smuz
jetzt herausgefunden hat, ein
paar megamiBige Cheats mit in
die Wiege gelegt: Tippt man
im Spiel das Zauberwort DE-
STRUCT ein, verfiigt der
kampferfahrene Superheld iiber
einen unendlichen Vorrat an
Superwaffen; ROLLING ver-
sorgt ihn hingegen mit einer
gewaltigen Menge von Krei-
seln. Wer auf dem schnellsten
Weg in den n#chsten Level
kommen mdchte, sollte es mal
mit BEAMMEUP versuchen;
die Eingabe von ETERNITY
(dabei ist Y = Z zu beachten)
entledigt geschwichte Turri-
canten aller energetischer Pro-
bleme...

Zu guter Letzt verpassen wir
Euch noch Holger Dotzauers Le-
velcodes zu Darren Ithells t-
lingsverbrechen” Ml&t
Space. Warum der Hobby-
Programmierer nur die ersten
zwanzig Levels mit PaBwortern
versehen hat, interessiert bei die-
sem Weltraummiill gliicklicher-
weise sowieso niemanden!

Level 3: JUMP

Level 4. UFE.BANANA

Level 5: BIG ROCK

Level 6: DOING

Level 8: LOW GRAVITY
Level 9: UNDERGROUND
Level 10: GREEN MIST

Level 11: BALLS

Level 13: SPLOSH

Level 14: POVRAY

Level 15: TIME TUNNEL
Level 16: WONDELAND
Level 18: LOW GRAVITY 2
Level 19: OVERGROUND
Level 20: SPOTLIGHTS

Der gany anderve Versand

Wir schicken Euch die Spiele

T Royal Sofe

Liwenstark:

Versandkostenfrei !
Ausland nur gegen Vorkasse.
Preisdnderungen und Irrtimer vor-
Mr. Nutz 549 iy Crash Pecroreliios ——_ [ behalten. Es gelten unsere AGB.
Di:;: Sigdler od0s 9405 S.UB. 64.95 74.05 | Hindleranfragen erwiinscht.
Der Schatz im Silbersee 9495 94.95 Riisselsheim (Detroif) 69.95 74.95 | Eroticsoftware auf Anfrage.
Der Clou 74,95 94.95 Battle Isle 2 sepember  94.95 | Hardware: CD-ROM Lfw.
Benath a Steel Sky 7495 84.95 Pizza Connection 89.95 94.95 Don:lub:‘.eﬁsmlnwl d
Mad News 7495 94.95 UFQ Enemy Unknown 74.95 99.95 DM m._P
Elfmania o 5495 === Brain the Lion 94.95 === langebote nur Auszug.
Hanse - Die Expidition - 49.95 49.95 Anstoss 69.95 69.95 Fordert unseren Ketalog
Hattrick ! 7495 94.95 Kolumbus 89.95 94.95 *
Robinson’s Requiem 69.95 74.95 Lollypop 69.95 79.95 BIX ROYAISOF[ #

Fur jeden Kauf, bekommt Ihr 1, fiir jede Freundschafiswerbung 1 Léwen.

1,50 DM in Breifmarken fiir Katalog beilegen




LOSUNG

PERIHELION

Tja, liebe Endzeitfanatiker, es
ist mal wieder soweit, Gotter-
dammerungszeit! Unborn und
seine fiesen Gotterkumpels
vom Selbstverwirklichungs-

workshop der  Walhalla-
Stammkneipe planen den
groBen Durchbruch ins reale
Dasein. Und wie immer, wenn
irgend jemand ein groBes Vor-
haben in die Tat umsetzen
will, gibt’s diverse Miesma-
cher, die da kriftig was dage-
gen haben. Zu ihnen gehort
auch Daniel Bleisteiner, der,
wie Thr an nachfolgender
Komplettlésung unschwer er-
kennen koOnnt, mit seiner
| sechskopfigen Truppe den
zweifelhaften Gottheiten einen
dicken Strich durch die Rech-
nung gemacht hat...

Bevor das eigentliche Spiel
beginnt, muf} erst einmal eine
Party erschaffen werden. Um
spiter alle Abenteuer heil zu
iiberstehen, ist es ratsam, in
seiner Gruppe wenigstens drei
Magiebegabte und zwei gute
Kimpfer zu haben. Die Ma-
gier lassen sich in zwei Klas-
sen einteilen: die Psioniker
und den Mediator. Da beide
iiber einen gewissen Anteil ei-
gener Zauberspriiche verfii-
gen, ist es natlirlich logisch,

da man von beiden Klassen
jeweils mindestens einen in
die Truppe aufnimmt. Als
Kiampfer eignen sich beson-
ders Menschen sowie die Ver-
bindung von Mensch und
Raubkatze. Bei Mischrassen
empfiehlt es sich, die Anteile
bei 50% zu belassen, da die
Personen sonst zuwenig Intel-
ligenz besitzen oder die Vor-
ziige der anderen Rasse in zu
geringer Auspriagung aufwei-
sen. Bei der Erschaffung von
Psionikern oder Mediatoren
sollte man weiterhin darauf
achten, daB sie iiber ausrei-
chend Astralenergie verfiigen.
Dies sollten anfangs wenig-
stens 70 Punkte sein.

Sobald die Charaktere kom-
plett sind, beginnt man mit
dem Lemen von Zauber-
spriichen. Hier wird man sehr
bald feststellen, daB fiir viele
der Spriiche noch zuwenig
Astralenergie vorhanden ist —
konzentriert = Euch  daher
primédr auf Spriiche mit nur
wenigen Zutaten. Wichtig sind
vor allem ,,Shaded Spektrum™
und , Lifeforce Drain”. Der er-
ste saugt dem Opfer seine Per-
ception ab (wodurch dieses
nicht mehr mit Fernwaffen zu
kimpfen vermag), der zweite

kann sogar schon bei einmali-
ger Anwendung toten. Eben-
falls von groBer Bedeutung ist
die Art der Ausbreitung. Niitz-
lich sind vor allem Spriiche,
die gleich auf mehrere Felder
wirken. Ausnahme: der ,,Tun-
nel”, denn er schidigt alle Per-
sonen zwischen Magier und
Opfer und daher meist auch
einen Teil der eigenen Leute.
Wer all diese Tips beherzigt
hat, sollte nun iiber eine aus-
gewogene Gruppe von sechs
Charakteren verfiigen. Tja, al-
les schon und gut, aber was
nun? Erste Anweisungen ent-
hilt das einzige File des Ter-
minals: Ab in die kleine Stadt
MidLight und dort einen sehr
wichtigen Netzcode ausfindig
machen...

MidLight:

Eines der drei benutzbaren
Terminals befindet sich im ab-
soluten Nordosten der Stadt.
Hinter der Tiir trifft man
auBerdem ab und zu eine Frau
(sie kann auch gerade unter-
wegs sein). Nachdem man sie
nach dem gesuchten Netzcode
befragt hat, riickt die einge-
schiichterte Tante einen Code
raus — zwar nicht den Code,
aber immerhin einen. Da es
sonst noch nicht allzu viele
Anhaltspunkte gibt, klinkt
man sich mit ,login” in das
Terminal ein und gibt als Code
»psycho” an. Man erhilt
daraufhin Zugang zu vier Da-
teien, wovon vor allem die
zwei Reporte interessant er-
scheinen. Ich méchte hier dar-
auf verweisen, daB} jede Akti-
on an einem fremden Termi-
nal Geld kostet. Es lohnt sich

MIDLIGHT

oy
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Davon kénnen Sie sich demnichst auf
Threm PC oder AMIGA iiberzeugen!

Es GIBT VIELE GRUNDE, AUF
DIESES ZEICHEN ZU ACHTEN.

WENN wiR BEI IKARION EINEN FUSSBALLMANAGER
PRODUZIEREN, DANN HABEN WIR DEN ANSPRUCH, IHNEN
EIN GANZ BESONDERES PROGRAMM ZU PRASENTIEREN.
DAs " ABKUPFERN'"' UBERLASSEN WIR GERNE ANDEREN.
DESHALB DURFEN SIE SICH AUF EINE SIMULATION DER
EXTRAKLASSE FREUEN. WIR HALTEN WENIGER VOM
STRICKEN MIT DER ""HEISSEN NADEL'', SONDERN VIEL
MEHR VON KOMFORTABLER BENUTZERFUHRUNG IN
SUPER-VGA UND WIRKLICH INNOVATIVEN IDEEN.

Lassen Sie sich nichts vormachen!

Ach, Sie wollen noch mehr wissen? Rufen Sie uns an:

IKARION SOFTWARE GmbH
Tel. 0241/911971, Fax: 0241/911911
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PERIHELION

daher, wichtige Informationen

wie das Inhaltsverzeichnis
aufzuschreiben. StoBt man auf
eine Datei, die den Zugriff
verweigert, so sollte man sich
gar nicht lange damit aufhal-
ten, denn auch diese Files ko-
sten im Sekundentakt. Mit den
wenigen Infos kann man sich
nun zum zweiten Terminal in
der Stadtmitte bewegen. Der
hier lebende Mann bietet uns
zwei weitere Codes: ,,global”
und ,,indigo”. Nachdem aber-
mals alle Informationen no-
tiert worden sind, kann man
auch diese Datenschleuder ge-
trost hinter sich lassen.

Das Terminal im Osten der
Stadt ist vorerst noch ver-
schlossen. Deshalb bewegen
wir uns in den Siiden, wo wir
zwischen Bettlern und anderen
Leuten auf eine Frau mit ei-
nem Baby treffen. Zeigt man
dem S#ugling eine der Hals-
ketten, die jeder Charakter bei
sich triigt, so erhilt man den ei-
gentlich gesuchten Netzcode:
Lasylum”. Mit diesem
PaBwort begibt man sich nun
zum letzten Terminal, wo man
auch gleich postwendend in
seinen ersten Fight verwickelt
wird. Die beste Taktik hingt
stark von der Gruppe ab. Vor-
erst sollte man jedoch mit den
beiden oben erwihnten Zau-
berspriichen die Magier aus-
schalten und die Soldaten am
SchieBen hindern. Je nach
Qualifikation der Kimpfer
sollten diese einige Laute aus
der Ferne abfeuern oder, so sie
gute Nahkimpfer sind, mit ei-
ner entsprechenden Waffe
mitten ins Getiimmel sprin-
gen. Der Nahkampf verspricht
iibrigens meist den groten Er-
folg, da gute Kampfer wesent-
lich 6fter in einer Runde agie-
ren konnen und meistens auch
besser treffen. Ist dieser erste
Kampf erfolgreich iiberstan-
den, sammelt man den am Bo-
den liegenden Schliissel auf,
dffnet damit die Tiir und loggt
sich mit ,,asylum” ins Termi-
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nal ein. Nach dem Lesen aller
Dateien stellt sich heraus, da}
dies wohl alles nur eine Art
Priifung war, die man somit
erfolgreich bestanden hitte. ..
Die einzige Hoffnung fiir die-
se Welt beruht auf einem ehe-
maligen Mitglied einer alten
Sekte, das zuletzt in WatchTo-
wer gesehen wurde. Man holt
sich also die ,,permission’ run-
ter und verldBt diese langwei-
lige Stadt, um nach WatchTo-
wer aufzubrechen. ..

WatchTower:

Das Labyrinth ist bereits um
einiges groBer als das der
Stadt. Um nicht die Orientie-
rung zu verlieren, solltet Thr
Euch spitestens jetzt der ge-
zeichneten Karten bedienen.
Ich werde im folgenden Text
nur ungefihre Ortsangaben
machen und den Gebrauch
dieser Karten voraussetzen.

Zu Beginn befindet man sich
in einem mittleren Raum. In
einer Gasse hilt sich ein
Wichter auf — den quatscht
man selbstverstindlich gleich
an. Er iibergibt uns bereitwil-
lig einen neuen Netzcode:
Htunnel”. Dieser wird umge-
hend am gegeniiberliegenden
Terminal ausprobiert. Sobald

man eingeloggt ist, iiberspielt
man zuerst die ,permission”
ins Netz und informiert sich
dann durch die tibrigen Datei-
en iiber die aktuelle Lage. Die
kleine, im File ,hologate.doc”
gespeicherte Skizze sollte man
sich gut einpriigen, da sie spi-
ter zur Reparatur eines Holo-
gates benétigt wird (sie mufB3
nicht iiberspielt werden). Da
man die Empfehlung des Im-
perators iiberspielt hat, 1Bt
sich jetzt auch die Tiir im Sii-
den offnen. Hier wird man
schon nach wenigen Schritten
von einem Arzt angesprochen.
Er verweist uns darauf, daB
zum Auffinden der gesuchten
Person namens Mirack der
CareComputer bemiiht wer-
den sollte. Der Weg dorthin ist
jedoch durch eine Explosion

zerstort worden. Man sammelt
also noch die KeyCard auf
und setzt seinen Weg fort.
Nachdem man die siidliche
Tiir passiert hat und nach ein
paar Schritten in einem groflen
Raum steht, wird man von ei-
nem Wiichter aufgehalten, der
uns dariiber informiert, daB
die Sicherheitszone durch di-
verse Fallen gesichert wurde.
Gnédigerweise iiberreicht uns
der fahige Wachposten auch
gleich einen passenden Detek-
tor!

Im westlichen Teil des
Raumes findet man bereits
drei Hologates, wovon jedoch
nur das siidlichste in Betrieb
ist. Wir benutzen es allerdings

noch nicht, sondern gehen in
den siidwestlichen Gang. Die
folgende Tiir 6ffnen wir mit
Hilfe der Sicherheitskarte und
finden einen Unterbrecher so-
wie einen Helm. Den Helm
setzt man einem seiner Cha-
raktere auf, den Unterbrecher
packt man in den Rucksack.
Jetzt ist es an der Zeit, das Ho-
logate zu durchschreiten. Nach
einigen Metern stoBt man auf
eine verschlossene Tiir, die
sich auch mit Sicherheitskar-
te nicht 6ffnen léiBt. Man be-
wegt sich daher vier Schritte
zuriick und benutzt an der
Ecke den gefundenen Unter-
brecher. Die Tiir 148t sich dar-
aufthin problemlos 6ffnen und
offenbart uns das erste von
drei Teilen eines Hologates.
Man kann diesen Ort nun

entweder iiber die Leiter oder
iiber das Hologate verlassen,
wobei die Leiter sicherlich der
kiirzere Weg ist. Auf der Karte
ist unschwer zu erkennen, daBl
man sich jetzt vor einer von
fiinf Leitern aufhilt. Uber die
ostlichste Leiter erreicht man
einen langen Gang, den man,
an einem nicht arbeitenden
Hologate vorbei, und um eine
Ecke entlangeilt. Unterwegs
wird man von einem Scanner
erfaBit, was jedoch ohne weite-
re Bedeutung ist. Man Gffnet
die folgende Tiir und findet
dort das zweite Hologate-Teil.
Wieder zuriick im Raum mit
den fiinf Leitern, entscheidet
man sich fiir die mittlere Lei-



ter und gelangt in einen Raum
mit zwei Tiiren, von denen
sich eine noch nicht offnen
1aBt. Hinter der anderen wartet
bereits der zweite Clinch auf
uns. Es zeigt sich, daBl die
Gegner abermals einen sehr
schwachen Nahkampf liefern,
im Femkampf dagegen iiber-
legen sind. Wendet also ein
paar Spriiche an und macht
den Rest im Nahkampf nieder.
Im so eroberten Raum findet
man eine neue KeyCard sowie
einige Waffen und eine Rii-
stung. Man verteilt die Waffen
moglichst sinnvoll und stiilpt
einem der Krieger die neue
Riistung iiber. Mit der Key-
Card 148t sich nun auch die
andere Tiir 6ffnen, hinter der
man weitere Waffen und das
letzte Hologate-Teil findet.
Frisch gestirkt macht man
sich sodann auf den Riickweg
und benutzt die westlichste der
filnf Leitern (die vorletzte
fiihrt in den Raum, den wir be-
reits durch das Hologate er-
reicht hatten). Hier findet man
abermals ein abgestelltes Ho-
logate und Waffen samt Rii-
stung. Nachdem man wieder
liber die Leiter den Riickweg
angetreten hat, bewegt man
sich weiter nach Westen und
gelangt somit an ein zerstortes
Hologate. Hier miissen nun
die drei Teile in der richtigen
Reihenfolge eingesetzt wer-
den. Um keine Fehler zu bege-
hen, wirft man am besten noch
mal einen Blick auf die Skizze
vom Hologate.doc und setzt
die Teile, wie unten links er-
sichtlich, von unten nach oben
ein.

Uber das jetzt funktionierende
Tor erreicht man die Sicher-
heitszone. Hier ruft man sich
den riickwirts geschriebenen
Text aus dem ,,security report”
ins Gedéchtnis und trabt dem-
entsprechend zuerst durch die
dritte, dann durch die letzte
und anschlieBend durch die
zweite Liicke. Jetzt trifft man
auf einen verletzten Mann, der
anscheinend ein Uberlebender
des Ungliicks ist. Da er uns
nicht sehr viel zu sagen hat,
laufen wir den Gang entlang,
heben auf halbem Weg das
Messer auf und stiirmen auf
die folgende Tiir zu — hinter

ihr wartet der dritte Kampf auf
unsere Party. Diesmal hat man
es mit Mutanten zu tun, die
sich sehr gut auf den Nah-
kampf verstehen und sich
ebenfalls mit der Zauberei
auskennen — im Fernkampf
hat man hier die besseren
Chancen. Man sollte also wie-
der moglichst viele Gegner
mit Hilfe von Magie bekamp-
fen und diesmal moglichst
lang auf Distanz bleiben. Nach
Kampfende findet man am
Ende des Raumes den
CareComputer, an dem man,
wie vom Arzt empfohlen,
,.mirror” als Code verwendet.
Aus einer der drei Dateien er-
fahrt man, da3 Mirack zu einer
Gruppe von Emigranten
gehort, die sich weiter west-
lich zu den Uranium-Minen
bewegt hat. Also machen wir
uns wieder auf den Riickweg
und benutzen das praktischer-
weise gleich um die Ecke ste-
hende Hologate, nachdem wir
eine weitere Gruppe von Mu-
tanten zerbroselt haben.

Man befindet sich jetzt im
zweiten groBen Raum nach
dem Haupttor — kaum bewegt
man sich einen Schritt weiter
nach Norden, trifft man bereits
auf seinen nichsten Gegner:
einen Dadmon, der anscheinend
»unborn” personlich darstellt.
Da er jedoch alleine antritt, ist
der fiese Gott eine erstaunlich
leichte Beute. Sobald er nie-
dergemetzelt wurde, geht’s
Richtung Ausgang, wo man
nochmals vom Arzt angespro-

chen wird. Dieser bedankt sich
recht hoflich und iiberreicht
uns eine weitere Waffe...

SoulTomb - Die Uranium-
Mine:

Wir befinden uns jetzt inner-
halb der Uranium-Minen
,.SoulTomb”. Schon nach we-
nigen Schritten werden wir
von ein paar Bosewichtern
herzlich empfangen. Jedoch
stellt sich der Kampf gegen
diese Jungs als absoluter Witz
heraus — und noch dazu als bo-
se Falle: Denn kaum hat man
das Schlachtfeld verlassen,
wird man bereits wieder ange-
griffen — diesmal gibt es kein
Entrinnen, man wird sofort
iiberwiltigt. Ohne zu wissen,
wie lange die Party bewuBtlos
war, wacht man schlieBlich
neben einer jungen Frau na-
mens PearlBlood auf, die sich
anscheinend um uns gekiim-
mert hat. In einem kurzen Ge-
sprich erfiahrt man, daB sie die
Tochter von Mirack ist. Wei-
terhin versichert sie, daB wir
nach einem Treffen mit ihrem
Anfiihrer ihren Vater aufsu-
chen koénnen. Also eilen wir
mit ihr in die nordliche Ecke
des Raumes und werden dort
dem Bandenfiihrer Corall vor-
gestellt. Er weist uns an, dem
Imperator eine Netzwerkkarte
zu iibermitteln, da diese Nach-
richt die einzige Hoffnung fiir
sein Volk darstellt. Ohne lan-
ge zu iiberlegen, nimmt man
ihm das Teil ab und bewegt
sich zum Fahrstuhl in der
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nordwestlichen Ecke. Am Ter-
minal angekommen, benutzt
man die Karte und hastet wie-
der zuriick zu Corall. Als
Dank fiir die prompte Erledi-
gung seines Auftrags erlaubt
er uns, Mirack aufzusuchen.

Nur einen kleinen Haken hat
die Sache: Gibt der Imperator
keine zufriedenstellende Ant-
wort auf die von uns iibermit-
telte Nachricht, ist dies
womoglich unsere letzte Akti-
on gewesen! Da wir jedoch
auf den Imperator schworen
und er uns sicherlich nicht im
Stich lassen wird, gehen wir
wieder zu PearlBlood, die uns
zu ihrem Vater fiihren wird.
Auf der Siidseite des folgen-
den Ganges findet man in drei
der vier Riume verschiedene
Gegenstinde und einiges an
Credits. Am Terminal kann
man sich mit dem Code ,,mu-
tant” etliche Informationen an-
sehen. Im westlichsten Raum
erwartet uns derweil bereits
der nichste Kampf: Als wir
den Raum betreten, konnen
wir gerade noch beobachten,
wie eine Gruppe werwolfihn-
licher Monster einen alten
Mann niederstreckt und mit
dessen Enkel stiften geht, be-
vor sich die Bestien auf uns
stirzen. Kaum hat man auch
diesen Kampf iiberstanden,
spricht uns der alte Mann, der
sich als Mirack zu erkennen
gibt, an. Leider ist er mit uns
keineswegs zufrieden. Ohne
seinen Enkelsohn namens Al-
gol will er kein Sterbenswort-

o How ) 61734 @)
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chen mit uns plaudemn. Also
heiflt es her mit dem Balg! Lei-
der mufl der Knabe alle zwei
Stunden ein Gegengift zu sich
nehmen, weswegen man zur
Rettung nur noch eine einzige
Stunde zur Verfligung hat. Zu
allem Ubel ist der entschei-
dende Ort auch noch radioak-
tiv verseucht und wird von
den Lycanthropes bevolkert,
die gerade mit unseren Klin-
gen Bekanntschaft gemacht
haben. Na ja, sei’s drum, man
schnappt sich also die Schliis-
selkarte und macht sich
schleunigst auf den Weg.

Kurz vor dem siidwestlichen
Fahrstuhl trifft man abermals
auf PearlBlood. Sie fleht uns
an, ihren Sohn zu retten, und
tiberreicht uns einen passen-
den Gliicksbringer. Mit die-
sem Ding betritt man nun end-
lich den Fahrstuhl, um vor ei-
ner verschlossenen Tiir zum
Stehen zu kommen. Man off-
net sie mit der erhaltenen Kar-
te und betritt gleich den ersten
Gang siidwiirts. Hier benutzen
wir jedoch nicht den Aufzug,
sondemn oOffnen die Ostliche
Tiir und sammeln die zahlrei-
chen Gegenstinde ein. Die
Gasmasken sollte man sich
aus Sicherheitsgriinden besser
gleich iiberstiilpen. Danach
geht es wieder zuriick in den
Hauptgang. Dort 6ffnet man
die Tiir nach Siiden. Da die
folgende Kammer eine eigene
Luftversorgung besitzt, mufl
die durchschrittene Tiir wieder
geschlossen werden, um die
nichste 6ffnen zu kénnen. Im
Inneren der Kammer findet
man eine Art Schrein vor.
Jetzt ist es Zeit, den Gliicks-
bringer einer besseren Bestim-
mung zuzufilhren: Kaum hat
man das Teil eingestépselt, er-
scheint auch schon ein Holo-
gramm von Toxic Waste per-
sonlich. Er plappert ein wenig
und 148t schlieBlich den wich-
tigen Spruch ,,i am what i am”
verlauten — somit kann dieser
Raum wieder verlassen wer-

den. Also ab durch die néchste
Tir und in einem Kkleinen
Rundgang die Kampfaxt ein-
gesackt. Danach wird die fol-
gende Tiir gedffnet, und man
setzt den gefundenen Plug, der
anscheinend einen Teil eines
Schliissels darstellt, in die fol-
gende Maschine ein.
Anschlieend trabt man
zuriick in den ersten Gang und
tuckert mit dem Fahrstuhl
nach unten.

Nach wenigen Schritten ent-
deckt man einen Helm und ein
Amulett, die man sogleich ei-
nem Charakter umhiingt bzw.
aufsetzt, da sie sich positiv auf
dessen Eigenschaften auswir-
ken. Nordlich findet man drei
Nischen: ,,what”, ,,am” und ,.i”".
Na, ddmmert’s schon? Schnell
erinnert man sich an den
Spruch des Hologramms und
ladt die zuvor gefundene Batte-
rie in der richtigen Reihenfolge
auf. Sobald sie geladen ist, geht
es zuriick zur Stelle, an der wir
bereits den Plug eingebaut ha-
ben. Hier wird nun auch noch
die Batterie eingesetzt und der
fertige Schliissel entnommen.
Im verbleibenden Gang Gffnet
man die nordlichste der Tiiren
im Westen mittels der Karte
von Mirack und setzt dort den
Schiliissel ein. Die sich gegenii-
berliegenden Tiiren weiter siid-
lich lassen sich daraufhin beide
gleichzeitig offnen, was wie-
derum einen Mechanismus in
Gang setzt, der die bisher ver-
schlossene Tiir entriegelt.
Nachdem wir eine weitere Tiir
durchquert haben, treffen wir
auf eine besonders lockere
Wand. Am sinnvollsten ist es
hier natiirlich, den Bohrer ein-
zusetzen. In das Loch legen
wir die Kobalt-Bombe (Demo-
lition-Pack) und ziehen uns
binnen 6 Sekunden hinter die
Tiir zuriick, die natiirlich zu
schlieBen ist. Nach einem kur-
zen Knall ist die Wand Ge-
schichte.

Bevor man jetzt weiter vor-
stoBt, sollte man sich verge-

wissern, daB fiinf der sechs
Charaktere eine Gasmaske tra-
gen, denn der folgende Ab-
schnitt ist radioaktiv verseucht
(als ob Radioaktivitit durch
Gasmasken aufzuhalten wi-
re...). Wollt Ihr keine Opfer in
Euren Reihen beklagen, so
miissen die Schutzmasken
nach jedem Schritt immer
durchgewechselt werden (da-
bei geniigt es nicht, nur zwi- -
schen zwei Leuten auszutau-
schen!). Zuerst bewegt man
sich langsam, aber sicher in
die erste Nische und hebt den
Granatwerfer auf. Dann arbei-
tet man sich zu der auf der
Karte sichtbaren Schlaufe vor,
auf deren nordlicher Seite man
eine weitere Gasmaske, einen
Kraftfeldgenerator und einen
Helm findet. Die Maske legt
der im Moment schutzlose
Held an; der Rest kann sinn-
voll verteilt werden. Denkt
daran, daf Eure Helden auch
mit Gasmaske nur 59 Schritte
in diesem Gebiet machen kon-
nen — der 60. bedeutet fiir alle
den Tod!

Wir bewegen uns jetzt auf die
Tiir zu, hinter der uns bereits
eine Gruppe von Lycanthro-
pes erwartet. Im folgenden
Kampf gilt es, besonders vor-
sichtig zu sein, denn die Ra-
dioaktivitiit hat bereits einen
GroBteil der Vitalitiit unserer
Mannen aufgebraucht. Es ist
daher ratsam, zuerst die krifti-
gen Waffen, z.B. den Granat-
werfer, einzusetzen. Solltet Thr
diesen Kampf trotzdem nicht
iiberleben, konnt Thr Euch zu-
mindest die Aufstellung Eurer
Leute zu Beginn des Kampfes
einprigen. Zwei stehen am
oberen Rand und ein weiterer
direkt an der Ecke. Diese
Kiampfer miiit Thr Euch mer-
ken, bevor Ihr den letzten Save-
Stand vor der radioaktiven Zo-
ne einladet. Tauscht nun die
Gasmasken ausschlieBlich zwi-
schen diesen drei Charakteren
— sollten die nicht ausrei-
chen, kénnt Ihr auch noch ei-
nen vierten hinzunehmen.
Haben alle Leute das Stiick
bis zur sechsten Gasmaske
iiberlebt, sind diese drei Cha-
raktere noch absolut frisch!
Die erschopften Leute stehen
beim folgenden Angriff jetzt




in der hinteren Reihe und sind
von den Attacken der Gegner
sowieso nicht betroffen. Ist
diese schwere Schlacht erfolg-
reich geschlagen, bewegt man
sich ohne Umwege auf die
ndchste Tiir zu, sammelt die
herumliegenden Waffen auf
und geht durch die Tiir zum
vermiB3ten Enkelsohn.

Mit Algol hastet man auf dem
kiirzesten Weg zuriick zu Mi-
rack, der dem Kleinen sofort
das Gegengift verabreicht. Ei-
nige Sekunden spiter berichtet
der gliickliche Alte von einem
Fremden, der den ,,Guardian”
nach Fort NightFall ver-
schleppt hat. Von dort aus soll
er auf dem schnellsten Weg in
den ,Tower of Neon” ge-
schafft werden, was sein Ende
bedeuten wiirde, da sich dort
auch ,,Unborn™ aufhilt. Wir
machen uns also auf den Weg
zu Corall, um nach der hof-
fentlich positiven Botschaft
des Imperators zu fragen. Zu
unserem Schrecken stellen wir
jedoch fest, daB auch fiir
Corall jede Hilfe zu spiit
kommt — der nichste Kampf
steht an! Ist auch diese Metze-
lei glorreich {iberstanden,
gibt’s noch ein paar Waffen
einzusammeln, bevor man auf
PearlBlood trifft, die uns un-
beschadet zum Ausgang fiihrt.

FORT HIGHTFALL

Fort NightFall

Die folgenden Kiampfe wer-
den die bisher schwersten
sein. Es ist daher dringend zu
empfehlen, die Waffen gleich
zu Beginn sinnvoll einzutei-
len. Sobald man diese Vor-
sichtsmaBnahme getroffen hat,
kann es losgehen. Schon nach
wenigen Schritten, die Rich-
tung spielt hierbei keine Rolle,

wird man von einem Sicher-
heitstrupp angegriffen. Ist die-
ser besiegt, findet man einen
Schliissel. Als nichstes sollte
man sich zum Netzwerk bege-
ben, sich einloggen und als
Code ,murder” verwenden.
Eine der Dateien berichtet
iiber den ,Guardian”, eine
weitere iiber den Sicherheits-
code: 01071973. Hat man sich
diese Informationen angese-
hen, marschiert man den lan-
gen Gang im Norden entlang,
wendet sich nach Siiden und
stoppt vor der Tiir. Dahinter
befinden sich auf der Ostseite
zwel weitere Tiiren, die sich
erst 6ffnen, wenn man die ge-
geniiberliegenden Druckplat-
ten betreten hat. In den Réu-
men entdeckt man eine Rii-
stung und verschiedene Waf-
fen. Nachdem man die niichste
Tiir im Siiden durchschritten
hat, heiBt es kimpfen! Sobald
die Schlacht erfolgreich been-
det wurde, sammelt man eini-
ge Gegenstinde und eine
Code-Karte ein. Damit geht es
wieder zuriick in Richtung
Terminal.

An der Abzweigung zum
Computerterminal vorbei,
geht’s rechts rein. Die folgen-
de Tiir laBt sich mit dem
Schliissel 6ffnen; am Ende des
Raumes steht eine Codierma-
schine. Hier schreibt man den
Code vom Terminal auf die
Code-Karte und bewegt sich
zum letzten Kampfort zuriick.
Tritt man hier durch die be-
reits offene Tiir nach Osten,
heiBit es die Beine in die Hand
nehmen, denn hier herrscht
akuter Zeitmangel! Man spur-
tet also auf die nichste Tiir zu,
die sich daraufhin schlief3t.
Jetzt schnell vor die linke Tiir
stellen und die Code-Karte an-
wenden. Besitzt die Karte den
richtigen Code, offnet sich die
Tiir, und man kann passieren.
Im folgenden 6stlichen Raum
erwarten uns drei neue Hexen-
meister, die uns nicht in Ruhe
lassen wollen. Im Kampf er-
weisen sie sich als besonders
zih, was sehr viel taktisches
Gefithl und Geduld voraus-
setzt. Als Dank dafiir, daBl wir
sie von ihrem jimmerlichen
Dasein erlost haben, hinterlas-
sen sie uns einige vergiftete
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Messer und einen Schliissel.
Dieser palt in die Tiir am lan-
gen nordlichen Gang, also nix
wie hin. Nach einem kleinen
Zickzack-Weg trifft man hin-
ter einer weiteren Tiir auf Lord
Daleth personlich.

Sobald auch er in die ewigen
Jagdgriinde abgeritten  ist,
schnappt man sich den Schliis-
sel und das Schwert und ver-
"1dBt diesen Raum, um an der
Netzstation vorbei ein gutes
Stiick nach Westen zu mar-
schieren. Die Tiir dort 148t
sich mit der eben gefundenen
Karte 6ffnen. In einer Ecke
des Raumes entdeckt man ei-
nen DNA-Sampler. Da nur
Lord Daleths DNA die ver-
bleibende Tiir 6ffnen kann,
hasten wir zuriick und holen
uns die Erbanlagen des Lords.
Kaum will man jedoch den
Raum wieder verlassen, stoBt
man abermals auf den
Blaubliiter — als Zombie. Also
gilt es, ein weiteres Mal die
Klingen zu kreuzen und den
Lord endgiiltig zu vernichten.

1 AnschlieBend schirft man die

Socken und eilt zur noch ver-
schlossenen Tiir. Hier finden
wir jetzt den alles entscheiden-
den .Guardian”. Auf zum
,.Tower of Neon™. ..

Tower of Neon:

Zu Beginn steht man in einem
Raum mit mehreren Tiiren, von
denen sich jedoch keine Gffnen
1aBt. Lauft man allerdings einige

Zeit umher, wird man urplitz-
lich von einer Frau angespro-
chen und in einen kleinen Raum
gefiihrt. Sie bittet uns, hier zu
warten, bis sie wieder zuriick-
kommt. Wer hier jedoch
tatsdachlich wartet, ist selbst
schuld. Wer schlau ist, beldstigt
besser die Wachen, die sich vor
der Tiir postiert haben. Bei der
dritten Storung greifen die
Jungs nidmlich zu den Waffen,
und man kann sie bequem um
die Ecke bringen. Nachdem sie
beseitigt sind, beginnt man die
Tiiren im Gang zu 6ffnen. In ei-
nem Raum liegt ein Stiick Pa-
pier, auf dem das Wort ,.spirit”
zu lesen ist. Es handelt sich da-
bei, wie sollte es auch anders
sein, um einen Netzwerk-Code.
Neben einigen Gegenstinden
stobert man in einem Raum
auch einen verletzten Mann auf.
Er berichtet uns von einem ge-
waltigen Sturm und einem ge-
fligelten Wesen. Angeblich
hielt sich sein Kollege zur Zeit
der schrecklichen Geschehnisse
in einem Raum auf, der ihm
womdglich das Leben rettete.
Um das herauszufinden, benoti-
gen wir jedoch eine PalmPrint-
Disc. Diese verbirgt sich hinter
einer illusioniren Wand, die uns
der Verletzte auf einem Bild
zeigt. Sobald man die Disc ge-
funden hat, solle man sie zu ihm

bringen. Wer neugierig ist, kann
vorher noch mal kurz am Termi-
nal einchecken und sich dann
erst zur nichsten Tiir bewegen.

Im Siidosten des folgenden
Raumes befindet sich die er-
wihnte Wand. In der anderen
Ecke des dahinterliegenden
Raums benutzt man den Fahr-
stuhl und trifft wenig-spiter auf
die bereits bekannte Dame aus
der Empfangshalle. Diesmal
mochte sie jedoch nicht mehr
plaudern, sondern kimpfen.
Sobald man sie und ihre Gebhil-
fen geplittet hat, hebt man die
hinterlassenen =~ Gegenstiinde
auf und erforscht die vier klei-
nen Giinge, die hier abzweigen.
In jedem Gang liegt eine kleine
PalmPrint-Disc. Man schnappt
sich die aus dem zweiten Gang
vomn sowie den Talisman und
trabt gemiitlich zuriick zum
Verletzten. Er aktiviert fiir uns
die gefundene PalmPrint-Disc.
Mit dieser in der Tasche geht’s
wieder in den Raum mit der
falschen Wand, die wir jedoch
diesmal nicht durchschreiten,
sondern wir benutzen ganz nor-
mal den Fahrstuhl in der siid-
westlichen Ecke. Der folgende
Weg fiihrt uns in einen Raum
mit insgesamt sechs Fahr-
stithlen. Man liduft jedoch nicht
ziellos umher, sondermn benutzt
immer den gerade gegeniiber-
liegenden. SchlieBlich steht
man nach drei Fahrstiihlen vor
einer Tiir, die sich mit dem
Scantum-CardKey offnen 1:6t.

Von hier ab orientiert man sich
am besten mittels Karte und
lauft bis zu einer von zwei ge-
geniiberliegenden Tiiren. Dort
befindet sich ein Loch in der
Wand, in das man die fertige
PalmPrint-Disc einsteckt — die
etwas weiter nordlich liegende
Tiir ist nun offen. Im Raum da-

hinter trifft man auf Monterey
und das Fliigelwesen, die sich
gerade einen erbitterten Fight
liefern. Kaum hat das Untier je-
doch die Party entdeckt, wen-
det es sich von seinem Opfer
ab und beginnt sich um uns zu
kiimmemn. Nachdem wir das
Vieh in kleine handliche Teile
zerlegt haben, verweist uns der
Sterbende darauf, da8 wir uns
moglichst ohne Verzodgerung
zu der westlichen Seite des
Berges Torch begeben sollten,
da dies moglicherweise die
letzte Gelegenheit sei, ,,Un-
borm” von seinem Vorhaben
abzuhalten. Da man sich nach
dieser kurzen, aber eindeutigen
Mitteilung wieder in der Ein-
gangshalle befindet, sollte man
erst mal rasten und Krifte sam-
meln. Ausgeruht und bei bester
Gesundheit verliaf3t man
schlieBlich diesen Ort, um dem
groBen Showdown auf dem
Berg Torch entgegenzustreben.
Anders als gewohnt ist man

“diesmal nicht von realen Win-
-den eines Gebidudes umgeben,

sondern bewegt sich in einer
Art Traumwelt. Die -einzige
Méglichkeit, wieder herauszu-
kommen, besteht darin, ,,Un-
bormn* personlich zu vernichten.
Wie nicht anders zu erwarten
war, ist dies alles andere als
einfach. Unborn selbst tritt
zwar allein an, ist jedoch ex-
trem robust und duBerst schwer
zu bekdmpfen. Ab hier muB je-
der selber wissen, auf welche
Art und Weise er der schrickli-
chen Gottheit entgegentreten
will, doch freut Euch nicht zu
frilh — ein Gott hat viele Le-
ben...

LEGENDE
SEHERRER LEG

Dies sind alle Symbole, die auf den diversen

Karten vorkommen Konnen.

Es ist weiterhin

moglich, daB einige Fille zusammentreffen,
was durch ein zweifarbiges Feld sichtbar

gemacht wird.

Einige der Gegebenheiten sind

gleichzeitio an ein bestimmtes Ereignis oder
eine bestimmte Zeit gebunden. Dies ist
Jeweils aus dem Text ersichtlich.

(C>» 1994 by Daniel Bleisteiner
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PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Auf seinem heldenhaften Be-
freiungskreuzzug durch vier
eichhdrnchenfeindliche, von
dummen Federviechern be-
herrschte Welten mufite Mar-
cel Smuz alias Mr. Nuiz
so manchem fiesen Weltraum-
huhn ordentlich in den Biirzel
treten. Doch der Zweck ist ja
bekanntlich heiliger als alle
Mittel, und auBerdem hat sich
die Sache ja auch fiir Euch ge-
lohnt, denn Marcels personli-
che Erfahrungen liegen hier in
Wort und Bild vor Euch!
Allgemeine Tips:

In allen vier Welten befinden
sich auf den Karten verschie-
dene Pfeile. Diese zeigen
Euch die Richtung der nich-
sten wichtigen Base an. Es
handelt sich dabei um die ro-
ten Basen, die Thr auf jeden
Fall durchspielen miilt. Die
blauen Basen werden nicht
durch Pfeile gekennzeichnet;
sie liegen entweder auf dem
Weg oder am Ausgang in der
Warpzone. Sie miifit Ihr nicht
unbedingt durchspielen, sie
haben jedoch Bonuslevelfunk-
tion, will heiBen, dort gibt’s
meistens viel Leben, Energie,
Diamanten etc. aufzusam-
meln. Auf den Inseln/Welten
befinden sich die sogenannten
Sicherheitsteleporter. An die-
sen Stellen konnt Thr Euren
Spielstand abspeichern — aller-
dings kostet Euch diese Akti-
on einen Stern! In der Techno-
Stadt befinden sich manchmal
Gruben im Boden. Ihr kdnnt
sie sehr gut als Schutz vor den
Gegnern benutzen. Leider be-
finden sich in der Techno-City
viele der listigen Ventilatoren.
Um ihnen zu entkommen,
miiBt Ihr einen Schalter in der
Nihe betitigen. Die Ventilato-
ren verweigern daraufhin
ihren Dienst fiir ca. fiinf Se-
kunden — Zeit genug, um ab-
zuhauen. Unterhaltet Euch mit
allen ,,Personen” im Spiel, sie
geben Euch meist wirklich
gute Tips. Bei mehreren Ant-
wortmoglichkeiten wihlt am
besten alle einmal an, da Euch
auf diese Weise keine der

zahlreichen kleinen Uberra-
schungen entgeht. Sammelt
unterwegs alle Diamanten, Le-
ben, Sterne etc. auf, denn in
hoheren Levels/Welten werdet
Ihr sehr viele davon bendti-
gen. Die geschlossenen Kisten
lassen sich iibrigens erst off-
nen, nachdem Ihr in Welt 2
(Underworld) den ,,Blitz”’, mit
dem Ihr Euch in eine Art
Energiekugel verwandeln
konnt, gefunden habt.

World 1 (Natureworld):

Diamanten. Uber einen ande-
ren Pilz erreicht Thr eine Platt-
form, die sich die ganze Zeit
nach rechts bewegt. Sobald sie
stoppt, miiBt Thr einen grofen
Sprung nach rechts wagen, um
in einen Geheimraum zu ge-
langen.

BASE 1 (BLAU): Eine von
den Bonus-Basen. Hier findet
Ihr nur viele Herzen, dafiir je-
doch keine Leben und auch
fast keine Hiihner.

BASE 2 (ROT): Diesen Level
konnt Thr eigentlich auf dem
Boden durchspielen. Trotz-
dem gibt es einige Plattformen
in der Mitte, die nach oben
filhren. Dort konnt Ihr links
sehr viele Diamanten und
rechts einen Tunnel nach un-
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KARTENLEVEL: Hier sucht
ein kleiner Fisch seine Eltern.
Mittels FloB, welches Ihr in
der Nihe finden konnt, er-
reicht Ihr sie. Thr mii3t den be-
sorgten Erziehungsberechtig-
ten dann lediglich sagen, dall
sich das Fisch-Kind am ande-
ren Ufer befindet — Belohnung
winkt!

BASE 1 (ROT): In diesem Le-
vel findet Thr gleich am An-
fang zwei Bonusrdume. Sie
befinden sich unter der Erde
und sind auf folgende Weise
zu erreichen: Zu Beginn des
Levels seht Ihr einen Pilz.
Rennt hinter ihm her, damit er
bis zum zweiten Hiigel
springt. Vor und hinter diesem
Hiigel befinden sich in der
Hdéhe zwei Plattformen. So Thr
mit Hilfe des Pilzes eine oder
beide erreicht, beférdern Euch
diese unter die Erde. Dort fin-
det Thr Leben, Energie und

ten entdecken. Im Inneren des
Tunnels warten zwei Leben
auf Euch.

BASE 2 (BLAU): In diesem
Bonus-Level miif3t Thr mit Eu-
rer Feder versuchen, nach
oben zu fliegen. Habt Thr die
Spitze des Levels erreicht, er-
warten Euch viele Leben und
Diamanten.

BASE 3 (ROT): Hier mii3t Thr
besonders auf die Spitzen an
den Winden achten. Die
Schwierigkeit liegt darin, zu
verhindern, daf3 Thr, wenn Ihr
von einem Hiigel runterrollt,
gegen eine Spitze an der
Wand prallt. Kleiner Tip:
rechtzeitig abspringen.

BASE 3 (BLAU): Das ist die
leichteste Bonus-Base in die-
ser Welt.

TECHNO-CITY: Eine kleine
Weg-Falle wartet auf Euch: Ir-
gendwann im Level miil3t Thr
Euch entscheiden, ob Ihr nach

O DirOpus: Voll funktionsfahige Demo-Ver-
sion des bekannten Amiga-Utilities.

O MTool: ahnlich DirOpus. Ermaglicht das
fileweise Kopieren aus .Iha-Archiven

O AmigaBase: Ein weiteres gutes Daten-
bankprogramm fir die Verwaltung Ihrer
Daten.

O AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm
mit Informationen dber jedes Land der Weit.
Leicht zu bedienende Oberflache.

0 VideoMaze: Umfangreiche Videodaten-
bank zur Organisation Ihrer Videodaten.

O FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen
und Lagerdatenbank. Sehr viele
Funktionen.

O FH-Spread: Tabellenkalkulationspro-
gramm fiir kleine Anwendungen. Mit zahlirei-
chen Funktionen.

O OPAA: Ein Grafikeditor, mit dem Sie
Objekte erstellen und animieren kdnnen. 13
verschiede Speicherformate stehen zur Ver-
flgung.

0 Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen
Rezepten sowie Tips und Tricks rund um
Vorratshaltung, Kichentechniken und
Emahrung.

0 Translator: Ein Programmpaket zur Uber-
setzung und Bearbeitung von englischen
Texten. Auch fir andere Sprachen
geeignet.

O HD-Frequency: Hard-Disk-Recording-
System mit vielen Eigenschaften. Auf einem
Amiga 1200 betragt die Sampling-Rate 60
kHz. Die Stiicke kdnnen direkt von der HD
abgespielt werden.

0 AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem fir alle
Amiga's. Getestet mit Apple- und Toshiba-
Laufwerken. Sehr zuverldssig.

0 JaCoSub: Erstklassiger Videaotitler. Beti-
teln Sie lhre Video's mit eigenen Texten.
Genlockfahig.

O Main-Actor: Grafiktool. Bietet sehr viele
Mdglichkeiten fir die Bearbeilung von
Icons, Animationen usw.

O Cross: Erstellen Sie fir Ihre Bekannten
eigene Kreuzwortratsel. Umfangreiche
Wortdatenbank.

O Planetarium: Astronomie-Programm.
Zeigt und animiert die Planeten unseres
Sonnensystems.

0 Oberon-2: Demo des umfangreichen Obe-
ron-Compilers V3.0. Kleine Programme
kénnen erstellt werden.

0 PhxAss und PhxInk: Macro-Assembler
fir alle Motorola-CPU's.

0 PCTask: Emulieren Sie einen PC auf
Ihrem Amiga

O Term 3.4: Ein erstkiassiges Terminalprog-
ramm

O ViewTek: Anzeigeprogramm fiir verschie-
dene Dateiformate

O AdressMaster: Adressverwaltung mit Mo-
demwahlfunktion. Druckt z. B. Uberweisun-
gen, Umschlage, Etiketten. Mit ARexx-Port.

O TextPlus 5.0: Komfartable
Textverarbeitung der Spitzenklasse, um-
fangreiche Funktionen, ARexx-Port,
Funktionstastenbelegung, u.v.m.

0 MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version
des Break-Out-Spiels. Lauft auch unter Ami-
ga-0S 3.0 .

0 Energie-Manager: Durch umweltbe-
wuBtes wirtschaften kdnnen Sie hier den
hochdotierten Energiepreis gewinnen.

0 TSMorph: Das ist ein hervorragendes
Morph-Programm, mit dem Sie aus einer
Miicke einen Elefanten machen kdnnen.

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Firma
Karamalz. Kampfen Sie um die Einhockey-
meisterschaft. Gute Grafik und flissige
Spielablaufe.

je Diskette nur 4,90 DM

+ Nachnahme 8,00 DM bzw. Vorkasse 5,00 DM
Mindestbesteliwert: 14,70 DM

Tel: (0203)84 1793
Unsare Malboxen mi siindig a
(02151} 6084 21 24 1)

Inig’s und Preisiisten:

(020333 61 gmupn’

Mo-Fr. 10+ 13
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TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

oben oder nach unten gehen
wollt. Entscheidet weise —
wiihlt also unten. Oben findet
Ihr namlich absolut nichts und
landet auBerdem wieder am
Anfang des Levels.
ENDMONSTER: Das Mon-
ster in dieser Welt diirfte kein
Problem sein. Thr miifit, um es
zu besiegen, lediglich von den
seitlichen mittleren Federn ab-
wechselnd nach rechts und
links abspringen. Dabei konnt
Ihr bequem auf das Untier in
der Mitte des Szenarios ein-
schlagen.

World 2 (Underworld):

blemlos 6ffnen — in ihnen be-
finden sich Energiekugeln.
AuBlerdem gibt es in dieser
Welt zwei Transportertypen.
Die einen filhren Euch zu
Stein-Teleportern und die an-
deren zu Busch-Teleportern.

BASE 1 (ROT): Wenn Ihr in
diesem Level ganz nach links
lauft, findet Thr Energie. In
diesem Level lassen sich an
einer Stelle bis zu sechs (!) Le-
ben finden: Am ersten Level-
Markierer (bei Verlust eines
Lebens fingt man an dieser
Stelle wieder an) lauft Thr nach
rechts. Es folgt ein langer
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gefihr in der Mitte des Levels
ein Kamin. Es ist moglich,
reinzuklettern und nach oben
zu springen. In luftiger Hohe
findet Thr sehr viele Diaman-
ten, Leben und Energie.

DER DRACHE: Das Schup-
penvieh tritt in so manchem
Level dieser Welt auf. Er kann
folgendermaBlen recht leicht
erledigt werden: Stellt Euch
links in die Ecke und wartet,
bis der Drache ganz nach un-
ten fliegt. Dann hiipft Ihr ihm
einmal aufs Dach und lauft
schnell wieder nach links.
Dies wird so lange wiederholt,
bis der Schurke tot ist.
ENDMONSTER: Das End-
monster ist etwas schwerer zu
besiegen — aber keine Panik,
mit etwas Taktik geht alles!
Euer Gegner hat die unange-
nehme Eigenschaft, Euch zu
jagen. Aus diesem Grund
miift Thr stindig in Bewegung
bleiben. Hier ein Beispiel: Ihr
bewegt Euch nach rechts, Euer
Feind auch; Ihr lauft nach
links, das Endmonster stoppt,
und Thr springt dem Kerl auf
die Riibe. Nach einigen dieser
Mandver ist der Unhold weg
vom Fenster.

AUSSERDEM IN DIESER

WELT: Die blauen Basen sind
nur iiber die Warpzone zu er-
reichen.

World 3 (Waterworld):

eine Taucherbrille finden, um
tiberhaupt eine Base betreten
zu kénnen. Wo sich diese Bril-
le befindet, kénnt Ihr der Kar-
te entnehmen.

BASE 1 (ROT): Am Anfang
des Levels ganz nach rechts
oben laufen. Dort befindet
sich ein Herzchen (Energie).
SAGEFISCHE: In dieser Welt
gibt’s duflerst nervige Sagefi-
sche. Sie haben die Eigen-
schaft, Euch unter Wasser zu
jagen. Wenn Ihr jedoch im
letzten Moment aus _ihrer
Jagdbahn abspringt, schwim-
men diese Dumpfbacken mei-
stens gegen die Wand — und
sterben.

ENDMONSTER: Dieser Kerl
ist meiner Meinung nach der
schwierigste ~ Gegner im
ganzen Spiel. Hier eine proba-
te Kampftaktik: Als erstes
solltet Thr alle Fische im
Becken ausradieren. Dazu eig-
net sich die gleiche Taktik, die
auch schon bei den Sigefi-
schen  Anwendung fand.
Nachdem alle Flossentriger
das Zeitliche gesegnet haben,
springt Thr mit Hilfe der Fe-
dern auf die Plattform, die sich
auf der Wasseroberfliche be-
findet. Sichtet Ihr von dort aus
einen Wasserstrudel, miiit Thr
auf ihn springen — dadurch er-
haltet Ihr einen roten Schild.
Nun konnt IThr unbesorgt auf

TECHMO-
STADT
i START

KARTENLEVEL: Hier gibt
es einen recht unfreundlichen
Hasen, der sich als Meister-
dieb auf die Diamanten von
Hiihnern spezialisiert hat. Um
seine Schatzkammer betreten
zu konnen, miiit Thr einen
Busch sprengen (s. Karte). Da-
durch wird ein unsichtbarer
Teleporter frei, der Euch zu
den Hasenschétzen aus Dia-
manten, Leben und einer
Energiekugel, mit der Ihr
Euch in einen Blitz verwan-
deln konnt, beamt. Ab diesem
Zeitpunkt lassen sich auch alle
geschlossenen Kisten pro-

Tunnel mit einer Plattform
nach oben. Thr springt jedoch
von der Plattform ab und lauft
nach unten. Dort angekom-
men, sprintet Thr nach rechts
durch ein unsichtbares Loch in
der Wand. Im Geheimraum
dahinter liegen die sechs Ex-
traleben. Verliert Thr irgend-
wann mal ein Leben, beginnt
Ihr wieder bei dem obenge-
nannten Level-Markierer und
wandert auf demselben Weg
in den Geheimraum — und sie-
he da, die Extraleben stehen
erneut zur Verfiigung!

BASE 2 (ROT): Hier steht un-
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1994 by SISON

KARTENLEVEL: Die ganze
Welt ist ein einziges Laby-
rinth. Daher solltet Ihr stindig
das FloB und die Teleporter
benutzen. AuBlerdem miif3t Ihr

das Fischmonster einspringen.
Wiederholt diesen Vorgang,
bis es erledigt ist. Der Aus-
gang befindet sich oben
rechts. Nochmals zur War-

weiter auf S.64
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DIE HEISSERSEHNTEN

Wie der Wichter, der in Whale’s
Voyage am Sky Boulevard die Tiir
zum Computerraum bewacht, tatséchlich
mittels CP4-Falle erledigt werden kann,
beschreibt Euch Tobias Schmitt:

Der Trick dabei ist, die Falle an einem
ganz bestimmten Punkt auszulegen. Stellt
Euch dazu direkt vor den gestrengen
Wachposten und tretet von dort aus so
viele Schritte zurtick, bis die Wache gera-
de aus dem Bildschirmbereich ver-
schwunden ist. So Ihr weit genug riick-
wirts gegangen seid, miiffitet Ihr nun di-
rekt in einer T-Kreuzung stehen. Hier
wird anschlieBend die CP4-Falle nicht
einfach fallengelassen, sondern mittels
der Option ,,Fallenstellen”, die Ihr Euch
durch den Aufstieg in hohere Erfahrungs-
stufen inzwischen angeeignet haben soll-
tet, aktiviert — und siehe da, alles funktio-
niert wie am Schniirchen, sogar die Tiir
zum Generatorraum steht bereits sperran-
gelweit offen.

Zwei ausgefuchste T-Rex-Dompteure
sind unserem Aufruf zu Jurassic
Park (Ausgabe 4/94) gefolgt und be-
richten Euch nun, wie man den scharfen
BeiBerchen der urzeitlichen Riesenechse
auf etwas unkonventionelle Art zu ent-
fleuchen vermag. Die erste Methode
stammt von Paul Nimisch:

Anstatt vor dem Untier abzuhauen, trabt
man gleich zu Beginn der Hatz oben in
einer Ausbuchtung nach links. Ein paar
Etagen tiefer stofit man recht bald auf ei-
nen Miilleimer. Dieser ergibt, wenn man
ihn sogleich in die Tiefe schubst, eine
prima Treppe nach unten. Am Fu} des
Abhanges angekommen, wird man mit
Freuden feststellen, daB man sich bereits
auf dem ,Todespfad” befindet — ohne
auch nur eine Schuppe des bosen Viehs
zu Gesicht bekommen zu haben! Der
Weg bis zum Levelausgang kann von
hier aus nun gemiitlich und gefahrlos
zuriickgelegt werden.

Methode Nummer zwei verrit Euch Mar-
tin Dreisbach:

Wer sagt denn, daB man unbedingt nach
rechts vor dem T-Rex fliichten muf3?
Sprintet man ndmlich nach links und
wirft dem Dino eine Fackel zu, so ist es
ohne griBere Probleme mdoglich, den ge-
friBigen Tyranno unbehelligt zu passie-
ren. Ist dies gelungen, heift es allerdings
Beine in die Hand nehmen und bis zur
nichsten ,,Ausfahrt” spurten. Dort hin-
aus, und Tatata — T-Rex ade!

N\ 111194

V,mi = Vorbestellung mdglich ¢ dt = Deutsche Anleitung oder Version

g
B17 Flying Fortress /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
neath a Steel Sky /dt
Benefactor /dt
Big Sea /dt
Blues Brothers Jukebox Adventure /dt
B Blows /dt
Body Blows Galactic /dt
rian the Lion /dt
Bubba ‘n’ Stix /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Bumtime /dt
Campaign 2 /dt
/dt

Chaos Engine /dt
Chartbreaker /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt
Spot /dt
5 Schnaﬂunem {'?31‘

as warze Auge
Dennis /dt
Der Clou /dt
Der Patrizier /dt
Der Schatz im Silbersee /dt

02871/86 31
18 30 88

1806 37 =18 54 43 _
FAX 028 71/86 31 |

Alien Breed 2 /dt 53,95

Anstoss /dt 67,95

Body Blows Galactic /dt 52,95

/4 . Bumtime /dt 68,95
g Chaos Engine /dt 46,95
Dennis /dt 53,95

Der Clou /dt 66,95

Deluxe /dt 42,95

Jurassic Park /dt 61.95

Nauﬂtlg Ones /dt 47,05

Pinball Fantasies /dt 55,95

Samurai /dt 58,95

Seek & Destroy /dt 38,95

Simon the Sorcerer /dt 85,95

Star Trek 53,95

Zool/dt 48,95

Desert Strike /dt
Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
ght /dt Alilen Breed & Qwak /dt 45,95
une /dt Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
Dune 2 /dt Castles 2 53,95
Eishockey Manager /dt Chambers of Shaolin /dt 54,95
Ell'mnnﬁa Idt Chaos Engine /dt 57,95
Elite 2 - Frontier /dt Chuck Rock /dt 45,95
F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt Dangerous Streets /dt 58,95
Flashback /dt er Clou /dt 66,95
Formula 1 Grand Prix /dt Disposable Hero /dt 53,95
Globdule /dt Elite 2 /dt 52,95
Goal! /dt International Karate + /dt 37f 95
Goblins 3 /dt James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
Gunship 2000 /dt Labyrinth of Time 46,95
Hanse uxe /dt Liberation /dt 63,95
Historyline 1914-1918 /dt Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atiantis /dt Microcosm /dt 94,95
Jurassic Park /dt : Morph /dt 53,95
Kir;g‘s Quest 6 /dt Nick Faldo Golf 72,95
's Table /dt Overkill & Lunar C /dt 53,95
Liberation /dt Pinball Fantasies /dt 53,95
Lords of Power /dt Pirates! Gold /dt 58,95
Lothar Matthdus /dt Pr% V,'mé
Lotus 1-3 Compilation /dt Project X & F17 Challenge /i 45,95
Micro Machines /dit Seek & Destroy /dt 4795
Mortal Kombat /dt Sensible Soccer '93 /dt 46,95
Mr. Nutz /dt Super Putty 37,95
Naughty Ones /dt Trolls /dt 53,95
erihelion /dt * Whale's Voya;e 53,95
Pinball Dreams & Fantasies /dt Zool /dt 53,95
Pizza nection /dt
sy /dt Alien Breed Special Edition 21,95
Reunion /dt Another World /dt 29,95
S.UB. /dt* Assassin Special Edition /dt 20,95
Second Samurai /dt Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
Secret of Monkey Island 2 /dt Great Courts 2 /dt 21,95
Serﬁs%r;fr»cecib‘ke E;(')mc(:ogs Jat L ﬂ{ 38.95
Y ndiana Jones 8
Sim City De Luxe /dt % Indianapolis 500 /dt 28,95
Sim Life /dt King's Quest 1 /dt 27,95
Simon the Idt Leisure Suit Larry 1 /dt 27,95
Skidmarks /dt Links /dt 31,95
Soccer Kid Loom /dt 36,95
Software Ma /dt MI Tank Platoon /dt 29,95
Stardust /dit North & South 21,95
Syndicate /dt Pinball Magic /dt 21,95
Team 17 Collection /dt Pirates! /dt 24,95
Project-X 23,95

Theatre of Death /dt

Tormado /dt

Traps 'n' Treasures /dt
Turrical

n
UFO /dt *

Uridium 2 /dt

Winter Olympics '94 /dt
iz 'n' Liz /dt

Wonder /dt
X-Copy & Tools /dt

in /dt
Zool 2 /dt

1 MB-Erweiterung

fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,00
54,95
33,95

Gravis Joystick
Gravis Game Pad

Railroad Tycoon /dt 29,95

Secret of Monkey Island /dt 36,95

Silent Service 2 /dt 29,95

Sim Ant oder Sim Earth /dt e 35,95
Street Fighter 2 /dt 26,9

Turrican 1 oder 2 /dt  je 14,95

Commander /dt

WWF Enrt‘lﬁlaan Rampage Tour 21,95
n
. Zool /dt 23,95

Beneath a Steel Sky /dt
Christoph Kolumbus /dt
Darkmere /dt

Der Clau /dt

Die Siedler /dt

Hanse Deluxe /dt

Mr. Nutz /dt

Pizza Connection /dt

L)
kénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durc%geben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 —

) M) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 +« 46397 Bocholt
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nung: Nicht ohne roten
Schutzschild auf den Fisch
springen!

World 4 (Inkaworld):

TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

gaunern konnt, haben wir
Euch bereits in der letzten
Ausgabe verraten. Wollt Thr
allerdings vollig ,legal” zum
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Welt miit Thr besonders auf
die Hiihner achten, diese ha-
ben es nimlich auf Eure Dia-
manten abgesehen. Irgendwo
trefft Thr auf einen Fisch, der
behauptet, ein Geist auf einem
Berg wiirde alle Warpzone-
Touristen ausbeuten. Dieser
Wasserbewohner bietet Euch,
so Thr ihm die Antworten 2, 1,
1, 1 gebt, eine Reise in die
Warpzone an. Der Preis: alle
Eure Diamanten. Gliicklicher-
weise funktioniert die Sache
auch, wenn Thr keine Diaman-
ten besitzt — der Fisch
bringt Euch trotzdem in die
Warpzone.

DAS ENDMONSTER: Das
Ober-Huhn ist der letzte Geg-
ner im Spiel. Die Taktik
gleicht der aus der zweiten
Welt. Nachdem Ihr das Rie-
senfederfieh ausgeltscht habt,
diirft Thr den Abspann ge-
nieBen...

Wie Thr Euch als Chef der
Pizza Connecfion
quasi in Null Komma nix ein
betriichtliches Siimmchen er-

—
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KARTENLEVEL: In dieser absoluten Pizza-Imperator

aufsteigen, solltet Thr schnell
Euren Amiga auf 220° C vor-
heizen und Sven Moderows
privates Einsteiger-Rezept
ausprobieren.
Standortbestimmung:  Als
erstes miift Thr die Stadt
wihlen, in der Ihr Eure groBle
Karriere zu starten gedenkt.
Ich wiirde Euch zu Berlin ra-
ten. Sucht Euch dort ein Re-
staurant zur Miete. Es sollte
nicht mehr als 2.000 DM ko-
sten. Achtet auf den potentiel-
len Kundenkreis.
Ausstattung: Wihlt einen der
ersten (ein Stern) Mobelliefe-
ranten aus. Kauft ca. zwei bis
drei Tische vier bis sechs Stiih-
le. Seht Euch anschlieBend
nach einem verniinftigen Bo-
denbelag um. Im Untermenii
»Kiichengerite” sucht Thr
Euch einen billigen Backofen
aus. Achtet darauf, da Euer
Kontostand moglichst nicht
unter die 3.000-DM-Grenze
absinkt.

Rezepte: Ubernehmt ca. vier
Standardpizzen in Eure Spei-
sekarte (Salami- und Schin-

kenpizza sowie Hihnchen-
und Krabbenpizza sind emp-
fehlenswert). Die Beliebtheit
sollte in den meisten Bevolke-
rungsschichten auf ‘griin oder
minimal gelb sein. Die Preise
legt Thr zwischen 8 DM und
10 DM fest. Bei gutem Ver-
kauf einer Pizza konnt Thr
ihren Preis um ca. 20 bis 50
Pfg. erhéhen. Im Verlauf des
Spiels das Angebot an Pizzen
zunehmend vergréBern.
Eigenkreationen: Diese sind
nach Moglichkeit eng an vor-
gegebene Rezepte, die Ihr
noch nicht iibernommen habt,
anzulehnen oder véllig neu zu
entwerfen. Dabei ist darauf zu
achten, daB die Dinger gut
aussehen und den vorhande-
nen Bevdlkerungsschichten
zusagen. Verscheuert Eure Ei-
genkreationen mit einer Ge-
winnspanne von ca. 5 DM pro
verkaufter Pizza. Eigene Re-
zepte verkaufen sich iibrigens
in Freizeit- und Einkaufsge-
genden besonders gut.

Voriite einkaufen: Eine mit-
telméBige Qualitiit (30 - 40)
sollte fiir den Anfang reichen.
Bis Euer Restaurant richtig
14uft, keine Vertriige
schlieBen! Bunkert zu Beginn
jede Ware fiir ca. zehn Tage.
Spiter dem Bedarf anpassen.
Personal: Stellt einen mittel-
miBigen Koch und eine mit-
telmiBige bis gute Bedienung
ein. Denkt daran, daB ein
Koch nicht gut managen, eine
Bedienung nicht gut kochen
mufl! Das Personal sollte in
seinem Fachbereich minde-
stens 40% aufweisen konnen.
Alle anderen Eigenschaften
sollten so hoch wie mdoglich
sein. Ein Manager wird erst
bei mehreren Restaurants
notig. LaBt die Personalkosten
am Anfang nicht die 1.000-
DM-Grenze iiberschreiten.
Orte: Befindet sich in der
Nihe Eures Lokals eine Kir-
che, steigt dadurch der Seni-
orenanteil der Giiste. Eine
Bank sorgt fiir weniger Kin-
der, mehr Angestellte sowie
Senioren und iiberwiegend
Geschiiftsleute. Ein Kino stei-
gert hingegen den Kinder- und
Arbeiteranteil, versorgt Euer
Restaurant mit iiberwiegend
Jugendlichen, dafiir besuchen

Euch weniger Senioren.
Schule = weniger Geschiifts-
leute und Senioren, mehr Ju-
gendliche, sehr viele Kinder.
Disco = viele Jugendliche, we-
niger Senioren.

Bar = viele Arbeiter, weniger
Kinder.

Kaufhaus = mehr Angestellte.
Hotel = weniger Kinder, viele
Geschiftsleute.

Ansehen: Dieses hingt vor- -
wiegend von zwei Faktoren
ab:

1. Unterwelt: Um hier einen
Rang hoher zu steigen, miiBt
Ihr Auftriige ausfiihren, regel-
miBig Kontakte mit der Mafia
kniipfen, Euch riicksichtslos
gegeniiber Euren Konkurren-
ten verhalten, Euch an dubio-
sen Geschiften beteiligen und
diverse Haftstrafen absitzen.

1. Welt: Hier treiben das
erfolgreiche Fiihren moglichst
vieler Restaurants, Euer Ver-
mogen, Eure Beliebtheit, das
Kreieren erfolgreicher Pizzen,
hoher Umsatz, Geschiftsver-
bindungen, Auszeichnungen,
sowie das Kontrollieren eines
moglichst groBlen Teils der
Stadt Euer Ansehen in die
Hohe.

Achtet darauf, daB Euer Rang
in beiden Gruppen immer et-
wa den gleichen Level er-
reicht.

Gegendtypen: Es folgen eine
Liste der verschiedenen Ge-
genden und Tips, worauf Ihr
bei diesen Gebieten besonders
Wert legen solltet:
Wohngegend: Komfort; Qua-
litit; Standardpizzen.
Industrie: Preis; Standardpiz-

zen.

Gewerbegebiet: Zeit; Stan-
dardpizzen; Qualitit.

Freizeit: Eigenkreationen;
Qualitat.

Einkaufsgegend: Zeit; Eigen-
kreationen.
Durchfahrgegend: Zeit; Stan-
dardpizzen.

Meine sehr verehrten Damen
und Herren, Carsten Bochner
heiBt Sie heute herzlich zu sei-
nem Kursus fiir angehende
Software Manager
willkommen. Bitte nehmen
Sie Platz, und folgen Sie mog-
lichst aufmerksam seinen Aus-
filhrungen:




Besonders schwer fillt der
Start natiirlich in absatzschwa-
chen Regionen. Anstatt also
seine wertvolle Zeit in wirt-
schaftlichen Katastrophenge-
bieten wie RuBland zu ver-
plempern, sollte man lieber so
lange neu starten, bis man
Nordamerika oder Europa als
Ausgangsposition zugewiesen
bekommt. Die ersten Einstel-
lungsgespriiche scheitern oft
an ungeniigend ausgefeilter
Verhandlungstaktik. Um neue
Mitarbeiter fiir sich zu gewin-
nen, ist folgende Vorgehens-
weise ratsam: Begriifung,
Smalltalk (freundlich), Lob,
Smalltalk (freundlich), Lob
und schlieBlich Geldangebot.
In 99,9% aller Fille sind unse-
re Bemiihungen sogar bei
hoéchster Schwierigkeitsstufe
(Abwerbung von der Konkur-
renz) von Erfolg gekront. Ar-
beitslosen  Programmierern
bietet man dabei lediglich das
zweit- bzw. drittniedrigste Ge-
halt, abzuwerbenden Profis
sollte man hingegen minde-
stens das zweithochste Gebot
machen.

Jetzt aber zur Sache: Zunéchst
wird umgehend der erstbeste
Programmierer angerufen und
verpflichtet. Er soll in Allein-
regie (also verantwortlich fiir
Grafik, Musik und Programm)
ein Spiel aus dem Genre Si-
mulation kreieren, da diese
Art Spiele momentan mit
groBer Wahrscheinlichkeit die
beste Qualitiit erreichen wird.
Sein Arbeitslohn sollte fiirs er-
ste auf 1.500 DM festgesetzt
werden — das senkt die Gefahr
eines Firmenwechsels. Es ist
ratsam, das Abgabedatum von
Anfang an hoch anzusetzen,
da die ersten Games ohnehin
sehr schnell fertiggestellt wer-
den und die Bewertung bei
friilhzeitigem Abbruch schnell
unter 10% sinken kann. Die
Meinung der firmeneigenen
Testabteilung spiegelt im iibri-
gen immer ungefdhr das von
der Fachpresse zu erwartende
Urteil wider (Anm. d. Red.:
Hier geht der Bezug zur Rea-
litdt leider ein wenig verloren,
h#hihi. . .). Man sollte sich je-
doch nicht von einer 25%-
Wertung schocken lassen,
denn in den ersten Jahren kann

sogar ein solches Game, zum
richtigen Zeitpunkt mit ver-
niinftiger  Werbekampagne
veroffentlicht, Kultstatus er-
langen und somit zum absolu-
ten Kassenschlager werden.
Nur Mut, zu Beginn darf ruhig
jedes Spiel released werden!
Bei der Bestellung fiir die
Erstabnahme ist darauf zu ach-
ten, daB sie hochstens 300
Einheiten iiber der vom Ver-
triecb abgenommenen Menge
liegt. Andernfalls gammeln zu
viele nicht verkaufte Exempla-
re in Euren Regalen vor sich
hin. LaBt es jedoch nie zu, daB
Eure Spiele ausverkauft sind.
Da es spiiter schwer wird, den
Uberblick zu behalten, lohnt
rechtzeitige Nachbestellung!
Die Zeitungen sollten jeden
Monat eingehend studiert wer-
den. Nach einiger Zeit, wenn
zu viele Blitter zur Auswahl
stehen, reicht es, sich auf die
vier wichtigsten, ndmlich Eu-
ropa, USA, Japan und Austra-
lien, zu beschrinken. Sucht
diese stets nach neuen Adres-
sen ab und libernehmt diese in
Euer Notizbuch. Da in spite-
ren Jahren die Produkte viele
Monate Entwicklungszeit ver-
schlingen werden, sind beson-
ders die in unregelmiiBigen
Abstéinden erscheinenden Pro-
gnosen iiber die Beliebtheit ei-
nes Genres interessant. Somit
weil man frithzeitig, was
nichstes Jahr ,,in"”, bzw. ,,out”
sein wird, und kann seine Pro-
duktion entsprechend darauf
abstimmen.

Das néchste Game sollte nun,
dem Geschmack der Kunden
angepalit, aus dem in dieser
Region vorherrschenden Lieb-
lingsgenre stammen. Dazu
wird ein weiterer Mann einge-
stellt, jedoch kein Program-
mierer (dieser wiirde nur die
Fertigstellung des Games ver-
kiirzen), sondern ein ,,Fachar-
beiter”, also ein Grafiker oder
Musiker. Diesem wird selbst-
verstindlich sein Spezialge-
biet zugeteilt. Schon beim
nichsten Test wird man fest-
stellen, daB diesmal ein Fach-
mann seine Finger im Spiel
hatte! Von nun an sollten jedes
Jahr ein, zwei neue Angestell-
te hinzukommen, bis man
schlieBlich ein Team von vier

Programmierern, vier Grafi-
kem und zwei Musikern zu-
sammengestellt hat. Damit
lassen sich nun zwei Produkte
gleichzeitig bearbeiten — je-
weils mit zwei Programmie-
rermn, zwei Grafikern und ei-
nem Musiker. Die Jungs diir-
fen ruhig von den Konurrenz-
firmen abgeworben werden.
Dies ist zwar nicht ganz billig,
lohnt sich aber doppelt, da
man zum einen selbst einen
guten Mann mehr, die Kon-
kurrenz zum anderen einen
Profi weniger hat.

Nach einiger Zeit werden in
den Zeitungen auch Filmlizen-
zen angeboten. Da die so be-
worbenen Games in der Regel
weitaus hohere Verkaufszah-
len als ,,normale” Produkte
bringen, lohnt der Erwerb, so
man die notige Kohle hat, alle-
mal. Bei telefonischen Ver-
handlungen mit den Vertrei-
bern der Rechte sollte man
wie folgt verfahren: Be-
griiBung, Kritik, Smalltalk
(freundlich), Lob, Geldange-
bot. Der angebotene Betrag
sollte nicht unterhalb der zur
Auswahl stehenden Summen
liegen. Welchem seiner Pro-
dukte man nun die neue Wer-
bung verpalt, ist eigentlich
egal, jedoch ist es anzuraten,
ein Game aus einem beliebten
Genre zu wihlen. Achrung:
Wer momentan kein Spiel
produziert und alle bereits fer-
tiggestellten Produkte schon
released hat, muBl vor dem An-
ruf ein neues Projekt in An-
griff nehmen!

Piinktlich zum groflen WM-
Auftakt wird auch auf dem di-
gitalen FufBiballacker wieder
kriftig das Leder getreten.
Und damit wenigstens hier, in
der Welt der Bits und Bytes,
das richtige Team die Meister-
schaft gewinnt, verrit Euch
Matthias Stern schon jetzt sei-
ne ganz personlichen Tricks
und Taktiken zu Manche-
sfer United Premier
Leaguve Champions.

Vorweg ein paar Hinweise all-
gemeiner Art: Die beste
Mannschaft, die das Spiel zu
bieten hat, ist logischerweise
Manchester United. Mit die-
sem nahezu perfekten Team

solltet Thr Eure ersten Gehver-
suche unternehmen. Sobald
Euch die Steuerung so richtig
in Fleisch und Blut iibergegan-
gen ist, kénnt Thr, um den
Schwierigkeitsgrad zu stei-
gern, auf eine  etwas
schwichere Mannschaft um-
steigen.

Im eigentlichen Spielgesche-
hen 148t sich die Abwehr des
Gegners am leichtesten durch
kurze Pidsse knacken. Wird
Euch in der Nihe des gegneri-
schen Strafraums ein Einwurf
zugesprochen, versucht den
Ball so weit wie moglich
Richtung Tor zu werfen —
meistens ergibt sich daraus ei-
ne ganz gute Tormdéglichkeit.
Wer geme einen Elfmeter
schinden méchte, muB im geg-
nerischen Strafraum lediglich
auf einen Abwehrspieler zu-
laufen — in ca. 50% der Eille
werdet Thr von diesem gefoult.
Diese ,, Taktik” lohnt vor allem
dann, wenn Euer Team kurz
vor SchluB mit einem Tor im
Riickstand ist und der Gegner,
zwecks ,,Mauern”, nun alle
seine Spieler im und um den
Strafraum versammelt hat.
Um den Elfmeter schlieBlich
auch sicher zu verwandeln,
solltet Thr erstens Euren Goal-
getter als Elfmeterschiitzen
festlegen und zweitens die Pil-
le hoch in eine der beiden
Ecken knallen. Bei FreistofSen
in Tomihe heiBt die Devise:
Immer direkt aufs Tor
schieBen. Weiter vom Tor ent-
fernte FreisttBe sind hingegen
lieber als PaB auszufiihren.
Wer dabei den FreistoB kickt,
ist nicht so entscheidend.

Da MUPLC iiber einen um-
fangreichen Taktikteil verfiigt,
konnt Thr viele Spiele allein
durch geschicktes Taktieren
fir Euch entscheiden. Wer
sich ldngere Zeit mit dem Pro-
gramm beschiiftigt, wird aller-
dings recht bald feststellen,
daB die mitgelieferten Takti-
ken auf Dauer nicht sonderlich
effizient sind. Aus diesem
Grund habe ich mir drei eige-
ne Taktiken gebastelt. Diese
solltet Thr besonders wihrend
des Spiels einsetzen. Liegt Eu-
er Team z.B. 10 Minuten vor
SchluB 1:0 vorn, wechselt Ihr
auf Defensivtaktik, um den

HNOW HOW 5/7'94@




Il

 DIE SOLIDEN

| Vorsprung bis zum Schlufi-

| pfiff zu halten. Trefft Ihr hin-

| gegen auf eine besonders star-

: ke, offensiv ausgerichtete

‘ Mannschaft, ist es ratsam,
gleich zu Beginn mit Defen-

' sivtaktik aufzulaufen.

' Nun zu den einzelnen Takti-
ken:

| Normal-Taktik: Verfiigt Ihr

Normal :

Toruart

Ry

=

| tiber ein Team “welches in al-
' len vier Mannschaftsteilen et-
| wa gleichstarke Spieler auf-
| weist, solltet Thr Euch fiir die-
| se Taktik entscheiden. Wich-

Va3

tigste Position ist hier der zen-
trale Mittelfeldspieler, da er

= =S
-

-

die meisten Ballkontakte hat.
Defensiv-Taktik: Sind in Eu-
rem Team viele Defensiv-
kiinstler zu finden, ist es natiir-
lich nicht sonderlich empfeh-
lenswert, mit Offensivtaktik
aufzulaufen. Sehr wichtig bei
dieser Taktik ist der Libero.
Stellt Euren besten Ab-
wehrspieler auf diese Position.
Damit der Angriff nicht zu
kurz kommt, ist ein schneller
Stiirmer fiir effektives Konter-
spiel notig.

Defensiv

Toruart

Computersysteme GmbH
Postfach 100607 - 44006 Dortmund - Fax 0231/393240

Offensiv-Taktik: Mannschaf-

Offensiv |

Torwart l

-
CE-sassl
e |

=

:H

ten mit Starken im Offensw—
bereich bevorzugen diese Tak-
tik. Um die vielen Torchan-
cen, die Thr Euch mit Sicher-
heit erspielen werdet, auch
nutzen zu kénnen, bendtigt Thr
einen echten Goalgetter. Da
die Abwehr bei dieser Taktik
leider etwas offen ist, emp-
fiehlt sich ein guter Torwart,
der mogliche Konter des Geg-

ners zu entscharfen vermag.
Die bei den unterschiedlichen
Taktiken von den Spielern ein-
zunehmenden Positionen ge-
hen aus den von mir gezeich-
neten Grafiken hervor. Wel-
che Nummer ein Spieler hat,
ist egal, wichtig ist, daB} er auf
der richtigen Position einge-
setzt wird. Wer eine eigene
Taktik entwerfen will, sollte
sie oft testen, um zu sehen,
wie sich die Verinderungen
im Spiel auswirken.

Zum SchluB noch ein paar
probate  TorschuB-Taktiken.
Die exakte Ausfithrungsweise
ist den TorschuBlskizzen zu
entnehmen:

zu 1): Spielt vom Fliigel einen

| | Femam |y 1
b Lﬂg|5ﬁ |
' !
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CD-ROMZ

* |&uft mit ganstigen AT-BUS CD-ROM
Laufwerken (auch Doubile- und

QuadraSpeed)

* 1&uft auf allen Amiga 600, 1200 und
4000 sowie allen Amiga 2000, 500(+)
mit AccessX Kontroller

* lauft paraliel zu vorhandenen

CcDa2
* komplett mit Adapterplatine. Device
und FileSystem (safort lauffahig)

angerechnet

99,- DM

Festplatten
* mit entsprechendem Filesystem kompa-
tibel zu MS-DOS, APPLE, PhotoCD, CDTV, |

* Balm Kauf von Speedup werden 50,- DM

CD-ROM orive

Ausgang *Double-Speed
. *X/A Ready “ohne lastigen Caddy

399,- DM

Fesiplatten: Zubehdr: Software auf CD:
CD-ROM :: i e 1o: |AmiNet CD 2
FileS m gg‘gﬁwlngguchhg i e 25 35 3o, |BemoColisction 1 €9
7 ac ~| Adapter 2.5" > 3.5 ~|Demo Collection2  69.
He ySte 3.5'/420MB/Cache 719.-| Kickstart ROM 2.04 39.- | 17Bit Collection 1 1094
* CDTV, CD32, MS-DOS und 2,5°/130MB/Cache 519.-| Workbench 2.1 109.- | 17Bit Collection 2 59.-
PhotoCD fahig. 2,5°/210MB/Cache 769 -| Aktivboxen far CD- a.A. | Fresh Fish | 50 .
* Mit PhotoCD Converter We v ROM Laufwerke Fresh Fish Il 50
e Speeclp. (IDE/ 3,5%) Drucker: CDPD1-3 je 59
CD-ROM Kit und AccessX 105MB/14,5ms int. 539, | Citizen Swift 200 469 - | Giga PD 1091
Bt tincoes andbuch 105MB/14,5ms ext. 589.- | Citizen Swift 240C 659.-| 100 Gomes CD | 591
Mit Audio-Playback 105MB Medium 128.- | pass. Einzelblatt- 219.- 100 Games CD Il 59 A
fsuit o Kickstart 1.3 270MB/14.5ms Int. a.A. |einzug " |Pandora’s CD 29
99 o DM 270MB/14,5ms ext. a.A. | Software auf Disketle: Pinball Fantasies 994
[ 270MB Medium a.A. | AHDIS (HD Instaliation  39,- | Yicrocosm S
DRIVE | Viele weltere el ol 751
epwalker .
MULTI Produkte auf Anfrage ! e
* Bis zu 4 Festplatten und 2 CD-ROM Laut-
werke parallel an jedem Amiga 600. D b’ DRIVE D E A
gimmdmbm SR A 3 ou Adapmr [ [} | ]
i und kGnnen quc
die infernen 2.5' Festpiatten weiterbe- | 225" und 3.5° Festpiatten sowie CD-ROM | |- o=e Eruietions System for Amiae
, ieben werden Laufwerke kénnen parallel am AMIGA MR COROM K"A’“'g"
Lauffahig auf jedem Amiga mit 600 und 1200 betrieben werden. = :
Speedup-Systemn Lauft parallel zum normalen Amiga
59,- DM 69,- DM 249,- DM
b b

A e ccessx

*Formschdnes

anschlieBbar *Autoboot ab Kickstart 1.3 * Schnel-

meisten SCSI- S\/shme *Wechselplattenféhig "Durch-
” d‘# Expansion-Port Gep h&use Vigl zusdtz-

Software “Gute deutsche Dokumentation “CD-ROM Option

{Stundcforrigol?m

=i 3 AcceassX | AccessX mit Secgate ST3144A bis zu SIBEN MAL
HD S fur A2000 | fir AS00(+) SCHNELLER) 5
Ciltannl e e 2R
ohne 148,- DM 1989" g::l -x:::.r wodorefestplattenbeschankung, AHDIS enthalten 5
210MB | 619,- DM 669, SPEEDOP SPEEDOPF  SPESDOP
340 MB | 789,- DM _829,- DM AMIGA 600 AMIGA 1200 AMIGA 4000
$Q3105 | 699,- DM ~749.- DM 98,- DM 148,-DM 198,-DM

kompetent - schnell - pre|swert zuverldassig

Angebot freibleibend - Anderungen und Irrfum vorbehalten - Es gelten unsere Allgemeinen Geschdaftsbedingungen
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hoch in den Strafraum flan-
ken. Mit dem Kopf ldt sich
das Leder nun leicht im Tor
versenken.

zu 9): Sprintet den Fliigel ent-
lang, und legt den Ball zuriick
auf einen mitgelaufenen Spie-
ler, der daraufhin voll abzie-
hen kann.

zu 10): Lauft diagonal in den
Strafraum ein und zieht diago-
nal in die lange Ecke ab. )
zu 11): Wie bei 10), nur daB
Ihr anstatt zu schieBen noch
einen QuerpaB spielt und dann
erst vollstreckt.

zu 12): Wieder mal den Fliigel
entlang und den Ball so
zuriickgelegt, daB ein mitge-
laufener Spieler den Ball voll
in die Maschen dreschen kann.
Wem das gelingt, dem ist das
Tor des Monats sicher!

zu 13): Eckball! Der Ball wird
in Kopfhohe hineingegeben.
Auf diese Weise haben gleich
mehrere Spieler die Moglich-
keit, per Kopf einzubunkern.
zu 14): Der Eckball wird kurz
ausgefiihrt und erst dann ge-
flankt. Der Gegner wird da-
durch sicher etwas irritiert.

diagonalen Pal auf einen
Spieler im Strafraum. Dieser
zieht flach entweder in die
kurze oder lange Ecke des To-
res ab.

zu 2): Der zentrale Mittelfeld-
spieler spielt einen PaB in den
Strafraum. Vom Elfmeter-
punkt aus knallt Ihr dann das
Leder in die rechte oder linke
Torecke.

zu 3): Halblinks oder halb-

rechts in den Strafraum laufen
und in die linke bzw. rechte
Torecke schieBen.

zu 4): Ballert das Ei aus der 2.
Reihe unerreichbar in die lan-
ge Ecke.

zu 5): Sprintet die AuBenlinie
entlang und flankt genau in
den Strafraum. Dort versucht
Ihr mit einem Stiirmer, die Pil-
le per Kopfball im Gehiuse
unterzubringen.

zu 6): Wie bei 5), nur daB Thr,
anstatt sofort zu flanken, noch
bis in den Strafraum vordringt
und von dort einen kurzen Pa3
spielt, den der Stiirmer leicht
verwerten kann.

zu 7): Spurtet den Fliigel ent-
lang und biegt in den
Strafraum "ein. Von hier aus
versucht Ihr, die Kugel in eine
der beiden Ecken zu donnern.
zu 8): Vom Mittelfeld aus

Réderbergweg 63,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/443179

Computerspiele-Verkauf fiir

Alien ih Amiga +PC. py 5599
AnstoB DM 77,80
Christoph Kolumbus DM 87.80
Civilization DM 77.90
Dennis DM 55,90
Der Clou DM 77,90
Die Siedler DM 91,90
Batman returns DM 33,90
Desert Strike DM 55,90
Eye of the wBahnIdnr 1 DM 29,90
Eye of the 2 DM 60,—
Flashback DM 69,90
Frontier Elit DM 69,90
History Llne 1914 1918 DM 39,90
Lothar Matthau Dm .90
Lotus I DM 55,90
Lotus Turbo Challenge 2 DM 25,90
er DM 55—
Pinball D DM 69,80
Pinball F i DM 69,90
’npnhms [1] DM 65,80
uok & Destroy DM 44,90
dull DM 25—
Tﬁncu DM 74,90
e l:hans Englne DM 55,90
c D32
Arabian muhts TW 38—
D/Generation DM 55,90
Dennis DM 44,90
Fire Force DM 59,80
Morph DM 65,90
Pinball Fantasies DM 69,90
Psycho Killer DM 45,90
Seek & Destro DM 55,90
Town with no Name DM 63,90
Zool DM 63,90

Jetzi neu: Ab sofort reinigen wir lhren Monitor,

Drucker, Tastatur, Homecomputer, PC etc. von

innen und auBen und fiihren Reparaturen durch.
Fordern Sie ein Angebol bei uns an.

Und weitere Angebote aul Anfrage.
Bel tel. Riickiragen 069/4990653
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DaB Schillerscheiben einen prima Spielpartner abgeben, ist bekannt, doch
konnte sich auf dem CD-Plattenteller auch manch niitzliches Tool drehen
— was alles in den Hiindlerregalen liegt, wollen wir uns hier mal ansehen.

Wihrend  Multimedia-CDs
oder PD-Sammlungen anno
CDTV aufgrund mangelnder
Hardwarevoraussetzungen
noch mit einem ziemlich
schlechten Ruf zu kimpfen hat-
ten, stehen dem Amiganer mit
einer Kombination aus A1200
und CD-ROM oder einem zum
Computer ausgebauten CD* ja
ganz andere Moglichkeiten of-
fen. Welche das sind, soll un-
sere Beispiel-Auswahl aufzei-
gen, wobei mit rund 60 Mark
pro Scheibe gerechnet werden
muB. Und neben Joystick bzw.
Joypad sollten halt zumindest
Maus und Tastatur vorhanden
sein, eine Floppy oder Fest-
platte zum Speichern eventu-
eller Ergebnisse wire empfeh-
lenswert.
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Fractal Universe :
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Wie bei den bereits vor ei-
nem Jahr besprochenen Vor-
giangern enthédlt auch die
neueste Sammlung von Al-
mathera wieder ausgewihl-
te PD-Programme. Neben
den gesammelten Fish-
Disks 761 bis 890 warten al-
lerlei Emulatoren fiir MS-
DOS-, Spectrum-, Atari ST-
oder Sinclair QL-Program-
me, Astrologiesoft, ein di-
gitales Planetarium, Bio-
rhythmus-, Terminal- oder
Malprogis sowie haufen-
weise niitzliche Tools und
Utilities. Besonders interes-
sant sind die Programmier-
kurse fiir C, Assembler oder
AMOS-Basic, wer also mal
selbsttexturierte 3D-Laby-
rinthe a la ,,Ambermoon”
kreieren will, findet hier
Anleitung und Beispiele.
Zur Abrundung sind dann
noch tolle Weltraum-Motive
in bester 24-Bit-Qualitiit so-
wie rund drei Dutzend (eng-
lische) Buchtexte bekannter
Autoren wie Jules Verne
oder Karl Marx auf der fei-
nen Scheibe.

NOW THAT"S
WHAT 1 CALL
GAMES 1.2 & 3

Dieses Dreigestirn vertreibt
Multi Media Machine auch un-
ter dem Namen ,Games &
Goodies”; jede Ausgabe enthalt
rund 100 PD- und Shareware-
Programme, dazu viele Gra-
fikdemos und Animationen.
Beispielsweise beherbergt die
Numero uno den Plattform-
hiipfer ,,Bombjacky”, die Ac-
tion-Labyrinthe von ,,Cross-
fire” und den Klassik-Knaller
,.Missile Command”, wihrend

sich auf der zweiten Edition die

3D-Autobahnen von ,.Trail-
blazer” oder die glithenden La-
ser von .Asteroids” bzw.
~Transplant” finden. Dank
,.Fighting Warrior” ist auch fiir
Priigelknaben gesorgt, und Riit-
selfiichse diirfen sich u.a. an der
Knobelei ,FlipIt!” versuchen.
Der Dritte im Bunde hat dann
etwa die Knallerei ,,Air War”,
das optisch hervorragende
Fernost-Puzzle ,,Shanghai ‘93"
und den umfangreichen PD-
Rolli ,,Wastelands™ im Ange-
bot — also hier wie dort viel
Spiel fiir wenig Geld!

GIGER

~TETHIS
§ LINES: o
SCORE: 0

UND SONST?

Ginzlich Uberfliissiges wie
multimediale Lexika oder
Briefmarkenalben auf CD las-
sen wir mal beiseite; interes-
santer wire schon Almatheras
Fractal Universe mit seinen
fixfertigen Bildern und Ani-
mationen sowie dem Baukasten
fiir Mandelbrot- und Apfel-
minnchen-Fans. Unter dem
Namen Demo I & II offeriert
Almathera iiberdies noch zwei
weitere PD-Compilations mit
jeweils iiber 100 Spielen, Ani-
mationen, Grafikdemos und
Musikmodulen bzw. Samples.
Als kleine Schatztruhe entpuppt
sich auch Optonicas Pandora’s
CD, die einen Riesenfundus an
Cliparts, Raytracing-Texturen,
Animationen und Demos be-
reitstellt — Erlduterungen zu
Amiga und CDTV, ein Mathe-
Lemprogramm und ein prakti-
sches Directory-Tool sind
auBerdem enthalten. (rl)

Info & Bezug:

GTI Software
Zimmersmiihlenweg 73
61440 Oberursel

Tel. 06171/859 34




Auf Disk sorgte Oceans
Golfsimulation trotz ihrer
speziellen Ausrichtung
auf Nobelsportler mit no-
blem A1200 nicht eben
fiir Begeisterung. Doch
nun geschah das Wun-
der: Die CD-Version
kann sich sehen lassen!
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THE Byl YRS

. wird ein (neuerdings sehr
engmaschiges!) Gitternetz zur
Abschitzung der Gelinde-
. unebenheiten dariibergelegt,
und beim Einputten kommt
eine Powersidule zum Einsatz,
der allerdings immer noch die
| Langenangaben fehlen.

Was die Verbesserungen im

einzelnen betrifft, sei als er-
.. stes die sichtbar verfeinerte
f und mit mehr Schattierungen

Verweilen wir aber zunichst noch
' kurz beim sportlichen Wesens-
kern, an dem sich gegeniiber der
vorangegangenen Fassung nichts
geidndert hat. Nach wie vor diirfen
bis zu vier menschliche Ballquiiler
‘als Mitglieder zweier Golfclubs
oder gemeinsam im Team gegen
die rechnergesteuerte Konkurrenz
antreten. Griinschnébel kénnen zu-
vor noch einen Ubungsparcours
besuchen, dann sattelt man die 13
Schliger und sucht sich einen der
vier vorritigen Plitze aus.

Auf dem rundherum mit Icons be-
pflasterten Screen wartet jetzt ein
adrett gezeichneter Golfer inmitten
der Wiesen, Biume, Biche und
‘Sandbunker auf den Schlagbefehl.
Dieser IdBt sich in fiinf verschie-
denen Varianten (Chip, Punch,
Normal...) erteilen, dazu stehen
zwei Steuermoglichkeiten zur
Wahl: Die schon beim Vorgiinger
International Open Golf Cham-
pionship” zu zweifelhaftem Ruhm
gelangte Wackeltechnik besteht
darin, ein nervés hin- und her-
zuckendes Fadenkreuz moglichst
exakt auf dem vergroBert darge-
 stellten Ball zu positionieren. Viel
praktikabler ist die an die klassische
»Links”-Methode angelehnte Al-
ternative; dabei werden die Schli-
ge zielgenau mit Hilfe eines schnell
ablaufenden und dreifach abstopp-
baren Powerkreises durchgefiihrt.
Natiirlich verdient auch der wech-
selhafte Wind besondere Beach-
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eigensinnige Ballchen mal im Was-
 ser oder auBerhalb des Clubgelén-
des landen, gibt’s einen Strafschlag
und die Erlaubnis zur Wiederho-
lung der gescheiterten Aktion. So-
bald man das Griin erreicht hat,

Ubung macht den Kleister

72

versehene Optik angefiihrt. Damit sich
niemand iiber mangelnde Ubersicht be-
klagt, kann man das anstehende Loch aus
drei unterschiedlichen Blickwinkeln und
dazu den ganzen Platz von oben betrach-
ten. Die Steuerung via Gamepad funktio-
niert ebenfalls deutlich besser als mit der
schwammig reagierenden Maus, welche
Golfer mit einem Hang zur Selbstbestra-
fung und/oder mit CD-Laufwerk aber
nach wie vor beniitzen diirfen. Schlieflich
klingt auch die Soundbegleitung ein
ganzes Stiick besser als friiher; trotzdem
sind noch ein paar Griinde zur Klage
uibriggeblieben: Es lassen sich keine Spiel-
stinde speichern, die Ballflugsequenz ist
vollig unrealistisch animiert, und die Maus
ist wie gesagt ein Graus.

Unter dem Strich ist also auch der silber-
ne Ryder Cup noch nicht die ultimative
Golfsimulation — aber aufgrund der vor-
genommenen Verbesserungen doch eine
recht brauchbare. (md)

THE RYDER CUP
(OCEAN)

0o

GRAFIK 75%
6

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

&

EINGABEMEDIUM JOYPAD/MAUS
NEIN

ANLEITUNG

SPEICHERBAR
DEUTSCH




Kaum haben wir uns im
letzten Heft

bitterlich
iiber die lieblos hinge-
schluderte 1200er-Version
dieses liebenswerten Platt-
formgames beklagt, schon
haben die Gotter der Sil-
berscheibe unser Flehen
erhort!
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Villig neu: der Startabschnitt in der Welt des Papiers

An Story und Spielprinzip wurde natiirlich
auch hier nichts verandert: Zool und sei-
ne putzige Gefiahrtin Zooz hiipfen wei-
terhin solo oder nacheinander durch bon-
bonbunte Landschaften mit so verrite-
rischen Namen wie Schlangenpal,
Schwanensee, Bulberry Hill, Eisberg und
Hupenanger. Am Ende wartet dann das Ei-
genheim von Oberfiesling , Mental Block™,
dessen Chef Krool am liebsten die ganze
Phantasie von der Erdoberfliche ver-
schwinden lassen wiirde, auf Heldenbesuch.
Die erste Verbesserung kommt sogar
schon vor dem eigentlichen Spielstart ans
Tageslicht, weil die Programmierer der
CD-Version zusiitzlich ein witziges Intro
verpaBit haben. Und der néchste Streich
folgt sogleich, denn der Paper Plains ge-
nannte Anfangsabschnitt ist ebenfalls
nigelnagelneu. Hier erleben unsere Di-
mensions-Ninjas die Abenteuer des Biiro-
alltags und hiipfen z.B. iiber Papier-
schiffchen, schrauben sich via
Tacker-Trampolin in luftige
Héhen und sammeln dort auf
den Plattformen eines Papier-
fliegers fleiBig alle Boni ein.
Dieser Startlevel mit seinem
moderaten Schwierigkeitsgrad

Irgendﬁe ist man hier immer auf dem

ermbglicht dem Spieler nicht nur einen
sanften Einstieg in das sprungstarke Ver-

gniigen, er verleiht auch dem ganzen Game
ein vollig anderes Gesicht: Gerade bei ei-

nem verhaltnisméaBig anspruchsvollen Jump

& Run (ohne PaBwortsystem!) verliert man

ja leicht die Lust an der Sache, wenn bereits ~ si

der Anfang frustrierend schwer ist...
Davon abgesehen wurden samtliche Ab-

schnitte nun besser aufeinander abge-

stimmt, so daB insgesamt ein sehr homo-
genes Spiel herausgekommen ist — das
natiirlich immer noch strotzt vor Gegnern

und Boni. Am meisten beeindruckt daran

jedoch die phinomenale Spielbarkeit, die
keine noch so schillernde Konkurrenz zu
fiirchten braucht. Jeder Sprung von Zool

und jede Pirouette von Zooz 1dBt sichex-  w Y

akt timen, und selbst hochakrobatische
Ninja-Artistik stellt kein uniiberwindbares

Problem dar. Ganz nebenbei sollte auch
nicht unerwihnt bleiben, daf} es hier die
(Zwischen-) Ladezeiten nicht mehr gibt,

Sprung...

»TOLLY”

- [MUSIK 87%

' [SOUND-FX 83%
HANDHABUNG 85%
' IDAUERSPASS 86% ||
s
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Gremlins Soccergame riB
schon vor knapp zwei Jahren
auf Disk kaum einen Fan vom
Stadionhocker — um so riit-
selhafter ist es, daB bei der
neuen CD-Version genauge-
nommen rein gar nichts ver-
bessert wurde!

Wie gehabt diirfen ein oder
zwei menschliche Bolzer ein
Kkleines Freundschaftsspielchen
wagen oder an der kompletten
WM teilnehmen. Bevor man
sich eines der 64 unterschied-
lich starken Nationalteams her-
auspickt, werden erst noch die
dreifach variierbare Lebensnihe
der Ballkontrolle, die Wind-
stirke und die Mannschaftsfor-
mation (5-3-2, 4-4-2 etc.) fest-
gelegt; im Anschluf§ geht’s auf
das schriig von oben gezeigte
und vertikal scrollende Spiel-
feld.

Die Filmvorlage lief in
Deutschland als reine Video-
premiere und war selbst als
solche noch ein gigantischer
Flop - als reinrassige CD-Pre-
miere ist die Versoftung nun
etwa genauso mies ausgefallen.
Verglichen mit dieser Ac-
tiongurke ist selbst ,,.Dange-
rous Streets” noch eine wahre
Softwareperle, die das CD*
gnadenlos ausreizt. Dabei las-
sen sich die guten Ansitze
nicht verleugnen: Man stelle
sich ein Beat'em Up a la
,Double Dragon” vor, bei dem
zusétzlich ein paar Gegen-
stinde einzusammeln sind.
Dazu darf man ausgiebig auf
seinen Feinden herumtrampeln
und allen besiegten Opfern das
Herz herausreiBien — was ja zu-
mindest fiir CD-Sadisten ein
wahres Fest sein miifte...

Auch die restlichen Hand-

o

.

darschirm eingeblendet werden,
und der gerade aktive Spieler ist
mit einem weiBen Fleck mar-
kiert — die einzige Ausnahme
bildet der (auBer bei Elfmetern)
vom Rechner gesteuerte Tor-
wart. Bei Standardsituationen
wie Freistofen, Eckbillen usw.
darf die gewiinschte Schufirich-
tung mit einer gestrichelten Li-
nie bestimmt werden, aber auch
Kopfbille, Fallriickzieher und
dhnliche Akrobatik-Schmankerl
sind durchaus drin. Nach dem
Abpfiff gibt’s dann noch ein

lungsmﬁglicﬁkeiten wiren
ganz annehmbar, gibe es da
nicht diese verbockte Steue-
rung mit der mifiratensten Kol-
lisionsabfrage seit Erfindung
der Gegner: Die Sammelob-
jekte machen nix wie Ar-
ger, und erzielte
Treffer beruhen auf
einer Mischung aus

Gliick, Zufall und [ Pk

einem Funken Ab-
sicht. Recht listig
ist auch die stindig _
wechselnde Spiel-
geschwindigkeit, was
wohl mit den aus-
giebigen Ladeaktio-
nen von der CD zu-
sammenhéngt. Man
fragt sich bloB, was [
hier eigentlich gela- |
den wird, denn die §
screenweise umge-
schaltete Grafik er-

Aus dir mach’ ich Sushi!

So, fangen wir bei der
Mandéverkritik mit dem Positi-
ven an, denn das 148t sich recht
schnell abhaken: Die akzeptabel
gezeichnete Grafik ist iiber-
sichtlich, und die Steuerung
wiirde rein theoretisch ebenfalls
in Ordnung gehen. Nur hat man
in der Praxis wenig davon, weil
das in affenartigem Tempo von-
statten gehende Gekicke nur mit
dem Reaktionsvermdgen von
Superman einen sinnvollen
Spielaufbau zulidBt. Als pas-
sende Ergdnzung dazu gibt’s
Sound auf Kreisliganiveau, aber

innert eher an das alte ,Ninja
Master” vom C64 als an ein
aktuelles Schillergame. Okay,
die Animationen von Freund
und Feind sind noch ertriiglich,
nur darf man sich nicht eben
allzuviel Abwechslung bei den
Gegnern erhoffen.

Die wahlweise angebotene Mu-
sik- und FX-Begleitung orien-
tiert sich wiederum am unteren
Durchschnitt, und zur Abrun-
dung wird man gelegentlich mit

ey
ok ek x
oaodhodena * .

keine Saveoption. Kurzum, die-
se Scheibe solltet Ihr trotz WM-
Jahr weitriumig umdribbeln!
(md)

STRIKER
(GREMLIN)

DIGI-FUSSBA

,,UBERHOLT”"

GRAFIK 59%
ANIMATION 66%

REIS DM 79,-

EINGABEMEDIUM

JOYPAD
NEN__|
ANLEITUNG |

SPEICHERBAR
DEUTSCH

dem einen oder anderen Bug
konfrontiert. Fehlt blo noch
eine abgespeckte Disk-Version
zum vollen Ungliick — aber
auch die hat Microvalue schon
angedroht! (mm)

SURF NINJAS

(MICROVALUE)

PRUGEL-ACTION

DAUERSPASS 22%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 49,- | &
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Auf Diskette sorgen Mind-
scapes akrobatische Pelzku-
geln bereits seit Februar fiir
gute Laune, jetzt kommt
auch mit Schillerscheibe
Freude auf — obwohl dieses
Hektical grafisch immer
noch ein,,Schlichtical” ist...
Bei der ebenso an ,,Lemmings”
wie an ,,Morph” erinnernden

Plattform-Strategie mu3 man
die kugeligen Bewohner des
Planeten Sklumph unter Zeit-
druck durch insgesamt 100 Le-
vels zum Ausgang lotsen. Die
soft in alle Richtungen scrol-
lenden Landschaften sind da-
bei von der Seite zu sehen und
bestehen aus acht Grafikwelten
wie Eisreich, Wiiste oder
Dschungel — und das Game-
play hat es in sich:

Die mit sechs Bildschirmleben
ausgestatteten Heldenkugeln
konnen (je nach Level) bis zu
vier verschiedene Farben nebst

dazugehoriger Spe-
zialfdhigkeit an-
nehmen. In Blau
wird geschwom-
men, der Rote fut-
tert sich durch
dickstes Gestein,
als Griinling hat
l man eine Liane da-
bei, und in Gelb

salee. Joisiss

‘{_.... AR

werden Feuerbille

Ich Tarzan, wo Ausgang?

Erst im letzten Heft hatten
wir die méBige A1200-Kon-
vertierung des gleichnami-
gen Midway-Automaten im
Test und gaben unserer
Hoffnung auf eine hiibsche-
re CD-Version Ausdruck —
umsonst gehofft!

Von Verbesserungen kann kei-
ne Rede sein, denn hier gibt’s
weder ein Intro noch irgend-
wie aufgewertete Grafik oder
Sounds — lediglich, da nun
auch mit dem Joypad des CD*
geballert werden darf, ist als
positive Neuerung zu ver-
zeichnen. Dafiir hat ICE die
zwei Schwierigkeitsgrade der
Diskversion gestrichen...

verschossen. Diese

.00 0 0.0 0006 0 6.0 06 06

| — " i —

Bose Sache, denn was dem
Gameplay an Originalitit fehlt,
sucht es durch Hirte wettzu-
machen: Schwerbewaffnete
Solo- oder Teamsoldner miis-
sen es im von oben gezeigten
und multidirektional scrollen-
den Feindterrain oft mit Dut-
zenden von Soldnern gleich-
zeitig aufnehmen; dazu kom-
men dicke Endgegner.
Theoretisch wird die Balleror-
gie durch Sammelboni er-
leichtert, praktisch haben aber
selbst bessere Waffen (die oft
gar nicht besser sind oder eine

Eigenschaften werden abwech-
selnd bendtigt, um trotz der
brandgefahrlichen Spinnen, Pi-
ranhas, Kakteen und Fleder-
miuse die Wanderschaft zu be-
enden. Auf der anderen Seite er-
leichtern Teleporter, geheime
Bonusrdume, Aufziige, Farb-
wandler und allerlei Boni wie
Zusatzleben oder Extrazeit das
Meistern der abwechslungsreich
gestalteten Miniwelten.

Die laue Grafik und die an-
fangs gewdhnungsbediirftige
Steuerung hat der Silberling
mit der Diskette gemein, im-
merhin ist die Klangkulisse
doch etwas wohlténender ge-
worden. Wenn uns das Spiel
trotzdem erneut eine ganze hal-
be Seite wert war, dann wegen
der zwar kniffeligen, aber stets
I6sbaren Aufgaben, die den
Besuch auf Sklumph alsbald
zum Suchterlebnis machen —
und das kommt auf Amiga-CD
halt leider nach wie vor nicht
allzu oft vor! (md)

noch ein Gliick, daB auch die
Feinde unerhort langsam iiber
den Screen kriechen! :
Kurzum, dem Spiel fehlt es an
Pep, was sich auch und gerade
in einer herzlich einténigen Op-
tik bemerkbar macht. So lduft
man dauernd iiber 6de Braun-
und Griinflichen hinweg, die
nur von Felsformationen oder
Mauern durchbrochen werden.
Auch die Animation der un-
scheinbaren Sprites ist ange-
sichts der Hardware eher trau-
rig — sollte mit 32 Bit unter der
Haube nicht etwas mehr mog-

FURY OF THE FURRIES
(KALISTO/MINDSCAPE)

PLATTFORM-STRATEGIE

.
62%

76%

QUND-FX 71%
HANDHABUNG 69%
DAUERSPASS 74%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79,-
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EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

JOYPAD/JOYSTICK
SPIELSTANDE
KOMPLETT

‘gibt Puniktabzug. . (ol

viel zu kurze
Reichweite ha-
ben), Tretminen
oder Luftunter-

stiitzung kaum f,‘x : P
eine Chance ge- e
gen die un- ) L

gnidige Kolli-
sionsabfrage in
Tateinheit mit
der Trigheit der
Heldensprites.
Da ist es direkt

(45 L ke =
== Ex
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Totale Action — von wegen!

"TOTAL CARNAGE
(ICE)

SOLDNER-ACTION

~SCHLAPP"

y
GRAFIK 52%
ANIMATION 58%
MUOSIC .. e
SOUND-FX 46%
HANDHABUNG __ 61%
DAUERSPASS 55%

|____FURGEUBTE ___|
PREIS DM 79,-
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Als diese Action-Puzzelei vor
bald zwei Jahren erstmals
erschien, zeichnete Mirage
als Hersteller verantwort-
lich; das ,,Versilbern” der
putzigen Neandertaler hat
nun Gametek besorgt — mit
Erfolg.

Nicht, daB hier die Moglich-
keiten der 32-Bit-Hardware

| ausgereizt wiirden, indem man

dem Game mehr Farben oder
Parallax-Scrolling spendiert
hitte; der Fortschritt ist in-
haltlicher Natur: Auf der CD
finden sich neben dem Ori-
ginalprogramm noch die Zu-
satzlevels der ehemaligen Da-
tadisk ,,Human Race”, wo-
durch Freunde actionlastiger
Knobelei wirklich voll auf ihre
Kosten kommen!

Das Gameplay, welches we-
gen seiner Ahnlichkeit mit
»Lemmings” schon das Ge-
richt beschiftigte, tiberzeugt
noch heute. Eine
je Level ver-
4 schieden grofie
Anzahl von uri-
gen Menschlein
turnt durch scrol-
lende  Héhlen,
Berge oder iiber
—1 Palmenstrinde,

Schon beim ersten Auftritt
vor gut einem Jahr iiber-
zeugte der Langzahn Jethro
mehr durch seine siien Kul-
leraugen denn durch inhaltli-
che Qualitiiten —und bei CD-
Amiganern diirfte der Hiipfer
erst recht auf Granit beillen!

- eVl um diverse Mis-
1 sionen zu erfiillen
d — mal gilt es, ei-

‘nen Ausgang zu

-Q-é-v '3 c"o ‘e ¢ o ¢

So putzig der heldenhafte Biber
sein mag, so altbacken ist er
auch: Die Vorgeschichte singt
mal wieder das alte Lied von der
entfithrten Freundin, und das
Gameplay mit den Plattformen,
Bonus-Sternchen und gegneri-
schen Viechemn (Vogel, Fische
etc.) ist ebenfalls keine Offen-
barung. Manche der Feinde kann
man dabei per Spin-Attacke nie-
derrotieren, andere nicht; dazu
kommen natiirlich Endgegner,
ein paar kleinere Rétsel und ein,
zwei Speedabschnitte. Was fehit,
das sind Extras sowie an vielen
Stellen die gebotene FairmeB.

x Wer nun hofft,
4 da man den fa-
den Einheitsbrei
fiir die CD zu-
1 mindest mit ein

paar zusitzlichen
Farben, verbes-
serten Animatio-
nen oder Paral-
. lax-Scrolling ge-
=] wiirzt habe, den
] miissen wir lei-

der enttduschen —

erreichen, dann nutzliche Ge-
genstinde wie das Rad oder
Feuer zu entdecken und auf-
zusammeln. Per Knopfdruck
wird zwischen den Stam-
mesbriidern hin und her ge-
schaltet, um sie jeweils ein-
zeln zu dirigieren, Rduber-
leitern zu bilden, Seile zu
erklettern und sich in aus-
getiifteltem Teamwork zu
iiben. Dazu gehort auch der
geschickte Einsatz priahisto-
rischer Errungenschaften,
etwa Stabhochsprung oder
Speerwurf auf Saurier.

An Charme und Witz fehlt es
den 150 Abschnitten somit
nicht, allenfalls ein wenig an
Abwechslung. Knobelfreaks
werden diese Schillerscheibe
dennoch lieben, zumal sie
gegeniiber der Disk-Version
drastisch verkiirzte Ladezei-
ten und stark verbesserte
Pad-Handhabung bietet. Und
die Optik mit den launigen
Zwischen-Animationen war

bei dieser Silberscheibe handelt
es sich offensichtlich nur um ei-
nen Schnellschufl, der noch-
mals ein wenig Klimpergeld in
die Kasse bringen soll. Die
Meeres-, Hohlen- oder Baum-
landschaften sind also bunt wie
eh und je, das Scrolling klappt
perfekt, und die zuckersiiflien
Sprites verursachen Karies
beim bloBlen Hingucken; aller-
dings alles in der gewohnten
16-Bit-Qualitit. Dal} die Steue-
rung nun auch das Sechsbutton-
Pad des CD™ unterstiitzt, ist in
diesem Fall ja eher eine selbst-
verstiandliche Notwendigkeit. ..
Ob es allerdings auch notwen-
dig ist, dal man hier per einfa-
chem Tastendruck und damit
schnell versehentlich einen

STARL COLLECTED

QROSPIBE |

es die Akustik mit CD-Mu-
sik und/oder FX jetzt ge-
worden ist. (rl)

HUMANS
(GAMETEK)

ACTION-STRATEGIE

. NETT”

GRAFIK

ANIMATION 76%
MUSIK 74%

SOUND-FX 69%
HANDHABUNG 84%

DAUERSPASS 80%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

JOYPAD
LEVELCODES

j n imme; i KOMPLETT
: Ja schon immer so nett, wie DEUTSCH

Spielresel auslosen kann, sei
einmal dahingestellt — vielleicht
war’s ja wirklich weise Vor-
aussicht?! (rl)

BEAVERS
(GRANDSLAM/UNIQUE)

JUMP & BEISS

~ABGENAGT"

PREIS DM 69,-

A LUITA L T M JOYPAD /JOYSTICK
SPEICHERBAR =

ANLEITUNG

DEUTSCH

(77)




Um in BRUTAL FOOT-
BALL ein bestimmtes Match
anzuwihlen, braucht man nur
den entsprechenden Code
einzugcben'

4. Liga
{2. Spiel: D7BF8F!!

' "BGDFBBF
WH3335FKY
RK7V58637
SBOWMTCDK |
WEXU9Z573 |
WYDDVHPVE i‘
P411GRBIC
2710Z13FN
3N3C23XZ7

E 3. Spiel:
|
| 4. Spiel:

5. Spiel:

FQ8OQDIKN |
QSSWYWWWW |
7BX3SHCCC
CC95789!7
ZAKZGQVVV |
VVTKRNQRR |
P8B2F4000 |
0ONJLDTML
RG!!VCO39
3Q4FW311V
MFDNYS8Y30
WWMS5QBMPN

T1YB3G5V7
53TKHKKKK
HTDS60MCM
MMOXO012Z
HVF69QLLL
LL1!IOW20Y
C92SNX999
99BRFMBHG
51HKSWRRR
RRYDV4Y0Z
3HLGT7BBB
BB9YP8X823

3VVTSMK7W |
K77NLNNNN |
PC2T1RSLO

F39NQRSSR

F74PPDCK6 |
TQWMFKBCG |
CTNTMWXOW,
IGS9V6WY2 |
XOXLSMSRL |
2MD5LIMPD |
8PXL5MK7X

DNC9LHMPC

Wer in BUBBA ‘N’ STIX das
Stéckchen schwingt, diirfte mit
den folgenden Stage-Codes
gut bedient sein:

Stage 2: 16QTIQ7GLZ
Stage 3: 7PFVN4QRCXM
Stage 4: ROCGRB8XXG
Stage 5: P!!77GS3DP

Unendlich Energie und volle
Bewaffnung im Grafikhammer
MICROCOSM? Kein Pro-
blem, wenn Ihr folgenden
Cheat benutzt: Im Spiel
zunichst ,Pause” driicken.
Wenn man nun einen der iibri-
gen sechs Knopfe driickt oder
das Steuerkreuz betitigt, ertont
ein Piepser. Jetzt gilt es, die
Buttons in einer Reihenfolge
zu betidtigen, bei der nur hohe
Piepstone erklingen — diese
Folge idndert sich iibrigens je-
desmal. AnschlieBend ist ein
Specialsound zu horen, und
man kann ins Spiel zuriick-
kehren. Durch diesen Trick
kann man auch auf der Karte
mit Griin zu den ausgewihlten
Kreuzungen des Levels bea-
men bzw. mit Gelb oder Blau
die Beamorte wechseln; vor-
ausgesetzt, diese wurden schon

Auf dieser Seite erwarten Euch heute Tips,
Tricks, Codes und mehr - speziell fiir CD-

g Spiele. Einiges davon mag Euch vom re-

guliiren Know How her bekannt vorkom-

einmal durchflogen. Der Nach-
teil an der Sache ist zwar, daf3
alle Zwischenanimationen in
SchwarzweiB} erscheinen (sie-
he Programmiererkommentar
im Hauptmenii), aber der End-
kampf und der Abspann ma-
chen das locker wett. Wer nicht
mogeln mochte, sollte sich fol-
gende Tips zu Gemiite fiihren:
griingelbe Pille = Energie
graugelbe Pille = voller Schild
rotgelbe Pille = volle Smart-
bombs

blaurosa Pille = volle Weapon-
Power

Die Levels sollte man in fol-
gender Reihenfolge durch-
spielen (,,Warp” bedeutet,
durch eins der ,Portale” zu
fliegen und woanders auf der
Map wieder aufzutauchen):
CEPHLIC VEIN - Der opti-
male Weg durch diesen Level
verlduft so: links, oben, rechts
unten (Energy); wenn man
nach rechts unten gewarpt wur-
de: zum Start beamen, rechts,
oben; wenn man nach links
oben gewarpt wurde: zur
Junction2 beamen, geradeaus.
Guardian: Einen kleinen Kreis
fliegen, Bombs ausweichen
und aufs ,,Auge” ballern.
CAROTID ARTERY - Die
meiste Zeit mufl man nur aus-
weichen statt ballern. Zielsu-
chende Gegner entweder mit
Smartbomb vernichten oder
ihnen kreisformig ausweichen.
Richtungen: rechts, rechts,
links, links, links, rechts, links
(Shield), links, rechts (zwei-
mal Weapon-Power), oben
(Bombs, Shield), links oben.
Axiom-Pod: Den Schild weg-
pusten, spiter nach rechts ab-
biegen. Wenn der Pod nicht
mehr schieit, mit Zweifach-
Schuf3 ballern (falls er ent-
kommt, heiit’s Game Over).
BRAIN LEFT — Rechts, rechts,

nach zweimal Warp Beam zum
Start, rechts, links, rechts, nach
dreimal Warp Beam zum Start,
rechts, links, links, rechts, nach
Warp Beam zum Start, rechts,
links, links, links, rechts, nach
Warp Beam zu X-Junc5, gera-
deaus, nach Warp Beam zu X-
Junc$, links, nach Warp Beam
zu Start, links, nach Warp
(wenn vorletzter Punkt rot)
Beam zum Start, geradeaus.
Guardian: Einfach in der Mit-
te bleiben und draufhalten. Den
Bombs ausweichen!

FEMUR BONE — Hier gilt es
wieder, auszuweichen und ziel-
suchende Gegner mit Laser
oder Bombs zu beseitigen.
Richtungen: rechts, rechts,
links, geradeaus (Shield), nach
Warp Beam zur Junction, links,
rechts, nach Warp Beam zur
Junction, links, links, links,
links. Guardian: ballern. Vor-
sicht, Missiles!

BRAIN RIGHT — No, Leute,
alles soll nun auch wieder nicht
verraten werden!

Dem bekannten Flossen-Spion
wurden in JAMES POND 2 ja
noch ein paar Bonuslevels ge-
stiftet, und die sind folgender-
malen zu finden: Gleich zu An-
fang diist man nach rechts und
hiipft tiber die Eingangstore von
Level 1 und 2 hinweg. Dann so
weit wie moglich nach rechts
und hoch aufs Dach. Von hier
aus fiihrt der Weg nach links,
und schon steht man im ersten
Geheimlevel. Wer auch noch
nach zwei Zusatzleben giert, tut
gut daran, im Level hinter dem
ersten Tor auf der letzten Fra-
gezeichenplattform nach oben
zu springen. Man gelangt in
eine Nische, spaziert noch ein
Stiickchen nach links, und...
voila, zwei Leben mehr sind er-
gattert!
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So stellt sich Thomas Lockowicz aus Marl den Joker Verlag im
Jahr 2000 vor. Na, sooo viel anders sieht unser aktueller Betonpa-
last auch nicht aus...

(A1200 & DPaint IV AGA)

Dieses intergalaktische Gebilde namens JTorus™ heamte A. van
Balen aus Wuppertal in die Grasbrunner Galaxie. Aber womit
hat er es nur gemacht? Wachsmalkreide? Zeichenkohle?? Glas-
faserkabel???

oA

51’0""0:’;

+ | * ':, e § Jannis Tegxizoglu aus Hagen machte sich iiber unsere Joker-Kipfe
her und zeigt hier seine eigenen Versionen — zumindest unseren Re-
daktionsboten Brork hat er damit schon restlos begeistert...

Rolf Hammerschmidt aus Sarstedt weil, wie man uns gliick-
lich macht: Er hat uns nicht nur verraten, dafl sein stim-
mungsvolles Bild den Titel ,,China™ triigt, sondern auch, dal}
es auf einem brandneuen 1200er mit DPaint IV AGA im
L.oRes-Modus mit 256 Farben entstanden ist.




».Der Tod fiahrt
mit"”’ — wenn er
nicht sogar selbst
am Steuer sitzt, wie
auf dem etwas gru-
seligen Bild von
Kalle Gode aus Ber-
lin. Gepixelt hat er
es mit Personal
Paint in 16 Farben
und dem Format
640 x 480.

Das muB der
Briefirdger sein,
der mir mei
bestelltes Spiel bringt..

sogar noch Spiele
dafir hergestell...

Macht dann
150 Ecv.

Schlangenbe-
schworer Dennis
Busch aus Wed-
dingstedt schwirt
Stein und Bein,
dab} er seinen
wunderhiibschen
Giftwurm ganz
allein mit DPaint
1T gemalt hat —
tja, warum ei-
gentlich nicht?

Unser stilles Fle-
hen nach guten
Comics wurde
von Lars Hilles-
heim aus Berlin
erhort, dem wir
diese zukunfis-
weisende Bild-
geschichte ver-
danken!

Und wenn sich das
Wetter auf den Kopf
stellt — sobald unsere
erste Doppelausgabe
an die Kioske rollt,
ist einfach Sommer,
basta! Deshalb haben
wir diesmal auch ein
paar besonders heilie
Kunstwerke ausge-
sucht...

..als unsere Galerie!
Damit das auch so bleibt.
sollten zumindest die
Kiinstler unter Euch schon
cool bleiben und uns wei-
terhin mit ithren gezeichne-
ten, gepinselten oder (auf
Disk) gepixelten Werken
versorgen. VergeBt bitte
auch nicht dazuzuschrei-
ben. welches Malpro-
gramm, welchen Compi
oder welchen Bleistift Thr
dabei benutzt habt. Aulier-
dem weisen wir nochmals
darauf hin, daB3 hier nur
SELBSTERDACHTE
UND
SELBSTGEMACHTE
Bilder der Offentlichkeit
priisentiert werden. Wer so
zu Ruhm und Ansehen
gekommen ist, kriegt sein
Werk dann wieder zuriick
- allerdings diirft Thr dazu
wicderum das Riickporto
nicht vergessen. Unsere
Adresse lautet:

Joker Verlag
~Joker Galerie™”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Addams Family M- H  Excellent Games 60.- H  Popul +Promis.Land
Airball 12- # :
Airbus A 320 6,-D
Airbus A 320 Amer. Y-H
Mlien 3 48-H
Niien Breed 2 4%8-H
Miien Breed SE 92 25-E  Eye of Beholder | 39-D  Puty
Ambermoon T8-H  Eye of Bebolder 1 78-D  Quarterpole
Angtoss 66,- D F 1ITA Nighthawk 66-H  Quiwi
§ Apocalypse H-0 F17 lJnln%! -0 Qwak
Aquaventura - H 19 Steaith Fight 35 0 heach Liskies
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AMHcleans Pool Bi 48- H  Fed.o.Free Tradens 19-H 3
Armalyte M- H  Fire And e 48 H  Rocket Ranger
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Hannes Seifert: Es ist schon
ein Kreuz mit dem Kreuz!

Niki Laber und sein kleidsames

T-Shirt

Niki, Hannes und David Rowe (der Mann mit dem Schlips)

Eigentlich sind die Jungs von der NEO Software Produktions GmbH ja noch

Frischlinge in der digitalen Spu,larena mischen

n sie hier doch erst seit gut ei-

nem Jahr mit. Aber durch ,,Whale’s Voyage” und ,,Der Clou!” kennt man die

Wiihrend die Mannen aus der
Alpenrepublik beim handels-

strategischen  SF-Rollenspiel
~Whale's Voyage™ neben dem
Lob fiir den neuartigen Genre-
mix noch Kritik zur etwas um-
stiindlichen Sticksteuerung
einstecken  mubten, waren
Presse und Kunden von ihrem
jiingsten Baby gleichermalien
begeistert: Die  wahnwitzige
Gaunerkomdédie ,.Der Clou!™
ist der Byte gewordene Traum
jedes taktisch orientierten Ein-
brechers! Wir haben uns mit
den beiden NEO-Griindervi-
tern Niki Laber und Hannes

Seifert zusammengesetzt, um
zu erfahren, ob sich das Team
nach zwei Games und zwei
Erfolgen nun etwa in einem
Schlofl am Waorthersee auf den
geernteten Lorbeeren ausru-
hen will. ..

?: Niki, zunéichst einmal wiir-
de uns interessieren, wer sich
alles hinter eurem Pseudonym
verbirgt — lafit uns die Neolo-
gen outen!

NL: Der harte Kern von NEO
besteht aus Hannes Seifert,
Peter Baustidter und meiner

Wenigkeit; wir drei haben die

Osterrelcher duch uherdll lm Flachland!

e s Bt Wl b v s B, e i Lo T B A e i el W

Firma Anfang 1993 aus der
Taufe gehoben. Zuvor hatten
wir schon ein paar nicht so

berithmt gewordene Spiele
und Programme fiir andere
Firmen entwickelt, und zwar

teils alleine und teils gemein-
sam. Wiihrend nun die Grafik
teilweise auch von Freibe-
ruflern  stammt, zeichnete
meist Peter intern dafiir ver-
antwortlich, Hannes ist fiir al-
les zustindig, was mit Amiga
und Musik zu tun hat, und mir
obliegen die Bereiche Story,
Handbuch und Recherche.

?: Wenn von einem harten

e e AL e B

Kern die Rede ist, mufs es auch
eine weiche Schale geben;
sind eure Personalverhdltis-
se etwa so kompliziert?

NL: Ja, durchaus. Zum einen
hat uns Peter nach ..Whale’s
Voyage™ verlassen, um seinen
Wehrdienst beim Bundesheer
abzuleisten, wird aber wohl in
absehbarer Zeit wieder zu uns
stofien. Zum anderen wurde
beispielsweise  ,.Der Clou!”
von einer Wiener Gruppe ent-
wickelt, die sich .....and avoid
panic by” nennt — dieser kuri-
ose Name steht fiir Helmut
Gaberschek, Kaweh Kazemi.

Am Anfang war der Wal:
wWhale’s Voyage”
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Markus Hudolin und Karam
Nada. Den genialen Sound da-
zu hat wiederum Clemens
Helbock komponiert, wihrend
von uns noch ein bilichen zu-
siitzliches Spieldesign unter-
geriihrt wurde.

2: Im Interesse unserer geisti-
gen Frische wollen wir das
Thema lieber nicht weiter ver-
tiefen. Aber wie ihr auf den
Namen NEO gekommen seid,
wiirde wns schon noch interes-
sieren.

NL: Der Name hiingt einfach
mit unserer Firmenphilosophie
zusammen, die einerseits von
stetigen Innovationen und an-
dererseits von einer erweiter-
ten Produktpalette mit zusiitz-
lichen Biichern, CDs etc. ge-
pragt ist. Da palit doch NEO
wie die Faust aufls Auge. oder?
?: Keine Frage. Wiirdet Thr
uns denn auch verraten, wie
ihr diesen Anspruch zukiinfiig
einzulisen gedenkt?

HS: Na klar! Auf dem Spiele-
sektor basteln wir derzeit hef-
tig an den PC- und CD-Ver-
sionen vom Clou, und fiir En-
de 94 ist \Whale's Voyage II”
geplant — mit vielen optischen
Verbesserungen und einer su-

perkomfortablen  Maussteue-
rung. Michael Sormann aus

Graz werkelt dafiir schon an
Bildern und Animationen,
withrend wir fiir das Design
der 3D-Dungeons den engli-

Victoria & Alberi Musew, Ssolb Kenssngtos 3,82, 1953
Besbachten Taxi cifen  Mochderken

A
Ein echter Clou, dieser
Clou!

schen Stargrafiker David
Rowe gewinnen konnten,
von dem u.a. die Cover-
Artworks zu _Beast 1T
und ,.Populous™ stammen.
[nhaltlich wird das Game an
den ersten Teil ankniipfen, al-
lerdings diirfen sich Hiandler
und Rollenspieler gleicher-
maben auf eine deutliche Ver-
tiefung dieser beiden Spielele-
mente freuen.

?: Wenn das keine

Nachrichten sind! Wie. ..
HS: Hey, ich war noch nicht
fertig! Wir publizieren nim-
lich des weiteren gerade ein
Programm auf dem Mega
Drive, fiir das Umsetzungen
auf simtliche Amiga-Systeme
geplant sind. Das ist aber alles
noch furchtbar geheim und
soll euch blofl schon mal den
Mund wiilirig machen. Last
not least planen wir fiir An-
fang 95 ein vorerst noch na-
menloses  Adventure, das
zunéchst nur fiir CD-ROM am
PC gedacht ist. Abhiingig vom
weiteren Marktverlauf spricht
aber auch hier nichts gegen ei-
ne Amigaversion. Im Zusam-
menhang mit solchen Konver-
tierungen formieren wir ibri-
gens  gerade  freiberutliche
Teams — falls sich also der ei-
ne oder andere Joker-Leser be-
rufen fiihlt, soll er sich ruhig
bei uns melden!

?: Alsdann, Leute — stiirmt die
NEO-Zentrale, und macht das
Arbeitsamt  arbeitslos!  Doch
ist uns in deinen Ausfiihrun-
gen das in  solchen Ge-
spriichen  eher seltene Wort

guien

GESPRACHE MIT PROMINENTEN

WSpielesektor” aufgefallen. Es
stehen also noch Neuigkeiten
aus der sonstigen Produkipa-
lette an?

NL: Mit Sicherheit, besonders
was die Musik betrifft. So
wird jetzt im Sommer erst mal
die Single-Auskopplung ., The
Clou!” erscheinen, und fiir den
Spitherbst steht unser erstes
Album auf dem Programm.

9.

sein?

NL: Na, erst mal die Titel-
tracks von _Der Clou!”
und ..Burntime”, dann das
~Whale’s Voyage II"-Thema,
auberdem haben sich im Laufe
der Zeit noch eine Reihe wei-
terer Stiicke bei uns angesam-
melt. LaBit euch halt einfach
tiberraschen!

2: Wir wéren noch nicht ein-
mal iiberrasch,  wenn  wir
euch demndéichst auf MTV wie-
derbegegnen  wiirden!  Aber
wenn man nicht weifs, dafy ihr
auf der letzien Kilner Messe
eine enge Kooperation mit eu-
ren Kollegen und Landsleuten
von Max Design angekiindigt
habt, kinnte man vom ,, Burn-
time”-Track auf der Scheibe
iiberrascht sein. ..

NL: Ja, obwohl sich die Ver-
bindung hauptsichlich  auf
Dinge wie Vertrich und Pu-
blishing bezicht, wiithrend wir
in der Spiele-Entwicklung
weiterhin eigene Wege gehen.
Aber gerade in Sachen Sound
wird es da wohl noch so man-
ches gemeinsame Projekt ge-
ben.

22 Damit wéire der geschéiftli-

VON GESTERN UND HEUTE

2: Was soll denn da drauf

che Teil langsam vom Tisch,
und wir konnen etwas intimer
werden. Wie alt seid ihr ei-
gentlich? Was fiir Hobbies
habt ihr? Und welche Schuh-
grafye?

HS: Also, ich bin jugendliche
22, habe aber trotzdem schon
Kreuzweh. Das kommt be-
stimmt vom Volleyball — ob-
wohl die Leute ja immer sa-
gen, Sport sei gesund. Auller-
dem kann man mich als abso-
luten Kinofreak bezeichnen.
Unser abwesender Peter ist
zwar genauso alt wie ich, steht
aber mehr auf Underground-
Musik. Vielleicht, weil er
auch die andere Seite des
Showbusiness quasi aus eige-
ner Erfahrung kennt? Er arbei-
tet nimlich gelegentlich fiir
Werbespots, wo er etwa Poli-
tikern den allzu hohen Haar-
ansatz wegretuschiert!

22 Und du, Niki? Riihrst du
mit Peter die Reklametrommel
oder gehst Du mit Hannes ins
Kino?

NL: Letzteres! Auberdem ste-
he ich auf alles, was mit Kara-
te, Japan und fernostlicher
Weisheit zu tun hat. Liegt si-
cherlich an meinem gereiften
Alter von 23.

2t Dann bedanken wir uns
mal fiir das nette Gespréich
und iiberlassen dich noch fiir
einen Moment einer Gefdhrtin
im Geiste, unserer Ninja-Mo-
ni. Hey, so war das nicht ge-
meint! Moni, wirst du wohl

sofort aufhdren, Niki abzu-
knutschen! Moni! Moniiii!!!
(jn)

Fuuutscm nicht lange
herum. wollt Inr was
Kaufen oder nicht?

Allererste Bilder von
,»Whale’s Voyage 117




,,Anstol — Der Meister aller
Klassen”, treffender konnte
die Uberschrift im Joker
nicht sein, denn trotz der
nicht gerade neuen Spielidee
hat dieses Game neue Maf-
stiibe fiir das FufBballmana-
ger-Genre gesetzt!

Bis zu vier Spieler kidmpfen
hier um das Amt von Berti
»Terrier” Vogts, und das in-
nerhalb von zehn Computer-
jahren. Nach der PaBwort-
abfrage kommt man zu den
obligatorischen Eingaben wie
Namen, Schwierigkeitsgrad
(kann fiir jeden Spieler unter-
schiedlich sein), Auswahl der
Mannschaft, Entlassungen und
der Kalkulation fiir die kom-
mende Saison — ein sehr wich-
tiger Punkt, denn eine Fehlkal-
kulation kann den Lizenzent-
zug fiir den angehenden Bun-
destrainer zur Folge haben.

Im eigentlichen Spiel sollte
man als erstes die Mann-
schaftsaufstellung vornehmen.
Doch reicht es hier nicht, bloB
elf Kicker aufzustellen, denn
es werden noch ein Libero, ein
Spielmacher, ein Freisto- und
ein Elfmeterschiitze gesucht.
Dann sind das Training sowie
Eintrittspreis, Taktik, Sieges-
primie, Abseitsfalle, Schwal-
ben und schlieBlich der Ein-
satz der Mannschaft im néich-
sten Spiel zu bestimmen. Im
Stadion wird man von neun
Kameraperspektiven und ei-
nem Scrollkommentar ver-
wohnt, wobei die Animatio-
nen das mit Abstand Beste
sind, was man bisher auf die-
sem Sektor zu sehen bekam.
Begleitet wird das komplette
Game von drei fetzigen Mu-
sikstiicken und Fangeraune
wiihrend der Spielszenen.
Lobenswerterweise hat sich
Ascon noch umfangreiche
Statistiken, Interviews nach

Ascons strategisches Bravourstiick hat ja bereits viele FuBball-
fans in das Amiga-Stadion gelockt — darunter auch unseren heu-
tigen Gasttester, den 22jihrigen

Live-Ubertragun-
gen, Einladungen
ins Sportstudio, ca. |
40 Verletzungsar- |{.......
ten, den Weggang |
von Topspielern {;:
ins Ausland, teils
makabre Ereignis- |
se und jihrliche |
Trainerscheinprii-
sen. Um als Bun- *

destrainer eine Horde von

Milliondren iiber den heili-
gen Rasen scheuchen zu diir-
fen, sind auch noch nationale
und internationale Erfolge zu
erringen, und man muB sich
gut mit der Offentlichkeit
stellen. Weitere pikante Zu-
taten wiren die Ausldnderre-
gel sowie der Stadionrasen,
dessen Pflege gerne verges-
sen wird, was zu unnétigen
Gegentoren fiihren kann. Zu-
dem sollte man seine Finan-
zen im Auge behalten, denn
zeichnet sich dort ein Minus-
balken von Kohlscheid bis
Grasbrunn ab, bleibt bloB
noch der Verkauf eines Spie-
lers — und die Transferlisten
sind nur bis zum 18. Spieltag
geoffnet. ..

Unter dem Strich also eine
fast perfekte Management-Si-

Karte {1) fir
amp {Frankfurter Sp\er).
ball von der rechien
| Seite fir:
| M Gladbacher SV
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mulation, deren einzige Man-
kos das miihsame Eingeben
der Originalnamen und die re-
lativ hdufigen Systemabstiirze
sind. (Robert Werner)
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aus Kohlscheid.

I DIE AKTION GEHT WEITER! |

| Beteiligen kann sich jeder -
| schickt uns einfach einen Test (et-
| wa eine Schreibmaschinenseite)
| iiber ein maximal zwolf Monate
| altes Amigaspiel samt Bewertung,
| einem (PaB-) Foto und Eurem Al-
| ter. Nicht teilnahmeberechtigt ist
| dagegen der Rechtsweg!

Joker Verlag
»Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

ANSTOSS
(ASCON)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0 0

94% GRAFIK 90%

0% SOUND-FX 85%
87% HANDHABUNG 81%
98% DAUERSPASS 92%




TOP-SOFTWARE

ANWENDER-PROGRAMME

IMAN V3.20 mknntovamaliung s
\MADE eine komfortable Adresse

verwaltung und DaBa,die modular aufgebau- .
te Datenbank fir Daten aller Art 1
TURBO-IMPLODER V3.1 >

STARLIGHT - Astronomi :prs%a

ein super Datencruncher ! AK LOTTO-VERWALTUNG,SPACE - ]

DFU-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr. ARCHIV verwalten von Himmelsk&rpem i
ICONS gine Diskette randvoll mit neuen ge- ™ b
malten, berwiegend animierten Icons
KRYPTOR dient zum Verschlisseln von
Dateien durch PaBwort
PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank
TOOLS zum Betriebssystem 2.0

3 DART-PUNKTE-VERWALTUNG

LN

1108 POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-
verwaltung

1109 12 kleine Hilfsprogr. zB. PD-MENU, 1268 SCHALTKREIS-SIMULATOR
BOOTTOOL 1269 TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-

1113 VIDEO-LABEL-MASTER dert kommerziellen Spielen

1115 2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS 0058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG

1117 GRAFIKMACHINE,IMPLODER- 0136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME
Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen 1194 DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm
von eigenen Guru-Meldungen 1218 MATHEMATIK fir die 10.Klasse

1129 AQUARIUM- Datenverwaltg. der Fish-Ser. 1219 ERDKUNDE- LERN- und

1137 TEXT PLUS - Textverarbeitung QUIZPROGRAMM

1150 SUPERPLAY -Soundplayer,ZERO-VIRUS 1221 VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel 0118 PRINTER DISK enthalt 9 Druck-Pragr.

1168 STAR AM PLAN - elektronische 0120 LABELPAINT Etikettendruck
Tabellenkalkulation 1113 VIDEO-LABEL-MASTER

1228 DRUCKERTREIBER- DISK

fiir ca. 100 Druckerty
AMIGA FOX- ein sehr %&MAMIGAW

11 TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilitie
AMIGA-BUCHER- und
~ Filmverwaltungsprogramm - 1251
' ARGUS COPY - Kopierprogramm FROGHAHM
nverllart ASGH-EiIeszwi

STEUER 1993
FONTS-PAKET | ..
DTP-BILDER-PAKET
UBERSETZE
AMIGA - DER

atz, .kopiert fast lede geschitzte Softwam
O Diskettenverwaltung mit Etikettendruck u. Listen
‘zum Erstellen von Briefkdpfen mit Serienbriefful
: ,_ _ professionelle Videoverwaltung mit Druckoption
er komplette Geldanlageberater
Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene
iEN das atomare Denkspiel .
Spiel des schwarzen Kontinents
‘umfangreiches Zukunftsanalyse-Programm, 1_“%

e tolle Psychotherapeuten-Simulation
selle Vermdgensverwaltung fiir |
ET mit iber 800 Instrumenten + M;

ANWENDER-PA
SUPERGAMES |

TEL.05231/97030
FAX 0 52 31/97 03 33

SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG

| Bestell- 125
| Nr. 1126
0002 RETURN TO EARTH WeTlraumslmma\qon 1128
0005 TETRIX Achtung, masht Stichtigi Y1131
0013 THE ULTIMATE GAME'EDITOR V2.5 1141
0019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel & /1142
0022 BILLARD Billardsimulation benohgl 1 MB 1154
0027 STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM10,- . 1158
0029 PACMAN- ahnliche Amiga‘-umselzung 1160
0032 SKAT sehr gute SkatSpielsimulation 1161
0038 CHINA CHALLENGE Shanghai-&hnl. Splel 1162
0039 DELUXE-HAMBURGER
ein Ballerspiel mit Ketchupflasche 1163
0043 ROLLON und PYRAMIDE 1164
zwei Strategie-Spiele 1183
0046 LUCKY LOSER Geldspielautomat 11'53
0051 KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spiglér’
0052 CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher 4 11g9
0053 SLOT CARS diesmal.mit Feuerkraft

0054

jede Disk nur DM 5,-

Bitte fordern Sie unser kostenloses
AMIGA-GESAMT-INFO an!

| 0056

0057
0063
0064
0080
0081

00824
0085

0086
oos7

oos9
0090
0091

0092
0094

0095
0098
| 0101

0102
0103
0106
0107

1104

1105
1111
1123
1124

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar .
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG flir A500 auf 1MB
32 BIT-TURBOKARTE 68020 fiir A500/2000 bis 4 MB aufriistb.
60 MB-FESTPLATTE fur A600/A1200 intern, komplett einbauf. ...
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM)
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach inklusive ROM V1.3
A1200 UMSCHALT-PL. auf Kickstart V1.3 kompl.
KICKSTART-ROM V1.3.....

SUPER GRIDDER€in GSSChICthhkeItSo}:). 1191

1197
1198
1204

1205

LN

13 SOLITAIRE POKER - Street-Poker

MIAM MAN und ROLLER BALL

zwej Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout- Splefv&ﬂaﬂ\e
SYS Virusjagd durch (ber 50 Spiele=Lévels |
DRIR-GAME lustiges Geschicklichkeigspieiy’
MOONBASE ein Weltraumspiel :
DRAGON CAVE erforschen Sie unbekann-
te Dungeons ! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machsmidieses Spiel zum abso-
joten PD-Hit i¥lit Spiele-Editor, IMB
'MARIKO interessantes Defikspiel”

MISSILE COMMAND verteidigen Sie | [hre
Stadte gegen. Angreiféint Superschnell t S
JUMPY ein Hip- und Sammelspiel -
EXTERMINATE und DARK STAR

zwei Shoot 'em up Games Seigne
WIZZY'S QUEST ein Fanmsy—Acneu?aam ,
SPACE BATTLE Weltraum-SchisBspieli
FRED DIAMOND Boulderdash-Variante
mit Trainer- und Leveleditor

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgange an der Borse wieder!

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung
DISC Geldspiel-Automat

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mj
Maussteuerung und Animation 1244
DOWN HILL Skirennen-Simulation 1245

12 KLEINE DENKSPIELE 1252
HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 1254
kommerziellen Spielen ! 1255
SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILY-

SOL und AMIGA-TRATION 5tolle Spiele 1257
TRON und PHARAO 2 Strategiespiele 1259
SPACE-POKER,MANTA-WITZE,CassCalc 1260
6 QUIZ- und DENKSPIELE 1261
SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME,
DOWNHILL-4 tolle Spiele 1262

TREASURE SEARCH,Missile-C

2 Action-Games

METRO und ZON - 2 super Action-Games
ARCHIV - ein tolles Weltraum-Abenteuer
IMPERIUM - Strategiespiel

SBALL u. TRON oy
CONQUEST-Kriegsstrategiespiel
verschiedene PUZZLE-SPIELE
TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
POKERAUTOMAT,KNIFFEL

SNAKES & LADDERS sowie DICK
DYNAMITE

2 Spiele dhnlich Memory

STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN
ALIEN FORCE
MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC

"3 Denk&piele

CONQUEST,AMI OMEGA,ROME

3 Slrategiespiefe

SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus
EVIL-TOWER - ein tolles Abenteuer-Spiel
CHESS - sehr gutes Séhachprogramm
CHEAT SHEET - Spieletips/Losungen zu mehr

~als 150 Spielen u. C-Manual

DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt

| gefbrdertes Superspiel !
06 SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel

SUB ATTACK - U-Boot-Simulation

. SIM CITY-PD-TERRAIN-ED|TOR

‘DISC - Geldspielautomat
_PENTE - gutes Brett-Strategiespiel

“BILLARD - SIMULATION

AMOEBA - Invaders abwehren
RUBICS CUBE - 16st den Wiirfel
LAMATRON - tollgs SchieBspiel

449 BACKGAMMONfolle Amlg&-Umsemmg-
“EMPOROS u. GHOSSKANTALIST

2 Handelssimulationen |
MAD:FACTORY und Q-BALL
2 Geschlaklmhkansspmla

lhr Vortell

meist deutsche Programme
oder Programme mit
deutschen

Bedienungs-Anleitungen
alle Programme auch unter
Kickstart V2.0 / 3.0 lauffahig
laufende Qualitatskontrolle
schneliste Lieferung direkt
ab Lager

QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fra en
YAHZEE,BRAINCRACKER

PETERS QUEST sehr gutes Hipf-

und Sammelspiel

ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel
BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up-
Game

THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE
CRYPTO-KING,AMINES,ANISO,DELUXE
WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel
MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler-
Modus und ein Denkspiel

BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

TOP-HARDWARE

3,5" LAUFWERK AS500 intern

49,- DM

KICKSTART-ROM V2.0x...

... 99,- DM
. 119,- DM
55,- DM

. 249,- DM
379,- DM
59,- DM
79,- DM
ROM's139,- DM
59,- DM

Uhr

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fiir Amiga

10 Stick DM
100 Stick DM

7,70
75,00

50 Stiick DM..
400 Stick DM..

.... 38,00
.. 296,00

NEU ! JETZT AUCH PC-PD-SHAREWARE LIEFERBAR!

‘\\Jr

Lange Str.84
D- 32756 Detmold

INEYl AUDIO-SYSTEM 0 52 31/ 970 3111 G versanavosion e 50 531 Vorimsss o Sorece) & oW —osand it Vorasss 15.00

sse 15,-DM
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2 ie Uberlicferung will e¢s. dafl Heimbdall von scinem gottlichen Thron

Walhallas hinabstcigt zur Erde. Scine Vorschung ist c¢s. dic Teile des

heiligen Amuletts zu finden. Nur mit deren Macht kann er das Land
der Wikinger von der Herrschaft des teuflischen Loki befreien.

Amiga - Amiga 1200

: b CD32 - PC
S\ o BOMICH
& 4 4 J N B

ERT SOFT

HotlLine: Mo.-Fr. 153" 18" Uhr
BBS Nr.: 06107 - 930 - 222
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1042 - Fighting W arriors

1001- Telekommando g
4 Das genicle Karatespiel! 1-2 SF)IG‘ET konnen 3

Das packende Abenteuerspiel von

" 1090 - Telekommando 2
"Die Rickkehr!" Und wieder einmal miissen

Telekom mit toller Grofik + Sound! Super!

1002 - Skat perfekt
Gute Grafik inkl. kleiner Regelrunde und
Verwaltung der einzelnen Spiele zeichnen
dieses tolle Skatspiel aus.

1004 - Joker Poker

Die perfekte Umsetzung des Spielautomaten.
Mischung aus Kartenspiel und Geld-
spielautomaten mit guter Grafik.

1005 - Think!
Das Wahnsinnsspiel fiir alle Gehirnverbieger.
Jedes labyrinth hat seine eigenen Tiicken.

1008 - Dungeon Flipper
Flipperspal3 in 2 Ebenen fir 1-4 Spieler

1009 - Eishockey

Das rasante Spiel mit 3-D Grafik und
spannenden Torszenen und handfesten
Schlégereien. Realistische Soundeffekte und
viel Aklion machen dieses Spiel zum Tophit!

1010 - Minigolf
16 roffinierte Bahnen miissen gemeistert
werden. Fesselnder FamilienspaB3!

1011 - Das Erbe
Das erste Grafikabenteuer vom
Bundesumweltamt. Spiel mit Umweltaspekten!

1013 - Schach

Spielstarkes Schochprogramm - mit guter
grafischer Darstellung der Figuren +
Schachuhr. Der Tip fiir alle Schachfreunde!

1014 - Das Erbe Il
Der Nachvolger von "Das Erbe". Wieder gilt
es eine knifflige Avfgabe zu l6sen.

1027 - Chopper |
Ein Fesselnder Hah Lufl‘mmpf mit toller Grafik.

1028 - Battle Ship
Schiffeversenken auf emerikanisch!

1034 - Gliicksrad
Das Spiel zur Fernsehshow. Das Gliicksrad
drehen und gewinnen! Extreme Suchigefahr!

1036 - Seawolf
Mit dem U-Boot auf der Suche nach Atlantis

1037 - Backgammon
Perfekte Umsetzung mit guter Grofik.

1038 - Doppeldecker Mission
Mit  dem Doppeldecker quer durch
Haussilhovetten. Der fesselnde Frustkiller!

1040 - Future War

Taktisches Weltraum-Handels und Kriegsspiel.
Gute Spielbarkeit macht dieses Programm
zum Geheimtipl Ausgezeichnete Grafikl

Das erste Mega
Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben
ausgezeichnete Werbesp:ele
inklusive einsteigergerechtem
Handbuch in einem EISE

bei "Energie Manager"
eroffnen mussen,
lhr Haus umweltfreundlich

professionell  programmierte
ekannter Firmen
deutschen
a lten Paket. Ob Sie nun
eine Restaurantkette
eheimnis von "V.L." |&sen,

renovieren, einen

sich nach Herzenslust verkloppen

1045 - Far W est v, 5 e
Eine spannende Wirtschoftssimulation, die im

1047 - Snack Zone

Das BiFi-Werbespiel mit Biff. Gule Grafiken f§ \

und fetzige Sounds verstehen sich natirlich
von selbst.

1049 - AmigaBomber
2 Panzer fuhren im Grand Canyon eine
erbitterte Schlacht mit HLTECH Walfen.

aket aus unserer neven "Cool 7"

und - =
Werbespiele |
Energie Manager

Telekommando
Karamalz Cup

Nmmnalpcrk errichten oder aber den "Karamalz Das Erbe 1

Cup" gewinnen.

D|ese s!eben Scfleie biefen Unterhaltung

viele viele Stun
allen AMIGAI

Weitere "Cool 7" Pakete in Vorbereitung.

1023 FuBballmanager V2.0

Eine packende FuBballmanager Simulation!
Leiten Sie einen 2. klassigen FuBballverein
und fihren Sie diesen an die Tabellenspitze.

1051 - Rings of Zorn

Ein kniffliges Spiel fir Joystickakrobaten. Bis
zu 300 Objekte bewegen sich auf dem
Bildschirm. Absolut fesselnd!

1054 - CAR 2.0

Eines der besten Autorennspiele mit
butterweicher Grafikanimation! 1-2 Spieler
missen versuchen lhr Gefchrt sicher iber
verschiedene Strecken sicher ans Ziel geleiten.
Action purl

1058 - Ball of Pharao

Retten Sie den Pharao in den geheimnisvollen
Labyrinthen vor den Grabréaubern. Ein
fesselnder Actionhit!

1059 - Lemmingoids 2.0

Hier werden die putzigen Lemmings fir ein
fetziges Ballerspiel miBbraucht! Sind Sie nicht
niedlich

1065 - Eagle Player

Mit diesem Programm kénnen Sie perfekt Ihre
digitalen Sounds obspielen, nochbearbeiten
oder schneiden. "Eagle Player" ist eines der
besten Soundprogramme in dieser Preisklosse!

1066 - Castle of Doom
Sehr gut gelungenes Grafikadventure mit
fesselnder Story und stielvollen Bildern.

1067 - Cannibal
Gnadenloses Gemetzel. Der Frustkiller mit
etwas fragwirdiger Story.

1069 - Auf dem Weg nach Europa
Das neue Werbespiel vom Auflenministerium
verspricht allerlei Spannung. Mit nur 600 ECU
miissen Sie ganz Europa erkunden

len zum fairen Preis! Lau

Das Erbe 2
Elefanten

ur fur VL
jhig auf

1072 - Billard
Perfekte Billardsimulation inkl drei
Spielvarianten. Der Tip fir alle Billardfans.

1089 - Energie Manager

lhre Aufgabe ist es, eine groBe und
florierende  Restaurantkette  aufzubauen.
Noatirlich kann man in der heutigen Zeit seine
Entscheidungen nicht mehr nur nach
wirtschaftlichen  Aspekten féllen, sondern
manmu} vor allem auch die Auswirkungen
nu[ dle Umwell beachren

1062 - ABackup
Professionelles  Hilfsprogramm  fir  lhre
Festplattenbackups. Sehr sicher!

1073 - Viruskiller "VT 2.55"

Eines der besten Virenkiller. Kinderleicht
lassen sich tickische Viren aufspliren und per
Mausklick vernichten. Erkennt Bootblock und
Linkviren  gleichermaBen. Das ultimative
Programm  fiir eine wirksame Viren-
prophylaxel Das MuB fir jeden Anwender.

1120 - FixDisk

Der Diskettendoktor. Sie haben ausversehen
eine wichtige Datei geldscht? FixDisk holt Sie
zuriick! Ebenso reparriert das Frogramm
defekte Tracks einer Diskete. Hohe
Erfolgswahrscheinlichkeit.  Natirlich  inkl.
aushilhrlicher deutscher Anleitung ouf Disk

2 knifflige Aufgaben l6sen.
h A | L/ . Tir
P . A

Wilden Westen spielt. SpielspaB auf 3 Disks!

Sie in diesem neven Telekom-Spiel allerlei

1095 Monopol

Wer kennt nicht das weltberihmte Spiel rund
um StraBen, Hauser und viel Geld. Mit
ausgezeichneter Graflk + Sound.

1097 - Frésche

Steuern Sie lhren armen kleine Frosch sicher
iiber die Hauptstr. und iiber den FluB chne
iberfahren oder gefressen zu werden. Das
fesselnde Spiel fir die ganze Fomilie.

1111~ Diplomacy
Eine spannende Strategieschlacht  fir
meisterhafte Toktiker. Mit guter Grafik|

1112 - China Challenge
Geniales Steinchenspiel in der Art von
Tanghai. Garentiert stundenlangen Splalspcﬁl

1113 - Megaball 2.0
Das Super Breakout-Spiel mit vielen Extras
und Megasound!

1117 - Mechforce
Schlacht  der Titanen.
Kampfkolosse treten

Gigantische
gegeneinander anl!

1119 - Downhill
Ski - Abfahrislouf mit ausgezeichneter Grafik

1123 - Grufti

Boulder Crash Variante fir Joystickartisten!

1124 - Roulette
Fesselndes Spiel nach Originalregeln.

1125 - Bibel Quixz
Herrliches Spiel rund um Bibelzitate.

1131 - Broker
Gutes Barsenspiel. Kaufen und Verkaufen Sie
Ihre Aktien und werden Milliondr!

Sie halten nichts von den lastigen DOS
Befehlen? Hier die L&sung: Mit dem CLI
Manoger kénnen Sie komplexe
Diskoperationen [Léschen, Anlegen von
Verzeichnissen, Kopieren, Anzeigen von
Texten + Bildern, elc.] per Mausklick
erledigen. Ideal nicht nur fir Einsteiger.

Achtung Handler: Kennen Sie schon unseren "ARKTIS-SHUTTLE-SERVICE"? INFOS KOSTENLOS ANFORNDERN!

Super Grafik!
. e 3

COL I x
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Qualitat! Na,

Astrolosgic

Astlogic ist sehr gutes, ausbauféhiges
Astrologieprogramm.”  Durch  die  sehr
komfortable %berﬂéche ist es auch fir
Astrologie  Einsteiger  gut eeignet.
Astrologic hat die Rechengenauigkeit eines
Profi Programms, fordert aber keinerlei
Vorkentnisse. Incl. anschaulicher Grafiken.
Lassen auch Sie sich von Astrologic die
Sterne deuten|

Nr. 1140

J NF. 5004
Raum & Desig
Eiskalt kalkuliert: Die perfekte Innen-
einrichtungssoftware mit 2.D und 3D
Ansicht. Supergiinstigl lhre privaten
Wohnridume lassen sich perfekt gestalten
Stiihle, Tische, Dusche, Fenster,
teckdosen, etc.] Haben Sie |hre RGume
fertig gestaltet konnen Sie im 3-D Modus
durch diese (mittels Maus] "laufen". Tip
fir alle Einrichter. 1000-fach bewdhrt!

1003 Vokabeltrainer
Der perfekte Trainer fiir englische Vokabeln.
Erweiterbarer Wortschatz.

1007 Etiketten Profi

Bedruckt Efiketten in beliebiger GréfBe (z.B.
Diskiabel, Videos, Adressaufkleber, eic.) es
werden auch mehrbahnige Efiketten ode die
verschiedensten Sonderformate verarbeitet

1012 - Text Plus V3.0N

Mit dieser Texiverarbeitung kénnen Sie
problemlos Briefe schreiben. Fertige Briefe
lassen sich auf jedem Drucker perfekt
ausdrucken. Inkl. aller wichtigen Funktionen
(Blocksalz, etc.).

1018 - Adressverwaltung

Verwaltet komfortabel I|hre kompletten
Adressen. Natirlich auch mit Druckfunktion,
z.B. fir Adressetiketten.

1019 - Terminplaner
Kompletter Terminplaner mit outomatischer
Terminerinnerung und Druckfunktion.

1022 - Haushaltsbuch
Eines der bekanntsten und besten Progromme

fir lhre Finanzkontrolle. Frei definierbare
Konten, Auswertungen, Abschlisse u.sw..
Idecles Programm fir die Kontrolle Ihrer
Finanzen|

1021 - Star Translator

Ein komplettes Programm zum Ubersetzen von
Englischen Texten. Das Wérterbuch kann
beliebig erweitert werden,

1025 - Loto

Lottoverwaltung  fir  Samsfagslotto  inkl.
Gewinnermitlung und Analysen.Natirlich mit
Speicherverwallung der gezogenen Zahlen.
Es kénnen ja nicht immer nur ...

1030 - DA Vinci

MNeueste Version des
IFF-Malprogramms. Spraydose,
Toolbox, Textimport, Lupe, etc. etc.

perfekten
Undo,

. Airport

{ \ \ \ \

AMIcGA

Genaue Berechnungen
Bediener wdlichkeit!
Test 3/94 "qut®

"Amiga

an und

liberzeugt?

Streckenplanér

Route™ st
Shareware Streckenplaner und
jedem Autofahrer wo es lan
geben lhren Standort sowie das Fahrtziel
bekommen eine Fahristrecke inkl.
grufischer Darstellun
ie ein Ziel nicht direkt anfahren wollen
sondern mit einem Abstecher, so wir
auch dieser beriicksichtigt! (ab OS 2.0)

\ LY

A\

W

Nr. 1048

der ultimative
zeigt

eht. Sie

mit Zoom| Wenn

\

Sie leiten den kompletten Flugverkehr
eines der 8 GroBflughafen. lon%en und
starten Sie |hre Maschinen sicher und
leiten diese auf die richtigen Korridore.

Doch Vorsicht: Tief_ﬂieger, chlechtwetter- |

ebiete und Noffille"an Bord machen

nen das Leben schwer.

strategiespiel mit gigilulen Soundeffekfen
abe.

1050 - Rechtschreibpriifer
Tippfehler adel Mit
Rechtschreibpriffer fallt garantiert
Tippfehler sofort auf.

diesem
jeder

1052 - Kasabuch

Mit diesem Programm kénnen Sie Ihre
Kontoausziige exakt verwaltung und wissen
daher jederzeit Uber lhren Finanzstatus
bescheid. inkl. Auswertungen.

1060 - LP, MC, CD Datei

Verwaltet iibersichllich  lhre  komplette
Musikverwaltung. Natirlich inkl. komfortabler
Such- und Sortierfunktion. Mit Druckfunktion.

1092 - Steuver 1993
Die Vollversion des 1000-fach bewdihrten
Steverprogrammes  fir lhre Lohn-  und
Einkommensteuvererklérung. Inkl.  aller
Lohnstevertebellen 1994|

1098 - Druckertreiber

Eine Samlung von iber 100 géangigen
Druckertreibern fir lhren Amiga. Direkt zum
Einbinden in die Workbench Preferences
Treiber z.B. fir Canon, Mannesmann, HP,
STAR, Citizen, Panasonic, ekc

1127 - Schreibmaschinenkurs

Erlernen Sie das 10 - Finger Schreiben in
diesem didaktisch klug aufgebauten Lernkurs
fir Anfénger Natirlich werden die
Anschlége ouf dem Monitor angezeigt.

1129 - Kurvendiskussion
Komplefte Funktionsanalyse
Wendestellen, Rolationskérper
Ableitungsschritte.

inkl.

aller

und

1134 - Platine deluxe
Platinenlayout Softwore inkl. Bauteilleiste. Der
Tip fir olle Hobbylater. Inkl. Plottfunktien,

1136 Erdkunde Il

Ein kompletter Erdkunde-Kurs in Form einer
Multimedio-Show  mit  aktiven  Frage-
elementen. Super Grafik + viel Wissen.

&_
Nr. 5009 |

Super- B

W W W W Y W W W

Loy

.

. M o ~.
Sie kennen daos Problem: Sie méchten
schnell ~ Sicherheitskopien von lhren
PD-Programmen machen und brauchen
ein Kopierprogramm, welches einfach zu
bedienen st "Wo!r—Cop " ist hier die
optimale  Lésung. hne  groflen
Schnick-Schnack “lassen  sich ~ damit
optimal _ Sicherheitskopien  erstellen.

Dieses Programm gehdrt in jede
Softwaresammlung.

Der Streckenplaner
Diavolo Backup
Dir Opus 4 dt
Finalbase

Final Copy I

Final Writer
Amiga MONEY
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
Turboprint 3.0
SKAT deluxe Il

S e
Nr. 5003

' SKY Astronomier

ARKTIS

B

-

Nr. 50071
|

"SKY 1" it das  komplexe
Astronomieprogramm  mit wirklichkeits-
naher Darstelling des Sternenhimmels.
Nebel, Planeten und Sternbilder lassen
sich per. Mausklick anzeigen. Auf
Waunsch erhalten Sie fir jeden Stern
umfangreiche Hintergrundinfes. Solar-
animafionen und Mondphasen runden
dieses empfohlene Pro

Umschaltplatine

deluxe

von 1.3 auf 2.0 inkl. ROM 2.05. Kinder-
leichter Einbau OHNE LOTENI Schon
kdnnen Sie die neue Software

optimal nutzen|

SOUND Boxen

BO Watt Akfiv-Bass-Reflex Boxen. Ideal
fiir Ihren Multimedia-AMIGAI

Auch fir Walkman einsetzbar,
Garantierter Supersound|

Kostenloser Katalog!

ARKTIS-Software GmbH

Schurkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1303 - FAX 1353

Viele der Programme haben deutsche Anleitungen auf Disk bzw. ein gedrucktes Handbuch
(z.B. Raum & Design|. Natirlich testen wir lautend unsere Software auf Viren. Der Versand
erfolg} sofort nach Bestelleingang! Versandkosten: Vorkasse DM 5,- oder Nachnahme DM
9,-. Nur Innlandsversand. Alle Preise sind unverbindlich fir unsere Handler!

Tel.: (02547)1303

Achtung Programmierer: Wir suchen stédndig neue Software! INFOS: 02547-1303



Wiihrend der hiipfenden
Konkurrenz vom Schlage ci-
nes ,,Zool 2" oder ,.Second
Samurai™ das Spezielle der
speziellen 1200er-Version oft
kaum anzuschen ist, hat Psy-
gnosis das Fell des Plattform-
L.euen neu gestriegelt!

Bereits das Titellogo zoomt und
rotiert deutlich bunter tiber den
Screen. im Spiel selbst bekommt
man nun mehrstufiges und er-
staunlich softes Parallax-Scrol-
ling zu sehen. Spitere Abschnit-
te warten mit zusiitzlichen
Schneestiirmen oder eindrucks-

-&\’u’

bilichen an
mangel, denn das Sammeln von

Beschiiftigungs-

Bonusdimmanten, der Kampl ge-
cen knuddelige Schneemiinner.,
Buschleute oder Endgegner und
der Erwerb von Sprungstiefeln
oder frischer Lebensenergie im
Shop sind auf Dauer eben doch
nicht ganz abendfiillend. Zumal
Extrawatfen fehlen: man springt
seinen Feinden entweder auf den
Kopt oder schliigt mit der Tatze
zu, nachdem die Gegner mittels
Brunftschrei (verlingerter Druck
aut den Feuerknopf) paralysiert
wurden.

Die rund 40 Levels koénn-
ten also abwechslungsreicher
sein. auch wenn es Bonusab-
schnitte fiir besonders flotte
Lowenbédndiger gibt — hier
und nur hier bekommt man
tibrigens die auf der Pak-
kungsriickseite  angepriese-
nen Special-FX  wie dre-
hende Plattformen und 3D-
Effekte zu sehen. Insgesamt
wurde ein gutes Game somit
zwar verbessert, zum Aufstieg
in die absolute Oberklasse
reicht’s freilich immer noch

BRIAN THE LION
(PSYGNOSIS)

JUMP & RUN

vollen Gewittern auf, lediglich
beim Sound wurde alles belassen,
wie es war — dafiir gibt’s jetzt
komplett deutsche Screentexte.
Trotz allem ist das Gameplay
des sprungstarken Lowen nach
wie vor ein wenig zahm: Brian
turnt itber Palmenstriinde und
Lavaseen, durchtaucht Gewiis-
ser oder fliegt auf dem Riicken
“eines Raubvogels durch hori-

nicht. (rl)

ANIMATION 86%
MUSIK 78%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 71%
DAUERSPASS 77%

" VARIABEL: 2 STUFEN
4 PREIS DM 89, -
' SPEICHERBEDARF I NN
Buntes DISKS/ZWEITFLOPPY  [IEENE IDTELN
Kiituchen, (0, oane . WTRTIIE
cOTRyes. DEUTSCH —KOMPLETT ]

Das Magazin, auf das eine

Endlich auch in Deutsch-

land, aus Deutschland

und fiir Deutschland: Je-

den Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern fiir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer-
nen, Ankindigungen, Vorstellungen, Inter-
views, Features, Hintergrundberichte und
naturlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um
sich Uber Branchen-Interna zu informieren und
sich selbst zu préasentieren, um Partner oder
Mitarbeiter zu gewinnen.
Sprechen Sie mit uns ber Werbekonditionen
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for-
dern Sie Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — lhr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

. - ;
tnsider =i
- - g’.a':_aCh

ganze Branche 'ge\havar'tet hét”! |

H=EES ABO-COUPON

Das Abonnement gilt flr ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtklindi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:
140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.:

PLZ / Wohnort
Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl:

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bel insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestétige die Kenntnisnahme des
Widerrusrechts durch meine zweite Unterschrift:

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 2. Unterschrift
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SidiMeeps e oS

Obwohl Sid Meiers Strate-
gie-Epos auch vom schieren
Alter her ein Klassiker ist,
hat es bis heute kaum etwas
von seinen Qualitiiten einge-
biit — auch wenn man es bei
der neuen 1200er-Version
wohl darauf anlegte...

Selten haben die technischen
Experten der Redaktion so ge-
schwitzt, um ein Spiel auf Fest-
platte zu installieren, denn direkt
von Disk lduft hier iiberhaupt
nichts. Als das Meisterwerk

__ ORDERS

ADYVISORS

WoRi D CIVILOPEDIN Y,

endlich vollbracht war, kam die
groBe Enttduschung: Okay, es
gibt neue Grafiken mit 256 Far-
ben und ein paar netten Effekten
(Colorcycling und Ausblen-
dungen), alle Programmroutinen
wurden extra fiir den A 1200 op-
timiert, und die einst nervige
Diskwechselei ist zwangsldufig
weggefallen. Aber die noch viel
schoneren Bilder oder die stark
verbesserte Maussteuerung der
neuesten ,,Windows”-Version
auf dem PC hat man den AGA-

Amigos eben nicht gegonnt; zu-
dem sind die deutschen Screen-
texte nach wie vor mit einigen
wvergessenen’ englischen Stellen
gewiirzt, was ja nun eine ziemlich
Trotz der drgerlichen Begleitum-
stinde ist Civilization natiirlich
immer noch ein Ausnahme-Stra-
tegical, das den Spieler schier
endlos motiviert, weil praktisch
jede Partie anders verlduft. Des-
halb kann man letztendlich auch
mit der zwar verbesserten, aber
deswegen keineswegs berau-
schenden Priisentation leben, und
die alte Steuerung war ja an sich
auch nicht so verkehrt. Also stort
Euch nicht zu sehr an unserem
Gemecker — stiirzt Euch lieber

g

— "

£ desto mehr futzen
schreiber konnten

aie i

sich _piel schnefler

LESERN U. SCHREIBEN

Die Entmickiung der SCHRIFT war emn entscheidendes A
% nreues Mittel Fur den Fortschritt des Wissens. Aber
% mie alle Mittel brachte es pur Nutzes
:' angendete. Je hoher der Prozestsatz der Besolkeruns
& 129, der des Lesens und Schreibens michtig war,

konpte aus der SCHRIFT gezogen A
o merden Wo mur Priester und Schreiber fesen und

sar For alle anderen Wissen pur
#® langsam und durch Uorlesen zuganglich War dagegen
. alten Criecheniard, ein hoher Prozestsatz des 4
% Lesens und Schreiberns kundio, profitierte die #
i} Wirtschaft daver, und die Wissenschaften entmickeliten |
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Etwas schoner ist die Zivilisation ja geworden...

Im Februar hat der Kampf-
flieger von Digital Integra-
tion auf den Standard-Ami-
gas abgehoben, jetzt landet
er am 1200er und A4000 —
was ist so speziell an der Spe-
zialversion?

Wer sich noch an den Ur-Test
erinnert, weil}, daB hier mit ei-
nem Tornado F-3 oder GR-4
zuniichst in Simulator- und
Trainingsmissionen getibt wer-
den darf, ehe 20 Gruppen- und
Einzeleinsitze bzw. eine ganze
Kampagne anstehen. Nach wie
vor gibt es drei Kampfgebiete,
die der Packung als Landkar-
ten beiliegen, wo der Stahlvo-
 gel tunlichst auf Baumwipfel-

hohe gen Ziel zu rasen hat. Ist er
dort angekommen, ohne sich
vom Feind abfangen zu lassen,
werden Knallkorper aller Art
ausgepackt, auf daB kein Pixel
auf dem anderen bleibe. Der An-
griff kann und soll iiber etliche
Displays (Copilot etc.) koordi-
niert werden, aulerdem unter-
stiitzt ein ziemlich intelligenter
Autopilot den Herrn der Liifte.
So weit, so A500, richtig :
neu sind eigentlich nur die
nunmehr 256 Farben und
die etwas schicker textu- ¥
rierten Landschaften — im
Grunde wirkt die Optik
aber auch hier blaB, selbst
wenn der Horizont nun

dard-Tormado am 1200er noch
annehmbar flott unterwegs, so
fiihrt in der ureigenen Variante
nun kein Weg mehr an einer
Turbokarte vorbei. Besser haben
es die Besitzer eines 4000ers
(der auch in der 040-Version un-
terstiitzt wird), da das Game hier
recht spritzig iiber den Screen
flimmert.

Man bekommt es also erneut mit

Helligkeitsunterschiede Mehr Farbe, weniger Tempo

aufweist. Die Ver-
besserungen beim
Sound sind mit
bloBem Ohr kaum &
auszumachen, aber
vor allem das
Tempo des Spiels

gibt AnlaB zu Kri- g
tik: War der Stan-

{ [PREIS DM 99, | [

" |oisks/zwenFLorry  EEEEE IDECA

frohgemut ins Jahr 4000 vor Chri-
stus und beweist den maximal
sechs Computergegnem, daB Thr
mit Hilfe diverser Statistiken, Kar-
ten und Berater Euer Volk viel
schneller ins Raumfahrtzeitalte

bringt als sie! (mm) .

CIVILIZATION
(MICROPROSE/KOMPART)

STRATEGIE-SIMULATION

,-SCHONER”

GRAFIK 62%

SPIELSTANDE
HIGHSCORES
KOMPLETT

einer etwas optionsarmen, aber
spannenden Flugsimulation mit
Duo-Option via Modem zu tun,
der die Hersteller lediglich ein
paar kosmetische Retuschen ver-
paBt haben. Na ja... (mic)

TORNADO
(DIGITAL INTEGRATION)

TIEFFLUG-SIMULATION

MUSIK 45%
:

SPEICHERBEDARF | 2MmMB |

HD-INSTALLATION

= |SPEICHERBAR

ERFORDERLICH
KOMPLETT




Anno 1989 mehrte nicht nur Richard Garriotts ,,Ulti- [E II
ma’’-Saga den Ruhm von Origin, auch ein optisch kar-
ges, aber inhaltlich um so ansehnlicheres Panzerstrate-
gical rollte damals aus Austin, Texas, Richtung Amiga!

B Tt

Selbst wenn die Seh- und Horgewohn-
heiten der Compi-Zocker vor fiinf Jah-
ren noch vergleichsweise bescheiden
waren, konnte man das von Stuart B.
Marks entwickelte Omega kaum als
Priisentationswunder bezeichnen. Und
dennoch: Die Erstverdffentlichung auf
dem PC war so erfolgreich, daB} dieses
Strategie-Epos prompt auch fiir Ami-
ga, Apple, Atari ST und C64 umge-
setzt wurde. ..

Zunichst durfte man hier mit Hilfe ei-
ner fiir damalige Verhiltnisse recht
komfortablen Meniisteuerung seinen
eigenen Panzer entwerfen. Dabei wur-
den der Phantasie des Ingenieurs bei der
Wahl von Kanone, Panzerung, Motor
und Sprit nur durch das finanzielle Li-
mit von 1.000 Credits Grenzen gesetzt,
Allerdings konnten diese Blechbiich-
sen noch nicht einmal einen Garten-
zwerg umfahren, ehe ihnen nicht vom
Spieler ,.Intelligenz” eingehaucht wur-
de. Und das ist denn auch der inhaltli-
che Kern von Omega, namlich seinem
Schiitzling mit einer Basic/Pascal-arti-
gen Programmiersprache das taktisch
richtige Verhalten einzubleuen. Wie
das geht, konnte man in einer hervor-
ragenden Dokumentation auf rund 200
Seiten nachlesen; konkret gemacht wur-
de es entweder direkt iiber die Tastatur
oder meniigesteuert, ganz nach Gusto
des Feldherrn. So léBt sich der Tank
mit dem ,,Move”-Befehl in Bewegung
setzen, wihrend man mit ,,Scan” oder
,JFire” die Feinde aufspiirt bzw. in eine

bessere Welt ballert. Aber der eigentli-
che Clou bestand in der Kombination
verschiedener Kommandos, die sich
mit If, Or- oder Else-Bedingungen
untereinander verkniipfen lassen — so-
gar abspeicherbare Befehlsbibliothe-
ken waren erstellbar.

War das Gefiahrt schlieBlich fertig pro-
grammiert, muBte es sich auf dem
Schlachtfeld gegen die vom Rechner
gestellte Konkurrenz behaupten, wo-
bei der Spieler nur vor dem Monitor
mitzittern durfte, ohne eine direkte
Eingriffsméglichkeit zu haben. Der
Lohn der Angst nach bestandenem Ge-
fecht bestand im Zugang zur nichsten
der fiinf Sicherheitsstufen, dazu gab’s
eine Vergiitung von 1.000 Credits.

Letztere investierte man in den weite- -

ren Ausbau des Panzers, um auch in
den kommenden Scharmiitzeln den
immer raffinierter agierenden Rech-
ner-Biichsen gewachsen zu sein.
SchlieBlich ermoglichte ein Editor
noch das Entwerfen eigener Szenarios,
wo man gegen die rollende Streit-
macht eines Freundes antreten konnte.
Kramt man das Game heute wieder
hervor, hat sich wertungstechnisch er-
staunlich wenig gedndert: Grafik und
Sound waren schon immer eine eher
traurige Angelegenheit, doch das
Spielprinzip hat im Lauf der Jahre
nichts von seiner Genialitit verloren.
Zudem iiberrollen die Omega-Panzer
selbst einen 1200er ohne Murren, und
die Handhabung ist bei aller Komple-

xitdt einfach und iibersichtlich — ledig-
lich auf die HD-Installation mu8 man
verzichten. Daher unsere Empfehlung
an die Hersteller: Wie wiire es mal mit
einer zeitgemiBen Neuauflage? Und
unsere Empfehlung an Euch: Greift
zu, falls Thr mal auf dem Flohmarkt
iiber Omega stolpert! (mic)
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¢ Der Sommer schliigt ja oft ganz beson-
== ders auf die Brieftasche: Hier harrt ein
= Eis der Bezahlung, da ein Bierchen,
+ und dort will gar ein Grillfest finan- |

ziert sein. Wie gut, daBb heille Games !
' ab einem gewissen Alter zum coolen
Sonderpreis zu haben sind!

irvan’s 1sland

Miami Vice
mit Schwert
und Schild:

Fiir kluge Kopfe

Unsere sommerliche Angebotspalette an verbilligten §

Ishar 2 L | Highlights 148t die Denkerstirnen in den GenuB eines rei-

3 nen Abenteuer-Specials kommen — die ferientrichtige
Jahresmitte ist ja schlieBlich auch wie geschaffen fiir den £
hohen Griibelfaktor von Rollenspielen und Adventures. f=
Also kein Wunder, daBl Silmarils gerade jetzt die Fanta- =
sy-Droge Ishar 2 neu auflegt, zumal auch der dritte Teil B
der Rolli-Saga gerade jetzt ansteht. Fiir das komplett
deutsche Mittelstiick der Troika geniigen somit 24 Mir- §
ker, wobei die Abenteurer mit A1200 sich sogar auf eine §
extrabunte Version stiirzen diirfen. Wer hingegen mit
Drogen nichts am Hut hat, sich statt dessen aber gerne
von der (un-)holden Weiblichkeit verfiihren 148t, der soll-
te vielleicht Hit Squads Budget-Version von Lure of the
Temptress schone Augen machen. Mit 39 Miusen und
einem beliebigen Amiga (hdchstens 3000er konnten

Einfach ver-
tithrerisch.
diese Verfiih-
rerin:

Lure of the
Temptress

Von Brork eventuell Probleme verursachen), seid Ihr dabei, wenn es
empfohlen: in dem tollen Grafikadventure an das Liiften des Geheim-
nisses um die ebenso tiickischen wie englischsprachigen

Chuck Rock 2 Skorl-Krieger geht. Roger Wilco und King Graham par-

lieren demgegeniiber wenigstens in der Anleitung
deutsch; zu haben sind die abenteuerlichen Sierra-Legen-
> den Space Quest II und King’s Quest III bei Kixx XL

derzeit fiir 39 Credits bzw. 49 Taler. Freunde groBer
»Freundinnen™ sollten vor dem Kauf allerdings besser ein
Probespielchen wagen.

Guter Schlaf ist
mit Geld nicht zu
bezahlen:

Fiir flinke Finger

Diese VorsichtsmaBnahme entfillt bei Chuck Rock
2, denn Core Designs Hohlen-Baby schwingt allent-
halben seine gewaltige Keule, um Papa Chuck zu
befreien. Wer den flotten Hiipfer samt deutschen Pa-
pieren adoptieren will, der wende sich mit 29 Mark
an Manfred Bergler, Fodermayrstr. 24, in 80993
Miinchen. In den Hit Squad-Regalen wiederum wird
man mit traumwandlerischer Sicherheit fiirs gleiche
Geld den Sleepwalker finden. Er und sein Hund be-
schnarchen die Plattformen zwar nur auf englisch
und am 1200er, A2000 und A4000 ohne Gewibhr,
dafiir jedoch recht launig. Gleich 49 Steine werden
fiir Lionheart fillig, im Gegenzug briillt Thalions
Actionléwe aber nicht nur schén laut, sondern auch
auf deutsch. Tja, und damit die actionorientierten
Simulanten zum guten SchluB auch noch was zu la-
chen haben, steht bei Hit Squad der rote Sowjet-
Flieger MiG-29M Super Fulcrum erneut auf der
Startbahn. Das Ticket kostet 39 deutsche Rubel,
Englisch sollte man kénnen, und den Besitzern von
600er-, 2000er- und 3000er-Motoren sei ein Probe-
flug angeraten.

Und wo wir schon bei den guten Ratschldgen sind:
Auch in der kommenden Doppelnummer sei den Ji-
gern des verlorenen Budget-Schatzes dringend ange-
raten, doch mal auf dieser Seite zu suchen! (jn)

Sleepwalker

Liwenstark und
jetzt auch tierisch
preiswert:

Lionheart

Ferien im Russen-
Jet:

MiG-29M Super
Fulerum




CHUCK ROCK 2

KGB

THE HUMAN RACE

JACK NICKLAUS' GOLF

KICK OFF & EXTRA TIME
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Die Krionung des Demo-Schwerpunkts dieser Ausgabe ist der ultimative Demo-Baukasten von Kom-
part: Endlich konnen auch Normalsterbliche das machen, was bislang Elite-Codern vorbehalten blieb
— Digi-Shows in Top-Qualitiit, wie wir sie allmonatlich in der Demo Galerie priisentieren!

Die Idee eines solchen Pro-
gramms ist ja schon fast so alt
wie der Amiga, stellvertretend
fiir die vielen Versuche sei hier
nur Data Beckers legendirer
,.,Demomaker” genannt. Doch
mit dem aktuellen Optikzauber
kann keiner dieser Oldies mit-
halten, Komparts Demo Ma-
niac ist da von ganz anderem
Kaliber...

VORAUSSETZUNGEN
&
MOGLICHKEITEN

Das Tool wird gepackt auf
zwei Disketten geliefert und
muBl zuniichst auf Disk oder
Festplatte installiert werden.
Neben dem eigentlichen Bau-
kasten sind zahlreiche Bilder,
Vektorobjekte, Schriften und
Musikstiicke enthalten, so da3
man sich an fixfertigen Bei-
spiel-Demos ergdtzen und

vorhandenes Extra-RAM oder
ein mathematischer Copro-
ZEeSSOr.

Nach Programmstart erscheint
der Hauptscreen, das Herz-
stiick des Demo-Editors. Von
hier aus werden sdamtliche Un-
termeniis angewihlt, wobei
das Handling per Maus/Icon-
Steuerung oder Pulldown-
Meniis keinerlei Probleme auf-
wirft; selbst Zahlen konnen
bequem mittels Schieberegler
eingegeben werden. Ein Demo
besteht nun aus einem bzw.
mehreren ,,Patterns”, also
Screens mit sehr variablem
Layout, auf denen man Bilder
zeigen, eine Laufschrift ein-
blenden oder Grafik scrollen
kann. Freilich sind auch viel
komplexere Effekte moglich,
etwa Zooms in affenartiger
Geschwindigkeit. Bilder kon-
nen verzerrt und texturierte
Flichen rotiert werden, man
kann Animationen im ge-

geben und ihn so aktiv am De-
moablauf zu beteiligen!

Es lassen sich auch mehrere Ef-
fekte iiberlagert darstellen und
mit Optik-Priorititen (Vorder-
oder Hintergrund, nebelartig
etc.) versehen, dazu sind aller-
lei Optionen manipulierbar:
Zeittakte, Scrollgeschwindig-
keiten oder etwa die Sinus-
bewegungen eines Plasma-Back-
grounds. Schon die Grund-
konfiguration ermdéglicht groB-
artige Ergebnisse, so daB
der Einstieg in komplexere
Arbeiten nicht schwerfallen
sollte.

VORZUGE & NACH-

TEILE

Flexibilitit ist also Trumpf, das
Programm kann im Rahmen
der vorhandenen Hardware Bil-
der nahezu beliebiger GroBe
und Farbtiefe verarbeiten, Mu-

Festplatte oder RAM-Disk ge-
schrieben und kann so frei ver-
teilt werden. Zudem sind be-
reits Datadisks mit weiteren
Optik-FX angekiindigt, und
wer kann, der kann auch eige-
ne Effekte programmieren und
einbinden — die entsprechende
Software-Dokumentation hat
der Hersteller schon in Arbeit.
Bei so viel Licht fillt freilich
auch etwas Schatten: Die deut-
sche Anleitung ist mit rund 30
Seiten duBerst diirftig ausge-
fallen, auBerdem ist die Code-
abfrage lastig. Begriifit hiitten
wir auch eine weitere Disk mit
Mal- bzw. Musikprogrammen
aus dem PD-Bereich, ohne die
man hier nicht weit kommt. So
muB man sich solche Tools
selbst besorgen oder auf Kom-
merzsoft wie ,,DPaint” aus-
weichen, lediglich ein Text-
bzw. Vektoreditor ist enthal-
ten. Aber von derlei Kleinig-
keiten abgesehen liegt mit

dann gleich loslegen kann.
Dafiir geniigt prinzipiell ein
A500 mit einem Megabyte
RAM, doch geht die Arbeit am
A1200 bzw. A4000 komforta-

bler vonstatten. Die Grafik-
fihigkeiten der 32-Bit-Hard-
ware werden namlich voll un-
terstiitzt, genau wie eventuell

Toetete eftect|
Test Pattern]

Demo Maniac
ein  hervorra-
gendes Stiick
Software vor,
mit dem sich
prima Demos
oder Intros er-
stellen lassen
und das auch
fiir Heimvideos
geeignet  ist.

[cmsrescrios T}

Die geforderten

briuchlichen Anim 5-Format
(,,DPaint””) einbauen, ganze
Vektorwelten kreieren und di-
verse Uberblendungen zum
nichsten Pattern bzw. Screen
erstellen. Ja, per ,,ReadMouse’-
Befehl ist es sogar mog-
lich, dem Betrachter einen
Steuerkniippel an die Hand zu

sikstiicke praktisch jedes gén-
gigen Editors abspielen (jeweils
eines pro Pattern) und jeden
Text im ASCII-Format ein-
blenden. Das vollendete Werk
wird dann als selbststartendes
Bootblock-File auf Diskette
oder als Execute-File auf einen
beliebigen Datentriiger wie

99 Mirker ist
das flexible Multimediatool
somit doppelt und dreifach
wert! (rl)

Demo Maniac
Vielseitiger und komforta-
bler Demo-Baukasten.
Preis: ca. 99— DM
Bezug: Fachhandel
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TOLLE FEATURES

Texture-Face: Hier erstellt man (z.B. mit ,,DPaint™) ein bzw.
zwei gleichgrofie Bilder, die, anschlieend auf die Vorder- und

Zoom: Grafiken beliebiger Grie und Farbtiefe werden flott
und vollig ruckfrei vergrofiert bzw. verkleinert.

Riickseite eines Quadrats projiziert, kreuz und quer iiber den
Screen rotieren und zoomen.

Distort: Ein Bild wird gedehnt, gequetscht und verzerrt — sieht
in Bewegung echt stark aus!

FX-Mix: Mehrere Optikgags konnen auf einem Screen kom-
biniert werden; z.B. zoomen Textbuchstaben auf den Schirm,
wo gleichzeitig das Titelbild unserer allseits beliebten Cheat-
disk ,,distorted” wird und im Hintergrund ein Sinusplasma sei-
ne Bahnen zieht. Und dafiir braucht man nicht mehr als drei Mi-
nuten Arbeitszeit!
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Zehn Gliickliche werden die Maglichkeiten des Demo Maniac bald selbst ausloten kKénnen. denn Kompart spendiert so viele
Exemplare des FX-Baukastens! Um bei der Verlosung dabeizusein, diirft Thr blofi nicht Mitarbeiter dieser Company oder des
Joker Verlags sein, nicht aul den (ausgeschlossenen) Rechitsweg bestehen und solltet cin Kiirtehen bis zum Einsendeschluli am

8.7.1994 an folgende

Adresse schicken:

KURZINTERVIEW MIT DEN
PROGRAMMIERERN

Wir haben uns mit Nico Schmidtchen
unterhalten, einer Hilfte des Program-
mierteams, das zum anderen Teil aus
Marco Schultz besteht.

?: Was hast du vor dem Demo Maniac
schon gemacht?

NS: Nun, ich habe an Demos der Com-
plex-Crew mitgearbeitet. z.B. an ..Pa-
radigma”, das im Januar zu Joker-Eh-
ren kam. Doch Demo Maniac ist
tatsiichlich mein erstes kommerzielles
Programm!

?: Erstaunlich! Wie programmierst du
eigentlich die Optikeffekte; benutzt du
dazu spezielles Equipment?

NS: No, iiberhaupt nicht. Demo Maniac
ist komplett auf einem A 1200 mit Fest-
platte und etwas Fast-RAM entstanden.
Auf diesem Standard-Geritepark habe
ich mir die passende Entwicklungs-
umgebung aus einem Devpac-As-
sembler, AREXX und diversen De-
bugger-Tools selbst zurechtgeschnitzt.

?: Und woher kommen die Ideen?
NS: Teils sehe ich mir Demos an
und griible, ob ich das nicht noch
schneller oder hiibscher hinkriegen
kann; teils programmiere ich auch
einfach drauflos, entdecke irgendei-
nen witzigen Effekt und baue den
dann aus.

?: Nico, verrate uns abschliefiend
noch Deine Lieblingsgames.

NS: Ich zocke eigentlich nicht son-
derlich viel, hiichstens mal eine Run-
de ,,Pinball Dreams” oder ,Pinball
Fantasies™

?: Na, trotzdem heifien Dank fiir das
kleine Gespriich und viel Erfolg fiir
die Zukunft!
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...solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihr-
ten Ausgaben sind nimlich schon lingst vergriffen!!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Thr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) méglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,—~ DM) fiirs Porto dazurechnen,

bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren. @




Ergobnisse: 32. Spisitog

FC JOKER — Bodo Tiltners
Battle Kumpans — Might & Matschig
Opafun — Maniac Menschen
Austerwitz — Hardball Killers

— Indianerbones

— Un. Hofftschwer

— AMS

— Langohrer SK

— Berlin East/West 2
~ — Wurm. Wolfschreck 3:0 |

Bereits der groBe FuBiballcoach Napole-
on wubte: Ein Sieg ist ein Sieg! Und so
gesehen haben wir beim jiingsten Gras-
brunner Heimspiel gegen Bodo & Co.
vor den 5.000 Zuschauern ja noch ganz
respektabel abgeschnitten...

Die Joker-Ta

Blue Beif

Hammerfoot
Playpower
Raschmehr
Dragonfight
Bummlco

: 1) Un. Hofftschwer
~ 2) Maniac Menschen
3) Hammerfoot :
4) Opafun
5) Blue Beif3
6) Berlin East/West
7) Might & Matschig
8) FC JOKER
9) Bummico
10) Battle Kumpans
11) Raschmehr
12) Langohrer SK
13) Bodo Tiltners
14) Austerwitz
15) Playpower
16) Wurm. Wolfschreck
| 17) Indianerbones
18) AMS
19) Hardball Killers
8 20) Dragonﬁght

Es war namlich schon eine rechte thlerpar—
tie, das frith erzielte 1:0 (Stockbisler, wir
danken Dir!) iiber die Zeit zu retten. Inso-
fern zollen wir denn auch Eurer Voraus-
sicht Tribut, mit der Thr uns einen vollen
100%-Einsatz auferlegtet. selbst wenn das
mal wieder mit satten drei gelben Karten
bezahlt werden mubte. Gott sei Dank zeigte
sich Schiedsrichter Alberto d’Amigo Geld-
zini gnidig, jedenfalls, nachdem er rein zu-
fillig einige Lire-Scheine aus dem Hosen-
bund von Bauchtrainer Borgmeier hervor-
lugen sah. Und so wurde wenigstens keiner
der Ubel-Treter (Oskar, Stein und Ponik-
war) mit einer Sperre belegt, was uns fiir
die kommende Begegnung villig unerwar-
tet eine komplett verfiigbare Mannschaft
beschert!

Selbst Big BoBl Mike darf also ab sofort
wieder eingesetzt werden, und das wird
auch nétig sein, missen wir nidchstes Mal
doch bei Might & Matschig im Schlamm
baden. Andererseits stecken die Matschos
derzeit offenbar in einer Formkrise, und da
wir ihnen schon in der Hinrunde ein 3:3 ab-
ringen konnten, stehen unsere Chancen auf
einen besseren Tabellenplatz trotz verhilt-
nismébig knapper Kassen (59.000 DM auf

lo2

dem Konto, 250.000 Miese bei der Sharky-
Bank) vielleicht gar nicht so schlecht. Auf
alle Fiille solltet Thr aber wie gewohnt Eu-
ren Beitrag zur sportiven Strategiedebatte
liefern, indem Ihr die folgenden sieben Fra-
gen beantwortet:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
den Spiel zeigen? (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ei-

“ner!

3) Den Transfermarkt kénnen wir uns man-
gels Masse einmal mehr schenken!
4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir

125.000, 200.000. 300.000 oder 500.000
DM?

6) Der Eintritt (momentan auf 12 Miuse
abgesenkt) interessiert diesmal nur die
Matschigen.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen

(hochstens 250.000 DM) oder abbezahlen?

| Paarungen: 33. Spieltag |

FC JOKER
Opafun
Dragonfight
Battle Kumpans |
Austerwitz
Hammerfoot
Blue Beil
Bummico
Raschmehr
Plavpowcr

Might & Matschig
Un. Hofftschwer
Maniac Menschen
Wurm. Wolfschreck
AMS

Indianerbones
Bodo Tiltners
Langohrer SK
Hardball Killers
Bellm EdsL/Wu.[

Wir sammeln erneut alle eingehenden Post-
karten ein (Achtung: Brieftauben werden
oft und gerne von Daisy gerissen!) und
zihlen alle draufstehenden Meinungen aus.
Das jokeriell beglaubigte Ergebnis tippeln

Dus Sp'lel'lelcl_

B R———

FC Joker

(dribbein?) wir dann in unser Fu3ballmana-
ger-Programm, und schon werden die aktu-
ellsten Resultate ausgespuckt — die wir
Euch natiirlich zuverlissig wie immer im
niichsten Heft unter die Nase jubeln. Zu-
siitzlichen Jubel sollen die zur Verlosung
unter allen Einsendern bereitstehenden
Goodies garantieren:

1 x Burntime
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt

Chancen hat freilich nur, wer iiber einen le-
serlichen Absender verfiigt, korrekte Brief-
marken malen kann und auch die richtige
Zieladresse auf seinen Schrieb kritzelt — sie
lautet:

Joker Verlag
wKicker Cup”
Breumisthm Rin;., 2

Brork
Wounderlich
Schlimmel
Joker

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000

Nettelbeck
Freckmann

Stockbisler
Ponikwar
Regnet
Celal
Magenaver
M. Labiner
Dzierzynski
Stein

B. Labiner




Waos'y LI IN-1s9g
‘8p/3 B Jagn UajoQ pun LUSUOHDWLO)
’ i 1o sayalA pun Doy ; U] usjelA yw wwoiboiduis|epunyp
HHYEY. U RN | . £
Bunzjnisisiury ‘idiag gy egp ust [N ;

! : ! ; Wa 06's G /Il IN-15eg

=201 P

oWy Jno_aqobBsnoyyoisy W y
-0 ‘UsjjpMsh. sojws|gerd uagobBsny
pun UawiybuUI] BuISs-IS)Y uUDy HBLUoY

N ST 1M [[2153GSIpUljy]

jual[ey2qIoA uniajary pun JaWNLL] ‘SUnIapuesialg

"12q So[EIey-2UEM]JOS

Ja[[anyye Jasun 13a1f Sun[[isag Japar (AHOS) INA S YorBnznz

asseyIoA uafad anu js1 puejsny sur Suniajary N  Yorsnznz

’ % (qoayog 1opo Ieq) assejiop 1ad Japo O (1 yoysnznz

-wnisy usbnzsnoojuoy W [BiA Jsps I SQUWUBULDEBN 1ad 1apamiuo 13[0j10 Suniojory ai (uassaBion
0'€ Ypnqossoy [ 1YOIU Iapuasqy) aueyisod Jopo jaug Jad so[uoj goeju

‘uojaj USUUQY UR[[ASYg

a .W,AE Wmm_O
| ysipssauisng

0 ,cm.mmw,x :
g | »;um:c_.,.ra_mw;?:," J.:mm,..hh.‘.ﬁagmu‘.

lsinqiau Bl UGSt S e : . S T | : Al R

Pun - ofEgeoq - el nuiabasin
1840, U_of.wmuﬂv.. uu. &R% A
1Nz 2 2t 00O A :B.E SEN

&_O Bliosso’|

{r e yalyilowniay uep d
£ ._Auwﬁmﬁ.._m@.@mt_: uspuafijoy

umboifiosy 1 iacped . g ; e
} SR i SouiDi LAl Wode)-usSiBUI |
: .w_s__uWHJHm. e > 5 me.um R
e 3 SEC )

Wa 00'6¥
1530-Qiv)

usp Inj ‘gz ueyyoin-0Bily QDOS
S|o Mjew  jajpyuiag  jen4  sesalq]
yandiadg-piy dipy |

|1 Jasun

Wd 00'6E 1009 IN-159g §
:LU;QTCUI Emur_uf 3@?
PV aWE | sUaisspUil
¢l uospny  qo  Bupyno)
UspIsm inuab  yoipupisisaisqes
uSUUgY |DWIO|PICPUD|G
Ayl usylypicy pun sjuoy
Iy ﬂmmm_\, pun Bunjjajsiog- AMA
‘uawwpIBoIdy1DISy UBISpUD
us| ps  ‘wwoiBoidioyy
u ‘o 'n pus paubaul sjelaq Jaubissq
.Dm(U E_ Lu__mOE ﬁ_.;} r_UCmﬁv_ng
Jsp  uoA Jep Jsypnig uspal jno S|
(848 vy
:Lm.N nz u_Uﬁ:mUmJ{
Ua|[aIss3 Nz usyuaysiA &b
wn wwoiBol say

|| HANDIST

UQISIBA anaN

Mqiugyooajuairecy

WA 08y BEIL IN-1529
|2uBizab uayon
nBist_wwioiBoYy. so us)ion
-us gz Gunuyosnruepo SfoH seusb
HiBo sip.o1G uagoy Z|8]
Bunjjoisebwnny 3 presipay

Wa 06’y 0zl IN-15eg
‘uebnjnznzuly x| uab
D mj,m;ﬁ uaUIe ZIosus|o(] Ui
nz 13153, 3R oy x| BUD]
| 18l8ispuosaq sof us

lajsowning

Y0l IN-'5eg

“MSN UBUDIUNJ-AD|4 18jeW

-jaA8] ‘lesA|puy/ |iW "D N y8i|0iseb
puaBouoalay y i 06014

UBLI|Xa pun LBuIiNoY-19AD] UBUISIXa
1w jooyuazydg saxajdwoy jsiagno ul

18hnj4afing

Wa 06’y €0ZL IN-1sag
jAp|dyo0g

pun assojjusziidg 1sp a|npow ¢
uj ‘s|npoyy appondeBiamod juueyie
“ajdwog ‘Bunzinisieunipiyy pBiwy

Torenen
g

usly| Iny UOISIBA UBjsaNaY Jap Ul izl
wwoiBoidsBunjjaisi3 -§isny -dO seq

(uolsia A @N3N|) GI°EA 12%pn1j014




Am Sonntag, dem 12. Juni,
berichtet der BR um 17.05 Uhr
im ,,Computer-Treff” iiber das
seit neuestem auch Fax- und
Modem-taugliche D-Netz so-
wie die Aufriistmdglichkeiten
eines PCs zum Mini-Filmstu-
dio via CD-ROM.

Ab Montag, dem 13. Juni, um
15.30 Uhr wiederholt der BR
dann die erfolgreiche fiinftei-
lige Serie ,,Eine Maschine ver-
andert die Welt”. Den Anfang
macht ein historischer Riick-
blick, am 20. Juni wird der
Aufstieg der ,,Elektronenhirne”
zum Massenphinomen ge-
schildert. Weiter geht’s am
27. Juni mit der Entwicklung
von immer kleineren, lei-
stungsfidhigeren und zugleich
billigeren Rechnern, wihrend
sich am 4. Juli alles um die
,.Kiinstliche Intelligenz” dreht.
Der letzte Beitrag am 11. Juli
beschreibt dann das ,,Globale
Dorf” und seine Vorteile —
aber auch die Risiken fiir den
einzelnen Dorfbewohner...

Die Telekollegreihe ,,Techno-
logie” des BR ist im Juni mit
den Folgen ,Regelungstech-
nik” (1. Juni), ,,Biotechnolo-
gie” (8. Juni) und ,,System-
analyse” (15. Juni) vertreten.
Die Termine sind jeweils mitt-
wochs von 9.30 bis 10.00 Uhr
und dann nochmals von 16.30
bis 17.00 Uhr, dazu kommt

immer eine Wiederholung am
darauffolgenden Sonntag von
8.15 bis 8.45 Uhr.

Der ,,Computerclub” auf West 3
hat diesmal am Sonntag, dem
19. Juni bzw. dem 17. Juli,
zwischen 12.00 und 12.45 Uhr
gedffnet.

Am Montag, dem 20. Juni,
meldet sich ,Neues... Die
ComputerShow” von 3 Sat
zwischen 19.30 und 20.00 Uhr
aus Dresden und zeigt den
Wiederaufbau der beriihmten
Dresdner Frauenkirche mit
Hilfe des Rechenknechts. Der
nichste Sendetermin ist dann
am 25. Juli.

Die ZDF-Wirtschaftssendung
»WISO” hat am Donnerstag,
dem 23. Juni, das Schwer-
punktthema ,,Versicherungen”
und bringt am 21. Juli wieder
einen Tip fiir Computerbesit-
zer. Sendetermin ist jeweils um
21.15 Uhr.

Friihaufsteher erfahren jeden
Samstag von 7.55 bis 8.20
Uhr auf RTL Plus bei ,,Co-
mix” Neues iiber Computer-
spiele, Comics und Kino —
aber nur im Juni, denn im Juli
fillt die Sendung aus.

Sonntags ist um 10.00 Uhr
Fernsehzeit, wenn man die
30miniitige Videospielshow
~Games World” auf Sat 1
nicht verpassen will.

Ebenfalls sonntags lduft bei
RTL 2 zwischen 12.45 und
13.15 Uhr die Computerspiel-
und Videoshow ,Playtime-
TV” mit Spielen, Infos und
Gewinnen. Beeilung, denn
Geriichten zufolge konnte die-

se erste Staffel auch schon die
letzte gewesen sein...

Jeden Montag um 15.00 Uhr
bringt die Kabelkanal-Serie
,,Bim Bam Bino” ein Compu-
ter- und Technikspecial.

Das ,,Forum der Technik” auf
Bayern 2 beleuchtet am Mitt-
woch, dem 8. Juni, von 19.30
bis 20.00 Uhr unter dem Titel
»Die januskopfigen Chips”
Fragen der Beherrschbarkeit
neuer Technologien.

Ziemlich chaotisch geht es am
Montag, dem 13. Juni, von
17.15 bis 17.30 Uhr im HR 2
zu. Unter dem Motto ,,VerlidB-
lich ist nur die Ungenauigkeit”
wird dort eine Viertelstunde
lang ,,Vom Nutzen der Chaos-
forschung™ berichtet. Einen
Tag spiter wird zur selben Zeit
,.Yom Nutzen der Fuzzy-Lo-
gik” die Rede sein.

Ganz was Kiitisches verspricht
uns der WDR 1 am Donnerstag,
dem 23. Juni, um 20.10 Uhr un-
ter dem eher nichtssagenden Titel
,Maschinen sind Freunde’: An
den Pranger gestellt werden sollen
toll klingende Features, deren prak-
tischer Nutzen sich letztlich darin
erschopft, den Verkauf der ent-
sprechenden Gerite zu steigem. . .

Montags ab 14.40 Uhr gibt
»Der kleine Computer” auf

Radio ffn hilfreiche Tips fiir
Computerbesitzer.

Um das Thema Computer geht
es am selben Tag um 17.00
Uhr auch in ,,Chipsfrisch” von
Radio Hamburg.

Beim Jugendprogramm ,,Ziind-
funk” auf Bayern 2 ist zwei-
mal monatlich montags zwi-
schen 16.30 und 17.00 Uhr das
Computermagazin ,,Fatal Di-
gital” zu horen.

Ebenfalls immer montags
richtet Radio Mainwelle ab
17.40 Uhr seine ,,Computer-
Ecke” ein.

Donnerstags zwischen 18.00
und 20.00 Ubr kommt von
SDR 3 der ,,Point”-Compu-
terspieltip.

Jeden Samstag um 16.30 Uhr
sendet der Deutschlandfunk
in der Reihe ,,Forschung aktu-
ell” Beitrige zu den Themen
Computer & Kommunikation.

Jeden zweiten Montag im
Monat gibt es auf NDR 4 von
15.05 bis 15.35 Uhr in ,,Com-
puter Online” Neues und Wis-
senswertes aus der Computer-
welt. Einzelne Beitrige dieser
Sendung wiederholt NDR 2
jeweils mittwochs ab 19 Uhr
unter dem Titel ,,Club On-
line”.

An jedem vierten Mittwoch
im Monat meldet sich Andreas
Vohwinkel von 15.30 bis
16.00 Uhr auf Ruhrwelle Saar
aus seiner ,,Computer Corner”.
Am 22. Juni stellt er die Fra-
ge ,,Quem und Page Plus —
was ist das?” (Barbara Groh-
mann)




Biete
Hardware

Verkaufe Blizzard 1230 Turboboard
fiir A1200 ohne RAM fiir 350 DM
(40 MHz). Christian Maier, Zweh-
renbiihlstr. 8, 72070 Tiibingen

Verkaufe A500, 1 MB, Drucker Ci-
tizen Swift 24, Mon. 1084S u.m.
1500 DM  Abholpreis.  Tel.:
09391/7138 von 13.30 Uhr bis 17.00
Uhr.

Festplatte 210 MB + Turbokarte 25
MHz + 1 MB Fast-RAM in ext.
Gehiuse fiir Amiga 500/500+ mit
Garantie (2 Monate alt). Tel.:
02331/52199

Verkaufe: Amiga 500 (Kick 1.3), 1
MB RAM, Freezer MK 3, Mouse,
Monitor (farbig), Zweitlaufwerk und
orig. Workbench + Biicher fiir nur
700 DM. Tel.:06103/86227

Biete A500-Festpl. 52 MB, SCSI-
Contr., div. Software 450 DM; Mo-
nitor 1084S 150 DM, Mouse 20 DM
und Monitorstinder 15 DM. Thilo
Wende, Regerstrae 4, 55127
Mainz, Tel.: 06131/72897

Verkaufe Amiga 500 mit | MB, TV-
Modulator, Maus, Pad, Joystick und
viel Originalsoftware (Indy 4, Patri-
zier, Powermonger u.v.m.) fiir nur
575 DM. Tel.: 02742/1581

Verk. A500, 2,3 MB, VB 450 DM.
Verk. CD32-Games: Whale’s V., Pi-
rates Gold, Liberation. Auch Tausch
geg. DSA, Indy 4, Simon the Sorce-
rer 0,4. Tel.: 0335/62408

A500 + | MB + 2 MB Turbokarte +
Monitor + Maus + Joystick + einige
Originalspiele (z.B. Loom, Back to

the Future IIT) 100% o.k., sehr ge-
pflegt + div. Zubehér 1200 DM.
Tel.: 03836/203182 ab 13.40 Uhr
bis 15.20 Uhr in der Woche

Amiga 500, 4 MB, 85 MB Festplat-
te, Drucker + Zubehor gegen VB.
Tel.: 0214/25097

Biete A500 mit 2. Laufwerk, 1 MB
Erweiterung, Mouse Pad, mit Maus,
mit Joystick, mit Originalspielen.
Tel.: 069/64378867 (Selbstabholer),
Preis nach VB

Verkaufe: A500 (2,5 MB), 2. LW,
Philips 8833 Monitor + 200 Disks
fiir 800 DM. Di - Fr 15 - 19 Uhr.
Tel.: 08141/23430

Verkaufe Amiga 500 Monitor 2 MB,
80 MB Festplatte, Spiele, VB 900
DM. Tel.: 08142/52392

Amiga 500, 2,5 MB RAM, 105 MB
HD, Monitor, Maus, Joy, ca. 100
Disks, Action Repl. II, Drucker, div.
Zeitschriften und Spiele. VHB 1250
DM. Tel.: 04192/6872

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A500, 3 MB, Kick 2.0, 250 MB HD,
Monitor Philips CM 8833, 2. Lauf-
werk, Drucker, Soundsampler,
Disks fiir 2000 DM. Sascha Beh-
rens, Friedrichstr. 38, 23562 Liibeck

A1200, 4 MB RAM, Turbok.
MI230XA 40 MHz, 40 MB HD,
Ext. Laufwerk, TV Scartk., Joy-
sticks, 10 Originalspiele u. viele
Disks fiir 1300 DM. Tel.:
034202/24837 ab 19 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

** Zu wenig PS?? ** Wegen Sy-
stemwechsel habe ich eine 68020

Turbokarte zu verkaufen fiir mickri-
ge 99 DM (NP 399 DM). Tel.:
09832/7140 an Wochenenden

Verkaufe defekten A500. Preis VB.
Tel.: 07363/6216

Verk. Drucker Seikosha SL 92 Plus,
100% o.k., 300 DM, Btx-Modul fiir
C64, 100% o.k., 80 DM, und 300
Leerdisketten 200 DM. Muller
Thorsten, Dorfplatz 1, 29396 Scho-
neworde

Verkaufe AS00 + 1 MB + 2. Floppy
+ TV-Modulator + Joystick + Maus
+ orig. Games und ca. 80 Leerdis-
ketten. VP 450 DM. Tel.:
07181/86738 17-21 Uhr

Verk. A500, 2,3 MB, DOS 1.3/2.0
und Action Replay 3 fiir 530 DM.
AuBerdem Spiele Epic, A-10, Indy
4. Martin Ernst, Eichenstr. 1, 46514
Schermbeck

Verk. A500 mit 10 Sp. fiir 400 DM.
Analoger Joystick fiir 40 DM. Tel.:
09264/1467

Amiga 600 HD 30 + 1 MB Erweit.
+ ext. Floppy + Drucker Star LC 20
+ Samplingmodul + Workbench
2.1 + viele orig. Prg. (Diskexp. +
PPrint 3.0 + v.m.). Das ganze Paket
VB 1400 DM. Ritter Torsten,
Schopenhauerstr. 54, 63303 Drei-
eich

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Amiga 500, 1 MB, Freezer MK 3
fiir nur 600 DM. Tel.: 06103/86227

Biete: A500 Kick 1.3 1 MB RAM,
Zweitlaufwerk, Farbmonitor, Free-
zer MK 3, Mouse, Original-Work-
bench, Preis nach VB. Tel.:
06103/86227

Amiga 500, 1 MB, HF-Modulator
A520, diverse Extras, (100% o.k.),
VB 350 DM. Tel.: 0221/8908567
ab 15 Uhr

Verkaufe A500/Tast. + 2.LW. + 20
MB Festpl. + 3 Joyst. + WB 1.3 +
15 orig. Spiele + SW-Drucker v.
Epson + 38 Leerdisks + Maus + 1
MB RAM Erw. + Farbmon. 1084 +
8 Biicher. Tel.: 030/4371868

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér.
Tel.: 02624/6435

Achtung Aachen! Verkaufe A600 1
MB + Zubehor und Monitor Philips
CMS8833 II fiir nur 450 DM!
Selbstabholer. Tel.: 02403/53621,
nach Alexander fragen

Amiga 4000 040, 10 MB RAM,
120-460 MB Platte, ScanDoubler,
2. Floppy, orig. Soft + Zubehér, NP
7300 DM, VB 4100 DM. Tel.:
0541/17981 Stefan 20-21 Uhr

A2000, Kick 13, 105 MB HD,
MAS 060SHI-Mastercard, 3 MB
RAM AT 286 Bridgeboard

51/4831/2, Zollaufwerk, Action
Replay III, 1084S Monitor. VB
1700 DM. Tel.: 02836/7909 ab 18
Uhr

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Hard-und Software! Tel.:
02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehdr.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Speichererweiterung fiir
Amiga! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Turbokarte 68030/40
MHz+ 4 MB RAM NP 2000 DM
fiir 1000 DM. Tel.: 02624/6435

Zu Verschenken! (Habe ich nichts).
Aber ich verkaufe eine 5,25”-Disk-
Floppy mit durchgef. Bus +
Digi.Track Display + 40/80 Track
Umschaltung und Ein-Aus-Schal-
ter, NP 324 DM, fiir VB 250 DM,
sowie 2 Bootselectoren (DFO-DF1)
mit Schalter fiir je 15 DM. Tel.:
0951/71617 17-18 Uhr Uwe (am
liebsten Selbstabholer)

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

Verk. A1200 + 123 MB HD 2,5” Tos-
hiba + US Robotics 14.4 HST/9.600
Dual Standart Modem, VB: 1500 DM.
Tel.: 0228/667681 ab 20 Uhr (Chris)

Suche
Hardware

Suche dringend A1200 oder A2000
mit mindestens 2 MB RAM und DOS
2.0 und wenn méglich Festplatte. An-
gebote bitte schriftl. an: Weber Tor-
sten, B.-Brecht-Str. 01, 01979 Lauch-
hammer

Suche noch immer 2.0 MB o. mehr
Speichererweiterung (100% o.k.).
Zahle bis zu 200 DM. Ruft an (Tel.:
0222/4740335) oder schreibt an: Ko-
stron Hannes, Sternwartestr. 84/1/9,
A-1180 Wien

Suche preisgiinstig Amiga 500 oder
2000, nur 100% ok Tel:
0345/7708210

Suche: A1200, HD, 2 MB, ext.Lauf-

werk, evt. Spiele, Monitor und Zu-
behor. Tel.: 04625/7475 (Arne), bitte

ab 15 Uhr anrufen!



Suche def. Amigas (500, 500+, 600,
1200), am besten mit Netzteil und
Handbuch. Ubernehme Porto, zahle
fir Komplettlieferung bis 50 DM.
Nihrere Infos bei: Holger Duttke,
Neumiihlenstr. 16, 26316 Varel.
P.S.: Zahle nur fiir Amigas mit allen
,Innereien”. Thank you!!!

Suche Amiga 500/600 mit Farbmo-
nitor, 2. Laufwerk und Zubehor fiir
450 DM. Tel.: 06623/42794

Suche Speichererweiterung f. Amiga
500, mindestens 2 MB. Ruft an Tel.:
0171/5251069 oder schreibt:
Willecke Candy, Friedrich-Wolf-Str.
52, 23966 Wismar

Suche Turbokarte 2630 fiir den Ami-
ga 2000!!! Kochansky Gerhard,
Mackstr. 11, 91790 Nennslingen

Suche Amiga 500 fiir 100-150 DM
(muB 100% o.k. sein), Eutlomit Mo-
nitor u. Spiele. M. Pianinc, GroBe
Ackerstr. 20, 72202 Nagold-Emmin-
gen

Suche 2 MB Speichererw. f. A500 f.
50 DM oder weniger. Des weiteren
suche ich Kickst. 1.3 + Umschalplat.
f. 25 DM! Tel.: 0203/447932

Software

Stop! Ich verkaufe Transarctica 25
DM, Historyline und DSA 50 DM,
Dogfight 40 DM. Tausche auch ge-
gen gute Angebote. Hannes Ko-
stron, Sternwartestr. 84/1/9, A-1180
Wien

Viele Orig.: Kolumbus, Amberstar,
Ishar 2, Bat 2, Whale's V., Lure,

Kyrandia,
Star....Liste gegen RP. A, Ollmann,
Am Lustberg 18, 22335 Hamburg,
Tel.: 040/593284

Elite 2, LL 5, D.

Verkaufe giinstig neue und alte
Spiele fiir A500 und A1200. Liste
bei: M. Dietscheidt, Niederberghei-
merstr. 110, 59494 Soest

Verkaufe Spiele fiir A500! Preise
liegen zwischen 5 und 25 DM. Liste
gegen 1 DM in Briefmarken! John-
Peer-Quente, Miihlenstr. 10, 06686
Liitzen (keine Originalverpackung)

Verkaufe Amiga-Originale: Ancient
Art of W. i. t. Skies, F-117A, St.
Fighter 2.0, Dogfight, Indy 4 je 40
DM, Tornado 50 DM auch Tausch
mdoglich. Tel.: 0221/503662

Biete aktuellste Software (habe
auch 1200er). Tel.: 05731/96596
Michael

Viele Orig.: Kolumbus, Amberstar,
Ishar 2, Whale’s V., Lure, Kyran-
dia, Bat 2, Elite 2, LL 5, D.
Star...Liste gegen RP. A. Ollmann,
Am Lustberg 18, 22335 Hamburg,
Tel.: 040/593284

Verk Orig.-Spiele fiir A500: Patrizi-
er, 1869, Lof, Loom, Black Crypt,
Hillstar, Klax, Abandoned Places,
Populous Coloris, Turrican, Realms
u. Muds & 30 DM. Tel:
07542/21094

Verk. zw. 5 - 35 DM: T2 Arc.,
Their f. Hour, Westph., F-18, T.
Yan., Big Box 2, M.U.D.S., Liste
bei Andreas Soldan, Hohe Birke 1,
36103 Flieden. Tel.: 06655/73682

Orig. Indy 4 39 DM, Monkey 2 32
DM, Mortal Kombat 40 DM, Simon
t. Sorc. 50 DM, Terminator 2 20
DM, Lemmings Data 25 DM. Ange-

bot: Indy 4 + Monkey 2 = 61 DM!!!
Martin Kassubek, Wedderkopfs Hof
18, 38302 Ahlum

Hey Freaks! Biete neueste Amiga-
soft zu Superpréisen...fiir Liste
schickt 2 DM RP an: Schenk
Giinther, Hannoverschestr. 52,
30926 Seelze

Verk. Amiga-Orig.: AnstoB, DSA
(1,5), Historyline je 35 DM, Turri-
can 3 30 DM, Vroom, Lotus 3, Sen-
sible Soccer je 20 DM, mit Anl. +
Verp. Tel.: 089/7147462 Andi 16
Uhr

50 Originale zu verk. z.B.: Red Ba-
ron, Monkey 2, Sp. Quest 4. Liste

gegen RP bei Markus Poop, Am
Berg 15, 96328 Kiips, Tel.:
09264/1467

Verkaufe Monkey Island 1 inkl. L5-
sungsbuch, 1. Hand, fiir 30 DM +
Porto. Tel.: 0221/175419

Neueste PD-Programme fiir Amiga
und PC. Liste gratis anfordern.
Franz Thursa, Magaretengiirtel
76/80/13, A-1050 Wien

Legend of Kyrandia 40 DM, Lem-
mings 1 + 2 zus. 70 DM, Simon the
Sorcerer 60 DM, Syndicate 45 DM,
Ambermonn 55 DM. Tel.:
0561/404101 ab 17 Uhr

Verk. Lothar M., Tornado, Amber-
moon, AnstoB, Frontier, Dune 2,
Kolumbus, Pop. 2, Sens. Soccer,
Burntime, Pizza Conn., Red Baron,
Muds, F-117A. Tel.: 09904/1371

Indy 4, Kyrandia, EoB je 40 DM,
Larry 2 + 3, Colonel’s Bequest, Po-
lice Quest 2 je 30 DM, Black Crypt,
Amber 1 je 45 DM, Camelot und
Kings 2 je 30 DM. Tel:
02191/340287

Verk. AnstoB 45 DM, Bane of the
Cosmik Forge 25 DM, Battle Isle +
Datadisk 1 30 DM, Indy 3 40 DM,
Indy 4 50 DM, Transworld 20 DM,
A-Train 40 DM, uv.m. Tel.:
09289/1351

Sim Ant 40 DM, Sim City + Archi 1
40 DM, BuMa Prof. 35 DM, Vi-
kings 30 DM, BuMa Prof. Editor 15
DM, Shad ow of the Beast 15 DM,
der erste bekommt ein Burntime-
Demo!!! Tel.: 05128/5986

Verk. Orig.-Games: Burntime, War
in the Gulf, Aufschwung Ost, Civi-
lization je 40 DM, Stunt Car Ra-
cing, Jack Nicklas Accolade je 15
DM, alle zus. 145 DM. Tel.:
02166/249278

Verk. Monkey Island 25 DM, Die
Siedler 45 DM, Cannonfodder 35
DM, Desert Strike 30 DM, Soccer
Kid 40 DM, Zool 20 DM, Turrican
3 30 DM, tausche auch. Tel.:
042812191

Originale m. Verp. u. Anl.: Monkey
1 45 DM, Desert Strike, 45 DM,
More Lemmings (Stand Alone) 35
DM, Street Fighter 2 25 DM, Indy 4
45 DM, Die Siedler 45 DM. Tel.:
0228/324411

Verkaufe Originale: Dogfight 35
DM, Pacific Islands 30 DM, Data-
disk Populous 2 25 DM alle kpl. dt.,
suche Perfect General. Tel.:
09461/1293

Verkaufe Rings of Medusa, KGB,
Stormlord, Rac Ralley, Bard’s Tale
3, Elvira 1 + 2, Bloodwych, Iron
Lord, Lure of the Temptress, Xenon
2, J.LW. Snooker. Kapitel Patrick,
Haslacherstr. 3, 88319 Aitrach

Verk. Humans, Populous,
Lionheart, Pinball Dreams je 25

AMIGA 1200 585,-
AMIGA 1200 HDD 120 1085,-
Mit 120 Mbvie 2.5 Zoll Festolatie in

ry Master A1200 1MB/Uhr 255,
Blizzard 1220/4 MB Turbo Memory Board 475,-
Blizzard 1230 40/50 Mhz Turbo Board ab 475,-
FDD 3.5" Amiga extern 115,-
HDD 2.5" 120MB Amiga 600/1200 intern 495,-
3.5" Festplattenadapter fiir A 600/1200 28,-
ﬁiﬁg gmahb'lh 1.0 AGA. Niﬂd M ell AGA . 1 10’-

Workbenc -

Fﬂr ulle AMIGAS mit Kichstart 2
Kickstart Umsch.-Platine AS500/A2000 28.-
AMIGA CD - DIE POWERCONSOLE 465,-
AMIGA cnu MPEG Board 475,-
AMIGA CD_, Erweiterungsbox a.A.
AMIGA CD Tastatur 145,-
AMIGA CD* Control-Pad 45,-
CD Games - laufend Neuheiten - Tel. erfragen! ab 35,-

SPA@W&N & ?“rel. 0391/5419000 Fax. 0391/5419004

AMIGA 4000/30/250 MB HDD/4 MB RAM 2295,-
AMIGA 4000/40/250 MB HDD/6 MB RAM 3595,-
Monitor AKF 50 MPRII "~
14" Color, 0.28 Do strahlungsarmer Multiscan Monitor nach MPRH .

Monitor AKF 52 MBRII 545,
14" Coior, 0.42 Dotpilch. siaﬂmnurmnf Muitiscan Monitor nach MPRII .

Monitor Commodore 1942 695,-
Monitor Commodore 1084 S "~
Modem TKR Speedstar 375,-
Haves kompafibles.exiernes Faxmodem 300-14400 Baud . MNP2-5

FaxModem 14400 ext. mit Postzulassung 325,-

Acom. Risc PC600

THE NEXT GENERATION
Acorn PC 600 2MB RAM / 210MB HDD

RISC CPU ARM B10 30Mhz, 22 Millionen Befehle pro
arben bei 1600x1200
.Hmﬁpmmooromion max. 256 MB RAM !

Multitasking RISC 0S3.5, bis 2u 16Mio. F:
Bildpunkten

Versandhandels GmbH, rg
Alle Preisang. in DM, 2zgl. Frachi-u.¥ erpackungspausch.-Lieferung per NN- Angebot
freibleibend - Irrtimer vorbehalien - Es ﬁten unsere AGBs - ACOR

BSC, Commodore, Memory Master und

R sind eingefragene Warenzeichen

2795,-

Sekunde,

. AMIGA Blizzard,

105



DM, Gunship 2000 40 DM, Action
Replay III fiir ASO0 100 DM. Tel.:
0371/900024 ab 18 Uhr (Ralf)

Genau!  Verkaufe  Civilization,
Grand Prix, Heart of China, Amber-
star oder tausche gegen gleichwerti-
ge PC-Progis. Tel.: 06257/82495

Biete Originalsoft: Larry 5 50 DM,
Steel Empire 50 DM, Populous 2 50
DM. Jan Dux, Soltauerstr. 3c,
21244 Buchholz

Originale: Indy 4/3 30 DM/20 DM,
Monkey 1. 1/2 St. 30 DM, Lionheart
30 DM, Flashback 30 DM, weitere
Spiele von 15 - 30 DM. Tel.:
089/467934

Biete aktuellste Software. Tel.:
05731/96596 Michael

Verkaufe Originalsoft: Sim City
Deluxe, Panzer Battles, Gunship,
Campaign je 40 DM. Jan Dux, Sol-
tauerstr. 3¢, 21244 Buchholz i.d.N.

Verkaufe Railroad Tycoon, Battle
Isle + Data I + II, Syndicate, Thun-
derhawk, Historyline, Popolous II,
Invest, Transworld, Rings of Me-
dusa je 20 bis 40 DM. Tel.:
03585/401286

Verk. Orig. A500: Desert Strike,
1869, Indy 4, Syndicate. Fiir
A1200: Alien Breed 2, Body Blo-
ws Galactic, Burntime, Tel.:
06703/1805, Robert verlangen

Verkaufe fiir A5S00 Orig.: AnstoB,
Gunship 2000 (45 DM), Syndicate,
Mortal Kombat, Alien Breed 2,
Cool Spot, Goal, Dune 2, Alien 3
(40 DM) alle 100% in Ordnung.
Schumacher  Jorg, Rolshover

Kirchweg 86, 51105 Ké&ln

Time, Franz, Oase, Taifun, Bav.,
BSK, Saar, Kickstart! Jede PD nur
1,40 DM! Ab 100 Stck. 1,30 DM!
S. WeiB, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin 3, Tel.: 02241/314511

Neueste Demos, Mags, PD-Games
usw. fiir nur 1,50 DM pro Disk! In-
fodisk mit Listen und Kostproben
fiir 2 DM bei: J. Hoving, Robert-
Bosch-Ring 23, 49584 Fiirstenau

Paradox! Giinstig neueste Amiga
Software abzugeben! Tel.:
04821/78591 ask for Christoph!
Kein Tausch!!

Verk. f. je 45 DM: EoB 2, Elite 2,
Turrican 3, Lothar Matthius, Indy
4; f. je 35 DM: Push Over, Ishar 2,
Gobliiins 1, X-Mas Lemmings “93;
f. je 20 DM: Abse, HB 2, Pop. I1.,
Wizard. 6. Niedworok Carsten, El-
sterstr. 38, 04109 Leipzig

Verk. Orig.: Ambermoon, DSA,
Patrizier, Elite 2, Bundesl. Manag.
Prof. je 30 DM, Eye of Beh. 1, Eli-
te 1, Cadaver, Wing Com., Dunge-
on Master je 20 DM. Tel.:
02351/380106

Aufschw. Ost 35 DM, Yo! Joe! 25
DM, Elite 2 35 DM, Utopia 20
DM, 100% Originale & in Ord-
nung. Mark Hungerland, Brunhil-
denweg 24, 45892 Gelsenkirchen

100% Orig.: F-29, F-15 1I, L. of
Tempt., C. of Enchantia je 30 DM,
Railr. Tycoon, R. Baron, P. Gene-
ral, S. Service 2 je 20 DM, Gun-
ship 2000, Burntime je 50 DM.
Tel.: 08631/12391

Das Erbe, Das Erbe II, Energie Ma-
nager, Steinschlag, Star Trek, jede
Disk 2 DM + 2 DM Porto In- und

!'!Nur Orig.!! Fiir C64, A500 und
Game Boy. Spiele wie z.B. Mortal
Kombat freuen sich auf einen neu-
en Besitzer. Ruft an unter Tel.:
06726/2311 (Nick verlangen)

Verk. gesamtes Biiropack (14
Disks) fiir 80 DM, Orig. von The
Ch. Engine (45 DM), Wonderdog
(50 DM), leere Disks (je 20 15
DM), Infrarotm. (30 DM), Amiga
J.(3,4,9,11/93 und 1, 4/94) je 5
DM. Ciesla Marco, Fontanestr. 32,
59269 Beckum, Tel.: 02521/15037

Warte! Verk.: Goblins 3, Indy 4,
Sim Ant, DSA, Lemmings 2, Battle
Isle Data 2, Larry 5, Space Quest
4, D-Paint 4 AGA 120 DM, Trans-
arctica (A1200). Tel.: 02641/24187
Stephan

Verkaufe Lemmings 1 originalver-
packt mit Anleitung u. Christmas
L., Bill's Tomato Game und Oh No
More Lemmings 100% ok. u.
Cheat zu Burntime. Holstein Step-
han, Schulstr. 4, 38855 Benzinge-
rode

Originalsoftware zum Sparpreis:
Yo! Joe! mit Comic Poster 35 DM,
Lemmings II mit Lemming-An-
stecker nur 30 DM, Pinball Fanta-
sies 35 DM und andere. Liste an-
fordern. Alles 100%ig legal! Habe
auch spielbare Demos kommerziel-
ler Spiele. Tim Peters, Gartenstr. 6,
26409 Wittmund. Alles nur einmal
da, also beeilt Euch! Griiie an alle
Amiga-Freaks und Joker-Leser.

Verk. orig. Legend of Kyrandia zu
50 DM, Humans, Waxworks, Beast
3 und Simon the Sorcerer zu je 40
DM, Body Blows Galactic, B. C.
Kid, Mortal Kombat und Flashback
zu je 30 DM, Street Fighter 2,

netic zu 10 DM. Tel.: 02203/66700
erst ab 17 Uhr

Verkaufe Snackzone-Bifi, Backsta-
ge, Karamalz-Cup, Das Erbe II,
Telekommando II, Relokick,
Kickswitch, u.v.a.; spielbare De-
mos von AnstoB, Kolumbus, Pizza
Connection, Lothar Matthiius, Bub-
ba ‘n” Stix, Seek and Destroy usw.
je 3,5”-Disk 2 DM, Dortmund Tel.:
0231/457959

Verkaufe Amiga-Originalsoftware:
Simon the Sorcerer 60 DM, Burn-
time + Walker zu je 50 DM, Mon-
key Island I 40 DM, Monkey Is-
land II 45 DM, Loom 35 DM,
Qwak und Popolous + Data | zu je
25 DM, Super Space Invaders 20
DM, Stormlord 10 DM. Ich tausche
auch gegen: Pizza Connection DV,
Larry 5 DV, Beneath a Steel Sky
DV, Schatz im Silbersee DV, Der
Clou DV oder Mr. Nutz DV (wenn
moglich,  A1200-Version des
Spiels). Alles zusammen fiir 325
DM! Verkaufe auch PD-Werbega-
mes fiir 5 DM: Victor Loomes,
Backstage, Snack Zone, Das Tele-
kommando 1 + 2, Das Erbe 1 + 2
und Karamalz Cup. Tel.:
0761/81578 (Thomas) ab 17 Uhr

**%* Verschenke Software *** Info
gegen 2 DM in Briefmarken. Th.
Brandl, Postfach 1221/02, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC)

Je 10 DM: Agony, Atomix, Bom-
buzal, Boston Bomb Club Brat,
Cloud Kingdoms, Flood Gem’X,
Ishido, Jump. Jackson, Kengi, Le-
trix, Logical, Oops Up, Pang, P. P.
Hammer, Rainbow Coll., Rolling
Ronny, R-Type, Sarakon, Think
Cross, Turrican 2, Venus Flytrap,
Wizball; Amiga Joker 91, 92, 93,

Ausland, nur Vorkasse: W. Gor- Gateway to the Savage Frontier je Heft 1,50 DM. Tel.:
Lése PD-Sammlung auf: Fred Fish, bach, Ulrichweg 9, A-6841 Mider und Black Crypt zu je 20 DM, Fre- 05223/17121 Jens
Inh. Ulrike Strebel

Apocalypse Last Action Hero DA 38.90 +CD32+CD32+CD32 +
Award Winners 2 dLiberation - Captive 2 DA 5590
Beneath a Steel Sky ad N DV 6990 wm Chaos Engine DA 57.00
Big Sea DA 4400 Chuck Rock 1 DA 3490
Brian the Lion DA 4990 =i Der Clou DV 69.90
Burntime incl. Audio CD DV 4990 L Elite 2 DV 54.90

DA 6290 Jurassic Park DA 6290

DA 4990 maﬂm MicroCosm DA 96.90

DA 4990 Morph DA 4990

DA 4990 Naughty Ones DA 4990

DA 5790 Nick Faldo Golf DA 69.00
Excellent Games DV 76.00 Pinball Fantasies DA 66.00
e lan ® e Beachten SR e 3 330

ntastic Di : - 3 roje allenge i

Hanse Dooce. DA 6190 d Sie bitte ab sofort  syiond Samurai DA 5490
Hattrick _— BX gg,gg die neue Adresse und geek El Deszlmy Eﬁ ﬁ_gg
Innocent Until Cau ust . Telefonnummern. Sensible Soccer )
Kings Quest6 A 1300 B DV 5490 . . Soccer Kid DA 6290
Kolumbus The Blue & The Grey pA 6300  /Veue Geschéftszeitvon Tgx DA 6990
Lamborghini Zeppelin DV 67.90 Ultimate Body Blows DA

ESSER-SOFT KOLN
Adrian-Meller-Str.10

50859 Koln

09.30 - 19.00 Uhr

1 0221
: 0221 /5083 10

: ESSERASOFT

50 50 68




Biete folgende Spiele fiir Amiga:
Brat 15 DM, Sim City + Populous
25 DM, Cruise f.a. Corpse (engl.)
25 DM, Theme Park M. 5 DM,
Monkey Island 1 + 2 20/40 DM,
Cadaver + Play Off je 10 DM,
Loom 20 DM, Lotus 3 30 DM, In-
dy 4 45 DM, MicroProse F1 30
DM, Nigel Mansell 30 DM, F. Is-
land Dizzy u. Little Puff in D. 10
DM, Legend of F. 15 DM, Stunden-
glas 15 DM, The Plague 10 DM,
Die Siedler 60 DM, alle zusammen
400 DM + Super Monaco G. P. von
mir geschenkt. Tausche auch gegen
Chaos Engine, Mr. Nutz und B.C.
Kid. Tel.: 0561/3160926

Verkaufe folgende Amiga-Spiele:
Desert Strike (Verp. leicht zer-
driickt), Ooops Up, Railroad Ty-
coon, Burntime, Elite II, Dragonf-
light, M.U.D.S., Player Manager,
Swords of Twilight, Debut, Space
1889, Phantasie Bonus-Edition
(Packg. zerdriickt), Plan 9 from Ou-
ter Space (m. Video), Starflight 2,
Exodus 3010, DSA Die Schicksals-
klinge (1 MB), Shooting Stars 1 + 2
(Compilations) gegen Gebot. Sladek
Jens, Dorfstr. 82, 17335 Wismar

Biete Software fiir Amiga (500/
1200) & PC!! Tel.: 05731/40094.
Biete ebenfalls diverse Game Boy-
Module!!

Lése meine Softwaresammlung
auf!! Biete diverse Software fiir PC,
Amiga (500/1200), SNES und Game
Boy. Tel.: 05731/40094

SNES-SMD: Verkaufe Kopierstatio-
nen fiir Super Nintendo und Sega
Mega Drive!!! Biete diverse USR-
Modems an!! Tel.: 05731/40094

Biete diverse Spiele flir SNES und
SMD!! Tel.: 05731/40094

Biete neuwertige Software: Sim
Earth & Ashes of Empire je 45 DM,
Dune 2, Syndicate & Bundesliga
Man. Prof. je 39 DM, PGA Tour G.,
Blue Max, F-15 2, Silent S. 2, Mid-
winter II und Desert Strike 35 DM,
Storm Master, Sim City, Power M.,
Supremacy & Premiere je 29 DM,
Traders, Betrayal, Midwinter I, Tur-
rican II, Kick Off 2, Battle Chess,
Dino Wars, Shock Wave & Hill
Street Blues je 25 DM, Das Haus,
UMS, Conflict Europe, Full M.P.,
James Pond, Wild Streets, Hydra je
25 DM, Damocles, Globulus, Reve-
lation, Galactic Empire, Killing
Cloud, Chips Challenge, New Z.
Story, Virus & Paris D 90 je 10 DM.
Preise zzgl. nur 5 DM Porto und
Verp.-Anteil. Ab 3 Spielen 10 %.
Tauschangebote erwiinscht! Jetzt
bestellen: 06461/3273 Jan Arts, Ni-
kolauskirchstr. 5, 35216 Biedenkopf

A1200: Alien Breed 2, Burntime.
AS00: Perihelion, Cliffhanger, Syn-
dicate, Nova 9, Historyline, Impos-
sible Mission. Tel.: 06703/1805
Robert verlangen

Neueste Virenkiller, erhiltlich direkt

O

vom Programmierer, mehr Infos bei:
Chr. Kleinfeld, Unter dem Dorn-
busch 5, 31552 Apelern

Software

Suche Assassin und Alien Breed
(nur Vollpreisversionen), biete je 30
DM. Tel.: 030/5451204 14 - 17 Uhr
Robert Gehrke

Suche fiir Amiga 500 Empire und
Imperium. Zahle 100 - 150 DM.
Tel.: 05409/1616 (Lars) ab 18 Uhr

Suche fiir AS00 Chaos E., Body B.
u. Street Fighter. Biete pro Spiel 30
DM. Nur Original u. mit Ver-
packung. Tel.: 09365/1809 (Micha-
el) von 12 - 19 Uhr anrufen

Suche dringend Originale: Deliver-
ance, Joe + Mac, Nicki Boom 2, be-
zahle auch gut. Yiiksel Mehmet,
Kullerstr. 100, 42651 Sollingen,
Tel.: 0212/51254 ab 20 Uhr

Suche dringend: Battle Isle Data
Disk I + II, Amour Geddon. Tel.:
04638/1456 (Simon) ab 15 Uhr bitte
anrufen

Suche giinstig Jump & Run-Spiele,
die am AS00, aber auch am A4000
laufen. Alle nur in Dt. und Originale.
Liste an: Altmann Arno, Freiherr-v.-
Stein-Str. 13, 34626 Neuck.-
Riickershausen

Suche fiir Amiga 500: Superfrog,
Bill’s Tomato, Gremliins 2, Titus the
Fox, Alien Breed, Arabian Night.
Tel.: 0201/538161

Kaufe, tausche und verkaufe Spicle
fiir Amiga CD32. Helmut Wechsel-
berger, Aussergasse 11, A-6474 Jer-
zens/Osterreich. Tel.: 0043/5414/660

Stop! Suche fiir Amiga 600 Deliver-
ance, beide Disketten. Tel.:
04462/2103

Suche fiir Amiga 500 Combat Air
Patrol und Jurassic Park zu guten
Preisen! Wer ein Spiel oder beide
Spiele hat, melde sich doch bei mir!
Tel.: 05442/8906

‘Wanted: MINDEN das Original! Ur-
alt-Kartenspiel (DOS) von 1987. Co-
pyright by Klaus Kramer + PUSH
OVER von Ocean. Offerten an Mar-
tin Mannhart, Baumgartenstr. 8, CH-
5619 Biittikon, Schweiz

Tausche Christoph Kolumbus gegen
Pizza Connection oder Software
Manager. Verkaufe: Monkey 2 30
DM, Special Forces 20 DM, Der Pa-

trizier 30 DM, Utopia + Data 20
DM. Tel.: 0711/378439

Tausche Ultima 6 + Great C. 2 + Sil.
Serv. 2 + P47 + Footb. Man, 1 + 2 +
Carrier Command +. GFL. Baseball
geg. Die Siedler o. Indy 3 o. kom-
plett f. 50 DM! Tel.: 05926/346!!!

Biete Hannibal, mbchte Auf-
schwung Ost, AuBlerdem tausche ich
Sleepwalker oder One Step Beyond
gegen Soccer Kid oder Puggsy.
Schley Stefan, Zur Biirgerallee 2 a,
02797 Oybin

Tausche Wetten Dass und Familien-
duell gegen Maniac Mansion. Tel.:
04488/4791 (Original)

Tausche Indy IV gegen Beneath a
Steel Sky und Simon the Sorcerer
gegen Soccer Kid und Mr. Nutz.
Nur Originale und 100% o.k. Tel.:
07151/55909 (Saki)

Tausche Italy 90 u. Atlantis gegen
Lothar Matthius o. Soccer Kid u.
Soccermania u. Targhan gegen Lost
Vikings o. AnstoB (nur 100% origi-
nal). Tel.: 02162/21259 (Uli)

Tausche o. verk.: BMP, F-19, Falc-
on + Miss 1 + 2. Suche: Airbus 320
Europe, GS 2000 (vollstindig). Tho-
mas Becker, Amselweg 103, 53844
Troisdorf 02241/46675

Tausche 1869 + Dark Knights o.
Krynn geg. Civilization, Ishar 2 geg.
Dynatech (Originale u. 100% i. O.)
Tel.: 07222/17368

Zdravo!!! Molim sve Amiga vlasni-
ke iz bosne ili Hrvatske, a Trenutno
su u Deutschland da se Radi Raz-

mjene igara Jave na Adresu:
J.Mahmutovic, Augustdorferstr. 40,
33758 Stukenbrock

Composer sucht neue Kontakte.

Tel.: 03672/413766

Suche Tauschpartner/in fiir AS500,
habe alte und neuere Games, schickt
Listen an: Ernst Protiwinsky, St. Ja-
kobstr. 3, A-9400 Wolfsberg, Kirn-
ten, Austria

Wir suchen Programmierer, Grafi-
ker, Musiker fiir prof. Spiele. Tel.:
0541/17981 efan 20 - 21 Uhr
Composer sucht neue Kontakte.
Tel.: 03672/413766

Achtung! Wir sind Data Domain
und vertreiben allerbeste Public Do-
main-Software (neueste Demos!),
Infodisk und Kostpr. gegen 2 DM an
B. Reinmdller, Michelsstiege 1,
49577 Ankum

Suche gute AmigaBasic-Program-

mierer! Zwecks eventuellen Pro-
grammentwicklungen im Team.
Meldet Euch bei mir. Torben Miil-
ler, Liibeckerstr.39, 34369 Hofgeis-
mar

Ver-

schiedenes

Action-Strategie + Rollenspiel! 20
Spiele f. Amiga ab 20 DM pro Stck.
AuBerdem Monitor Philips CM8833
f. 300 DM. Andreas Goldner Tel.:
08191/47238 ab 18 Uhr

Suche dt. Anleitung von B-17, Dog-
fight und Thunderhawk (gut erhal-
ten). Biete 5-15 DM. Tel.:
0345/5508063 abends

Losungen: Monkey Island 1 + 2, In-
dy 3 + 4, Zak, Maniac Mansion,
Loom, Police Quest 1 + 2, King’s
Quest 5, Larry 1, 3, 5. Je 5 DM inkl.
Porto bei Vorkasse. Frank Otto,
Grelckstr. 27, 22529 Hamburg

‘Wer hilft? Pinball Fantasies (A600)
Startdisk defekt. Suche Sicherheits-
kopie. Tel.: 0221/175419

Dynasty Wars, das strategische
Fernspiel fiir 10 Spieler! Info bei:
Andreas Jacke, Im Wiesengrund
118, 27356 Rotenburg

!!Amiga Wings!! Das Mag fiir User
und Gamefreaks! Tests, Tips u.v.m.
Testheft fiir 3 DM (inkl. Porto) bei:
Steve Geinitz, Am Eichelberg 6,
99819 Lerchenberg

Suche verschiedene Flugzeugposter!
Suche auch Tauschpartner fiir Ami-
ga-Spiele (A500). Fresi Christian,
Zentrumsplatz 10, CH-3322 Schon-
biihl Schweiz

Suche Uberraschungseierfiguren al-
ler Art. Verk. AJ ab 3/90 St. 5 DM
+ ASM ab 88, St. 5 DM. Tel.:
07542/21094

Verkaufe: Power Play-Hefte 11/91 -
10/93, ASM-Hefte 11/88, 2/89,
11/90, 7/91-10/93, Playtime 11 -
12/91, 4 - 12/92, 2 - 4/93, 7 - 9/93,
PC Joker 8/93, Amiga Games 10/93.
Alle Hefte (69 St.) zusammen nur
180 DM (NP 453 DM). AJ-Hefte:
4/92, 7 - 11/92, 1/93 - 4/94 fiir nur
60 DM. Alle 87 Hefte dieser Anzei-
ge nur 210 DM VHB bei: Holger

Duttke, Neumiihlenstr.16, 26316
Varel
Verkaufe neuwertiges Keyboard

(Yamaha PSR-38) fiir 550 DM +
Stinder. NP 1000 DM. Tel.:
04442/73477

Verkaufe Zeitschriften: 18 ASM in-
klusive Spezialausgaben, 6 Power
Play, 7 Amiga Joker, 3 Playtime, 3
Amiga DOS usw., nur komplett, 159
DM. Tel.: 069/64353971

Hilfe! Mein Historyline ist defekt!



Wer kann mir helfen? Belohnung:
Das Spiel Mad TV. Tel:
05361/22096

Mit Trainermaker kannst Du in fast
allen Amiga-Spielen unendl. Leben,
Munition, Geld usw. machen. Liuft
auf jedem Amiga. Nur 10 DM + 2
DM Porto (Vork.). Frank Otto,
Grelckstr, 27, 22529 Hamburg

‘Wir haben die besten und neuesten
Szene-Demos! Liste gegen frankier-
ten Riickumschlag, auch Demo-
Abos moglich! Subsonic Multime-
dia, Postfach 324, 12631 Berlin

Suche Losungen und Tips fiir Zak
Mckracken. Fromm Lukas,
Schmidtstr. 15, 60326 Frankfurt

Zahle 20 DM dem, der mir sagen
kann, wie man bei The First Samu-
rai aus dem 2. Level kommt (Skiz-
ze). Norbert Holler, Nr. 167, A-8403
Lebring

Hilfe!! Suche Komplettlésung zu
Flies Attack on Earth, wer kann hel-
fen? Gebe als Gegenleistung Origi-
nal Jurassic Park fiir A1200 ab. Er-
hardt Peter, Creglinger Str. 2, 70435
Stuttgart

Hi, Leute! Verkaufe iiber 200 Lo-

sungen, Karten und mehr als 1000
Cheats. Fordert einfach eine Liste
an der Komplettlosungen an. Son-
derangebote: Jede Losung nur 3
DM (+ 3 DM Porto zum Gesamtbe-
trag), nur Vorauskasse in bar oder
Cheque. Indy IV, DSA, Elvira II,
Monkey I - II, Larry I - V, Legend,
Hook, Eye of the Beholder I - III,
Hexuma, Loom uvm. T. Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammerthal

Hilfe? Hier kommt sie: Komplett-
losungen, Tips und Cheats zu allen
Amiga-Games. Saubillig und un-
glaublich schnell. Einfach Liste an-
fordern: Andreas Moser, Kolping
Str.11, 92260 Ammerthal

Suche das groBe DPaint III-Buch
von Data Becker!!! Preis nach Ver-
einbarung. Ruft mich so schnell
wie moglich an: Tel.: 08259/1226
(18 - 20 Uhr), Hans Demmelmajr
jun., Rosenweg 3, 86576 Schilt-
berg

Tausche/verkaufe: Die Siedler geg.
Kolumbus, Flashback, Patrizier,
Synd., Aufs. Ost, 1869 (A1200) f.
40 DM, Lord of the Ring 30 DM.
Suche Ambermoon, Civilization,
Historyline, S. Service 2, Transarc-
tica, Conques. u. Ultima 6. Tel.:
03943/53028

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine

Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schliefien lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!
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Port: Zwar steht dieser eng-
lisch/lateinische Begriff auch
fir ,Pforte”, ,Hafen” oder
HPortwein”, doch braucht uns
das gottlob nicht zu interessie-
ren. Uns kiimmert der Port
namlich bloB in seiner Eigen-
schaft als Schnittstelle, liber die
der Rechner Daten an seine Pe-
ripherie weiterleiten bzw. von
dort empfangen kann.

Portable: nennt man einen
tragbaren Rechner, der mit her-
ausklappbarer Tastatur sowie
LCD-Screen ausgestaftet ist
und daher wie ein Aktenkoffer
mitgeschleppt werden kann.
Trotz dieser Vorteile diirfte es
sich beim herkémmlichen Por-
table um eine aussterbende Gat-
tung handeln, da modeme
Laptops und Notebooks diesem
Dinosaurier bei geringerem Ge-
wicht in Sachen Leistung voll-
auf das Wasser reichen konnen
— und zudem noch mit einem
Akku als Stromquelle zufrieden
sind.

POS: lautet die englische Ab-
kiirzung fiir den in der Wer-
bung derzeit sehr populiren Be-
griff ,,Point of Sale” (frei liber-
setzt: Verkaufsstelle). Ein POS-
Terminal ist somit letzten En-
des nichts anderes als eine
hochentwickelte Digi-Laden-
kasse, welche die verkaufte
Ware z.B. gleich automatisch
aus dem Bestand streicht. Die
neuen Modelle ermoglichen
dariiber hinaus zumeist das Be-
zahlen mit Scheckkarte, aber
ohne Scheck.

Positionierung, magnetische:
Hier ist von Grafiksoftware
bzw. vom Desktop Publishing
(DTP) die Rede — entsprechen-
de Programme kénnen nimlich
iiber einen unsichtbaren Raster
die einzelnen Gestaltungsele-
mente genau an die Stelle der
Druckvorlage oder auch ein-
fach des Ausdruckes setzen, an

die sie hin sollen. Ehrlich, fragt
einfach unseren Lieblings-Li-
thographen Karl.

Positionierungszeit: ein Teil
der beim Betrieb von Festplat-
ten und auch Disketten wichti-
gen ,, Zugriffszeit” — namlich die
Spanne, die der Schreib-/Lese-
kopf bendtigt, um den richtigen
Zylinder zu erwischen.

Positivdarstellung: nennt man
es, wenn (wie z.B. bei Biichern
allgemein iiblich) dunkle Zei-
chen auf hellem Grund wieder-
gegeben werden.: Demgegen-
iiber schreiben Monitore hiufig
weill auf schwarz, befleiBigen
sich also der Negativdarstel-
lung.

POSIX: wire die Kurzform
von ,Portable Operating Sy-
stem Interface for UNIX und
meint so etwas Ahnliches wie
einen international genormten
Katalog von Funktionsaufru-
fen, die ein Programm benutzen
darf, wenn es unter dem Be-
triebssystem UNIX lduft.

POST: Kennt Ihr, das sind die
blauen, #h, gelben Jungs von der
Telekom, die immer zuverlis-
sig dafiir sorgen, dal3 Thr Eure
Abohefte zu spit bekommt. Es
ist aber auch eine Abkiirzung,
und die kennt Thr vielleicht
noch nicht: Power On Self Test
meint jenen selbstindigen Test
nach dem Anknipsen, der beim
PC noch vor dem Booten ab-
lauft und durch entsprechende
Meldungen am Bildschirm ver-
folgt werden kann. Dabei
checkt sich der Rechner auto-
matisch selber durch (Prozes-
sor, Arbeitsspeicher und diver-
se Controller), und erst wenn
alles bounty ist, wird das Be-
triebssystem geladen.

Post, elektronische: Jetzt sind
wir endlich doch bei der land-
ldufig bekannten Post gelandet;

hier allerdings in Form von
Files oder Dateien, die ein
Netzwerkteilnehmer in elektro-
nischen Briefkiisten (,,Mailbo-
xen”) einem anderen Netz-
werker hinterlassen kann.

Postgebiihren: Sage keiner,
daf} die nicht hierhergehorten!
Wer’s nicht glaubt, der versu-
che mal, ein moglichst langes
File aus ‘ner australischen
Mailbox zu lutschen. Viel Spafl
mit der nachfolgenden Tele-
fonrechnung. ..

Posthoheit: ist ein besonders
hoheitlicher Ausdruck fiir das
in den meisten europdischen
Lindern verbreitete Staatsmo-
nopol fiir Brieftransport und
Telefonbetrieb. Die Zeiten die-
ser Majestit neigen sich frei-
lich dem Ende zu, zumindest
geriet sie in den letzten Jahren
alliiberall unter Beschuf.

Postmodem: ist auch blof} ein
gewdohnliches Modem, und das
hatten wir schon unter ,M™!

PostScript: Wer hitte gedacht,
daB sich hinter dieser, na, sagen
wir mal ,,Programmiersprache”
der eigentliche Durchbruch des
Desktop Publishing verbirgt?
Denn erst damit wird eine An-
steuerung von Laserdruckern
bzw. Lichtsatzanlagen in der
Weise méglich, daf eine hoch-
wertige Druckvorlage entsteht,
die in allen Einzelheiten dem
jeweiligen Monitorbild . ent-
spricht — ohne jedoch die pixel-
maBigen ,,Stufen” mit aufs Pa-
pier zu bringen.

Powerbook: ist ein Notebook
von Apple (Macintosh), das
seit Ende 92 auf dem Markt ist
und urspriinglich mit den
68000ern von Motorola be-
stiickt war. Inzwischen ist die
Entwicklung freilich auch hier
weitergegangen, und so erfreu-
en sich die mit eingebauten

Trackballs ausgeriisteten Power-
books auch heute noch einer
ungebrochenen Beliebtheit.

Power Glove: sagt der Englan-
der zum ,Datenhandschuh” —
und meint damit das geheiligte
Instrument aller Anbeter der
,»Virtual Reality”. Dieses mit
Sensoren versehene Eingabe-
gerdt wird wie ein gewohnli-
cher Handschuh iibergestreift
und ist dann in der Lage, Be-
wegungen der Hand bzw. der
Finger als entsprechende Steuer-
impulse an den Rechner wei-
terzuleiten. Ein solches Teil
wurde von Mattel bereits vor
einigen Jahren als Erginzung
zum NES vertrieben, ent-
wickelte sich jedoch wegen
mangelhafter Funktionsfihig-
keit rasch zum Flop. Kein
Wunder also, wenn es nicht
mehr zu haben ist.

PowerPC: ist ein neuer RISC-
Prozessor, der gemeinsam von
Apple, IBM und Motorola ent-
wickelt wurde und gegenwiirtig
fir einigen Medienrummel
sorgt — soll er doch dem Penti-
um seinen Rang als Speerspitze
der Bewegung ablaufen. Inter-
essant diirfte der Chip vor al-
lem wegen der angepeilten
Tauglichkeit fiir DOS-Maschi-
nen und Macs sein, aber war-
ten wir’s einfach mal ab.

Power Supply: it sich
zwanglos mit ,Energieversor-
gung” iibersetzen und meint
die Tankstelle des Rechners —
also etwa einen Akku, zumeist
aber das Netzteil.

Power-Fail-Logik: bezeichnet
eine sehr niitzliche Funktion.
Bei entsprechend ausgestatte-
ten Compis wird bei einem
Stromausfall ein Signal gege-
ben, und die letzten Saftreser-
ven kénnen zum Sichern wich-
tiger Daten (Highscores?) ver-
wendet werden.
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB
ALFRED CHICKEN DT. ANL.

ALIEN 3 DT, ANL.

ALIEN BREED 2 DT. ANL.
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT. ANL. 1MB

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, 1MB
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE /

JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL. / SENSIBLE SOCCER DT,
69,

ANL. 80
BRIAN THE LION
DT. ANLEITUNG
54,80
BATMAN RETURNS DT. ANL. 39,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE &IMTN DT. 1MB 69,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,00
BEAVERS DT. ANL. 85,00
BIG SEA KOMPL. DT. 1MB 65,80
BLOB DT. ANL. 50,00
BLUE & THE GRAY DT. ANL. 1MB 86,90
BOBS BAD BAY DT. ANL. 59,800
BENEATH STEEL SKY
KOMPL. DEUTSCH 1MB
65,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1 55,00
BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KDMPL DT.1MB  68.80
BURNING RUBBER 54,00
BURNTIME KOMPL. DT, A500/A2000 66,90
CAMPAIGN Il 1MB 69,90
DT. ANLEITUNG 1MB 50.90
CLFFHANGER DT. ANL 39,90
COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1MB 66,90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC
SERVICE 2/F 19 STEALTH AIGHTER 69.90
DANGEROUS STREETS
DT. ANLEITUNG
49,90
C»Oll SPOT DT. ANL. 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 54,90
DARKMERE
KOMPL. OT, 1MB
65,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT. 79,90
DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49,90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1MB 189,80
DENNIS DT, ANL. 49,90
DER CLOU
KOMPL. DEUTSCH 1MB
75,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB * 89,60
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 69,80
DISPOSABLE HERQ DT. ANLEITUNG 49,80
DOOFUS DT. ANL. 54,00
DRACULA DT. ANL. 30,90
DUNE 2 KOMPL. DT 1MB 58,80
ELFMANIA DT. 54,80
EISHOCKEY MANAGEFI LIMMTED EDITION KPL. DT. 568,80
ELITE2 -~ DT. iMB 50,80
GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES
POND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SHUTTLE 68.80
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1MB 85,90
F-117A NIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 68,90
FANTASTIC DIZZY 48,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 65,90
FURY OF THE FURRIES DT. ANL. 58,90
GENESIA DT. ANL. 1MB 59,00
GLOBDOLE DT. ANLEITUNG 1MB 64,90
GOAL DINC DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB 58,90
GOBLINS 2 KOMPL. OT. 1MB 65.90
GOBLINS 3 KOMPL. DT. 1MB 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
3 HEIMDALL ]
65 90
HIRED GUNS DT. ANL. 65,90
HISTORY LINE 1914 - 1818 DT. 1MB 79,90
INNOCENT UNTIL GAUGHT DT. ANL. 1MB 75,90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54,90
JONATHAN KOMPL DT. 1MB 79,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB s 79,90
MANCHESTER UNITED
PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT,
59’
LAMBORGHINI DT, ANL. 49,90
LAST ACTION HERO DT. ANL. 39,00
LIBERATION DT. ANL. 59,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90
VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75,90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANL. TMB 65,80
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59,90
MEAN 49,90

MICRO MACHINES DT. ANL,

MISSILES OVER XERION DT, ANL. TMB 55.90
MONGPOLY KOMPL. DT. 49,00
MORPH DI, ANL 49,90
MR. NUTZ
DT. ANL.
59,90
NAUGHTY ONES DT. ANL. 49,90
NIPPON SAFES DT. ANL. 54,90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. 54.90
PATRIZIER KOMPL. DT, 1MB 75.90
PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. 1MB 50,90
PERIHELION DT. ANL. 1MB 85,90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PINBALL DREAMS &
FANTASIES DOT. ANL. 1MB £9.90
P1ZZA CONNECTION
KOMPL. DEUTSCH 1MB
85,90
PUGGSY DT, ANL. 1MB 50.90
SUB. KOMPL DT 1MB * 56,90
SECOND SAMURAI DT, AMLEITUNG 1 M8 66.90
SIM CITY / LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75:90
RUESSELSHEIM (DETROIT)
KOMPL. DT.

59,90

SKIDMARKS DT. ANL. 1MB

SLEEP WALKER DT. ANL.

SOCCER KID DT. ANL.

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. TMB
STARDUST DT. ANL. 1MB
SUBURBAN

\TOR 2 - JUDGEMENT DAY — DT. ANL 1MB
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB
TORNADO DT. HANDB. 1MB
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT, ANL.
TRAPS & TREASURES DT. ANL.
TURNING POINTS

25582882
8BRREERERLERE

83283

U.FO. - ENEMY UNKNOWN -

KOMPL. DT. 1MB *
69,90
UM.S. COMPILATION INCL. UMS / UMS 2 /
SCENARIOS DT. ANL.

URIDIUM Il DT. ANL. 1MB

X-MAS LEMMINGS DT. ANL. 1MB
‘WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1MB

WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG DT. ANL.1 MB
‘WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB

YO! JOE! DT. ANL.

ZEPPELI

58,
IN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1MB *

[ AMIGA Sonderposten

3D CONSTRUCTION KIT 2.0 1MB
A-TRAIN 1MB

ADRENALYN

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
ANOTHER WORLD DT. ANL.

AMNIOS
ARCADE POOL DT. ANL.
ARMOUR

BATMAN THE MOVIE DT, ANL.

B 17 FLYING FORTRESS
~ MCROPROSE

- 1MB
29,90
BATTLEHAWKS 1942
BATTLETECH 1
BIG NOSE THE
BILL TOMATO GAME DT. ANL.
BIRDS OF PREY

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL DT. ANL,

BUBBA N STIX

DT. ANLEITUNG 1M8

34,90

BUDOKHAN
CADAVER & PAY OFF DT. ANL.
GAMES 2

CHAAT ATTACK COMP. INCL. LOTUS 1/VENUS /
JAMES POND / GHOULS N GOST

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB

CHUCK ROCK 2 -~ S8ON OF CHUCK ROCK -

CHUCK YEAGERS 2.0

COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL.

COVERT ACTION - MICROPROSE — 1MB

19,90
19,90
20,90
29,

8888

DONK ~ THE SAMURAI DUCK - DT. ANL.
EMLYN HUGHES INT. SOCGER DT. ANL.

29,90

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB

FACE OFF ICEHOCKEY

GEM X°
GENESIA
29,90

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB
GRAHAM TAYLOR SOCCER

'GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE -
‘GREAT COURTS 2 DT, ANL. 1MB
GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB
HAGAR - THE HORRIBLE -

HARD NOVA
HERO QUEST
GOBLIINS |
KOMPL. DEUTSCH 1MB
HOOK ¢
HUMANS 1MB

HUMANS JUHASSIC LEVELS STAND ALONE VERS.
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT,
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL_OT. 1M8
INDIANAPOLIS

500
INVEST KOMPL. DT. 1MB
JAGUAR XJ 220
JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB
KINGS QUEST | DT. ANL. 1 MB
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. IMB
LEISURE SUIT LARAY 1 DT. ANL. 1 MB
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1MB
LETHAL WEAPON 1MB
LOOM -~ LUCASFILM - 1MB
LORD OF THE RINGS KOMPL. DT. 1MB

LOTUS TRILOGY 1-3
34 90

LOTUS TURBO CHALLENGE 2

M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB
MAD TV KOMPL. DT. 1IMB
MANCHESTER UNITED EUROPE

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1M8

MONSTERBUSINESS
‘OPERATION STEALTH
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB

F“FUSOLSTARS DT. ANL. 1MB

PICTIONARY
PIRATES DT. ANL.
POLICE QUEST | 1MB
POLICE QUEST 2 - SIERARA - DT. ANL.
POPULOQUS INCL. PROMISED LANDS
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK

MANAGER 2 1MB
PRIME MOVER
DT. ANLEITUNG
34,90
PRINCE OF PERSIA
PUSH OVER

QUEST FOR GLORY | DT. ANL. 1MB
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL
QWAK DT. ANL.

SPACE M.A.X

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB

- 1MB

SPACE CRUSADE 1MB
SPACE HULK DT. ANL. IMB
SPACE QUEST 1 - SIERRA —

SIM LIFE
ABOO/ABOG/AZ000 KOMPL. DEUTSCH 1MB

SPEEDBALL 2 DT. ANL.

STARBYTE KOMPL. DT. 1M8

29,80
19,90

oBBER3
888888

PooBBReRBNsBBR . RRBBELS
8E88RBB8888EELRLEERLEES

29,90
19,90

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 29,90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 20.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION — 29,90
TENMNIS CUP 2 24,90
THE PLAGUE 9.90
THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 29,80
TITUS THE FOX 24,90
KOMPL. DT 19,90
TROL 198,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
UTOPIA 1MB 19,80
WATERLOO DT. ANL. 19,90
WING COMMANDER 29,90
WIZ KID DT, ANL. 29,90
WOLFCHILD 19,90

DT. ANLEITUNG
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29,80
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,80
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT. 39,80
ZOOL DT. ANL. 1MB 29,80

DT. ANLEITUNG

34,90
ZYCONIX 19.80
Abgabe nur so lange der Vorrat reicht!
| AMIGA CD 32
ALFRED CHICKEN DT. ANL 49,90
ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,00
BRUTAL SPORTS FOOTBALL DT. ANL. 58,90
BUBBA N STIX DT. ANL. 58,80
CASTLES Il DT. ANL. 79,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 58,80
CHUCK ROCK 2 DT. ANL. 50,90
D-GENERATION DT, ANL. 49,90
DER CLOU KOMPL. DT, * 68,90
POSABLE HERO DT. ANL. 50,
DONK DT. ANL. 58,90
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54,90
EFFECT DT. 58,90
LEMMINGS 54,90
UBERATION 185,90
LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL. 65.80
MICROCOSM DT. ANL. 99,90
MORPH 59,90
NICK FALDO GOLF 60,80
MNIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29,90
PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
F'FDJECT X/ FII7 CHALLENGE DT. ANL. 49,90
IBLE SOCCER 49,90
ALCA.HNAGE DT. ANL. 59,90
TROLLS DT. ANL. 29,90
WHALES VOYAGE 29,80
ZOOL DT. ANL. 29.90
AMIGA 1200

ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59,90
KOMPLETT DEUTSCH 69,90
CUP EDITION - 54,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59,90
BURNING RUBBER DT. ANLEITUNG 59,90
IME DEUTSCH 89,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49,80
CIVILIZATION DT, ANL. 69,90
DANGEROUS STREETS DT. ANL. 49,80
DER CLOU KOMPL.DT. * 75,90
FATMAN -CAPED CUSTOMER - DT. ANL. 49,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
JURASSIC PARK 54,90
KINGS QUEST 8 KOMPL. DT. * 79,90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,80
SECOND DT. 65,80
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 78,80
SOCCERKID DT. ANL. 69,90
TFX. TACTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH * 65,90
TOTAL CARNAGE DT. ANL. 58,80

Zubehdr
AMIGA ACTION REPLAY 3, AS00 189.00
AMIGA ACTION FE’LAY 3, A2000 219,00
BOX 80 STUCK 3,5" DISKETTEN 19,90
BOX 100 STUCK 5,25" DISKETTEN 19,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATARI SCHWARZ 49,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK PETITION PRO STAR 39,90
JOYSTICK PRO STAR MINI 34,90
MAUSMATTE 6,90
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 59,90
-COPY TOOLS 5.2 inkd. Hardware 74,90
3,5 2DDNONAME 10ER 9.90
35" 2HD NONAME 10ER 19,80
5,25" 200 NONAME 10ER 5,90
5,257 2HD NONAME 10ER 12,90

= BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Nein, hier wartet kein himmli-
scher Steinbruch, sondern je

EWEIHTE
STEINE

ein weltliches Konigreich auf
drei bis sechs weltliche Re-
genten. Doch streben die Fiir-
sten nach Unsterblichkeit, und
zwar, indem sie der Nachwelt
allesamt eine riesige Kathe-
drale als dauerhaftes Denkmal
hinterlassen méchten. ..

aus dem umfangreichen Vor-
rat, deren Aufkleber sie als
Handwerker, Bauern oder Rit-
ter ausweisen. Der nun folgen-
de Wettstreit entbrennt entlang
einiger weniger Leitlinien:

1) Gewinner ist, wer
seine Kathedrale zu-
erst fertigstellt, also
alle aufs Spielbrett
gedruckten 40 Ziegel
abstreicht.

2) Wer mehr Hand-
werker hat, kann das
schneller tun — wer
viele Ritter hat, kann
andere Lindereien
iiberfallen, um deren

Bauarbeiter in die
Sklaverei zu ver-
schleppen.

3) Ohne geniigend
Farmer drohen Hun-
gersnot und Bevol-
kerungsschwund.

Das hort sich nun al-
les einfacher an, als
es getan ist, denn ehe
man sich an die Ka-
thedrale wagen darf,

]
Handwerker

Zum Bau eines
solchen  Jahrhun-

dertwerks benotigt

nun jeder Teilneh-
mer erst mal eines
der beigelegten ab-
wischbaren Spiel-

bretter, auf dem
die Fortschritte per
Filzstift notiert wer-
den. Zweitens krallt
man sich eine
Grundausstattung
von Dame-Steinen

muB zuerst durch die Er-
richtung von kleineren
Kapellen oder Kirchen
Erfahrung im klerikalen
Bauwesen  gesammelt
werden. Der vom Regel-
werk simulierte Papst
wiederum muB fiir jedes
dieser Projekte seinen
Segen erteilen — was er
(je nach dem Ergebnis
eines W10-Wurfes) oft-
mals nicht gleich tut. So

Handwerker und
aus Wasser Wein. ..
Nun denke man
sich noch handlich
ausgewliirfelte
Schlachten und ei-
nige Sonderregeln

(etwa beziiglich
militédrischer Biind-
nisse oder der

Papst-Audienz) da-
zu, und schon hat
man eine launige,
reichhaltig ausge-
stattete sowie er-
staunlich abendfiil-
lende  Veranstal-
tung, die allenfalls
an einem etwas

oder so wire aber in jedem
Fall zumindest ein
Bote zum Heiligen
Stuhl zu entsen-
den, um die Sache
vorzutragen. Nicht
zuletzt deshalb
darf man pro Run-
de zusitzlich zur
Maurerei noch ei-
ne nichtmilitéri-
sche Aktion durch-
ziehen, also ent-
weder neue Land-
wirte ansiedeln
oder beliebig viele
Figuren eines Be-
rufes in solche eines anderen
umwandeln. Und so wird halt
aus einem Bauer ein Abge-
sandter, aus einem Ritter ein

konfus geordneten
Regelheftchen krankt. Aber

daran soll’s ja nun wirklich
nicht scheitern!




Um das Scheitern im Sinne ei-
nes zugespitzten Holzscheits

Existenz mit den geeig-
neten Mitteln durchaus
ein Ende bereiten. ..

Nun mimen
die  Spieler
hier aber kei-
neswegs die
Vampirkiller,
sondern fin-
den sich in
der Rolle ei-
nes Trupps
jiingst  ent-
standenerUn-
toter wieder.
Um sich in
der geheimen
Gesellschaft

Dem Ton Stemminuin
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zurechtzufin-
den, kann man sich
diversen Clans an-
schlieBen (etwa den
feinsinnigen Kunst-
freunden der Torea-
dor, den magisch
begabten Tremere oder den
ausgestofenen  Caitiff) und
wird natiirlich vor allem jede

geht es hingegen
unter anderem bei
diesem originellen
Rollenspiel, denn | .-
der reich illustrier-
te Hardcover-Band
weill zu berichten,
dal die Blutsauger
mitten unter uns
leben! Doch hal-
ten sie sich sorg-
sam verborgen (da-
her der Untertitel),
schliirfen nur soviel
Lebenssaft, um den
momentanen Hun- | -
ger zu stillen, ohne | ~
dal es das arglos
schlafende =~ Opfer
iiberhaupt  bemer-
ken wiirde, und ver-
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mehren sich aus-

schlieBlich in seltenen und
streng reglementierten Total-
Aussaugungen. Auch sind die
Kainskinder, wie sie sich sel-
ber nennen, nicht unbedingt
unsterblich: Zwar haben die dl-
testen ihres Geschlechts in der
Tat Jahrtausende gesehen,
doch 148t sich ihrer schaurigen

Menge Abenteuer bestehen.
Dabei mag es darum gehen,
in Krisenzeiten die Maskera-
de aufrechtzuerhalten, eine
Rebellion gegen die vampiri-
sche Hierarchie anzuzetteln
oder einem modernen Van
Helsing das Handwerk zu le-
gen. Trotz der beliebigen und

vielfiltigen Moglichkeiten hat
die BeiBer-Karriere letzten En-
des freilich wenig mehr zu bie-
ten als den ewigen Kampf ge-
gen ,das Tier”. Gemeint ist die
jedem Untoten innewohnende
Bestialitiit, der er normalerwei-
se friiher oder spiter erliegt,
um dann von seinen eigenen
Kumpels gejagt zu werden —
schon aus Griinden der ,,volks-
wirtschaftlich” so wichtigen
Maskerade.

Das  nebelig-atmosphirische
Game richtet sich somit natiir-
lich vor allem an die Freunde
diisterer Szenarien wie Gothic
Horror oder Dark Fantasy, und
wenn wir nun zwar sehr viel
iiber den originellen Hinter-
grund, aber nichts iiber Rolli-
typische Themen wie Eigen-
schaften, Wiirfel- und Kampf-
systeme berichtet haben, so hat
das durchaus seinen Sinn.

Denn obgleich vorhanden und
auch gut anwendbar, spielen
derlei Zutaten hier hochstens
die zweite Geige; es sind viel-
mehr Initiative, Phantasie und
Stimmung gefragt!

Architekten ohne Geld und
Vampire mit iiberzogenem
Konto auf der Blutbank sollten
jetzt Ohren und Zihne spitzen,

denn es steht die traditionelle
Verlosung unserer Rezen-
sionsexemplare an. Um eines
der steilen Teile zu ergattern,
miift Thr uns bloB auf einem
Postkidrtchen mitteilen, von
welchem Softwarehaus das
Adventure ,Die Kathedrale”
stammt bzw. wer den Roman
wDracula” verfa3t hat. Falls
Ihr letztes Mal mit Matura
oder Leia geantwortet habt,
konntet Thr sogar schon ge-
wonnen haben (Sieger sind in
der Ruhmeshalle aufgebahrt),
und unsere Wettbewerbs-
Krypta maskiert sich auch
diesmal wieder unter der nach-
stehenden Anschrift. (jn)

Spielmaterial: 82%
Spielregeln: 69%
Spielreiz: 80%
Besonderes: Vor dem
Spielen sind viele Stein-
chen zu bekleben.
Schwierigkeit: Fiir Fort-
geschrittene

Preis: ca. 99,—- DM
Bezug: Fantasy Forest
Lange Rétterstr. 74
68167 Mannheim

Spielmaterial:
Spielregeln: 86%
Spielreiz: 82%
Besonderes: Der Quel-
lenband ,.Milwaukee bei
Nacht” steht kurz vor der
Veriffentlichung.
Schwierigkeit:
Geiibte

Preis: ca. 65— DM
Bezug: Feder & Schwert
Wasserwerkstr. 204
68309 Mannheim

80%

Fiir




Nachdem wir bei unserem letzten Spielhallenbe-

such ausgiebig den Asphalt zum Kochen brach-

ten, wollen wir diesmal ein wenig Kraftfutter fiir

Arcade-Sportler aufkochen — aber vorher miis-
. sen wir doch noch mal ganz kurz auf die Piste!

SUZUKA 8 HOURS 2

Im Interesse aller Asphaltcow-
boys, denen vier Rider schon
zwei zuviel sind, ist Namco
unter die Fortsetzungstiiter ge-
gangen und hat seine Duo-Ra-

nigelnagelneuen Strecken
ausgestattet. Dabei sorgen die
beiden tatsdchlich stark nach
Motorrad aussehenden Steue-
rungseinheiten dafiir, dall vor

serei fiir zwei Biker mit drei den Monitoren genausoviel
RN - Realismus herrscht wie
4 i el auf dem Screen: Fiir das

& 2in I

In gewissem Sinne beginnt
hier bereits der Sport; zumin-
dest, wenn man auch Hah-
nenkiimpfe oder Schildkriten-
rennen als Sportveranstaltun-
gen ansicht. Bei den futuristi-
schen Schlachten von Namco
sind es allerdings ferngesteu-
erte Kampfroboter, die sich in
den insgesamt zwolf  3D-
Arenen gegenseitig die

Heizen in der maximal
achtkopfigen Gruppe (so
es der Spielhallenbe-
sitzer will) ist
eine entspre-
chende Kop-
pelungs-Op-
tion vorgese-
hen, ja, sogar

oden aus dem stithlernen Leib
ballern. Das Spielprinzip erin-
nert dabei an den Filmklassi-
ker .. Tron: Man steuert die
Kampfmaschine seiner Wabhl
durch Vektorlandschaften im
Cyberspace-Design und ver-
sucht, den auf dem Radar-
schirm georteten Feind in der
vorgegebenen Zeit zu  zer-

. Dafiir stehen u. a. auf-

CYBER SLED

Zuschauertiirme sind liefer-
bar! Der Ritt auf Namcos
Feuerstiihlen gefallt aller-
dings in erster Linie wegen
des wirklichkeitsgetreuen
Fahrverhaltens der Maschi-

sammelbare Spezialminen,
Raketen und Radar-Killer zur
Verfligung; auBerdem kann
man sich das Leben durch
Nacht- und Nebelaktionen mit
eingeschriinkter Sicht und zu-
sitzlichen Hindernissen schwe-
rer machen, indem man einen
héheren der drei Schwierig-
keitsgrade wihlt. Technisch
iberzeugt Cyber Sled durch

nen — anders gesagt ist die
3D-Grafik zwar recht ordent-
lich, aber nicht gerade spek-
takuldr und hilt weder hiib-
sche Explosionen noch feuri-
ge Midels bereit.

seine

geschmeidige Grafik
und den glasklaren Sound,

aber auch der Spielspali
kommt nicht zu kurz — vor-
ausgesetzt, man nidhert sich
dem Standgeriit zu zweit,
denn alleine schmeckt der
Blechsalat trotz ausgefeilter
Steuerung und intelligenter
Computergegner nur halb so
gut.



Sogar in unseren Breitengra-
den entwickelt sich Basketball
allmihlich zu einer Art Natio-
nalsport; ist ja auch verstind-
lich, schlieBlich haben Cracks
wie Barkley, Jordan oder
Schrempf ein paar Showeinla-

Manchmal hat man den Ein-
druck, als wiirden sich die
Leute stirker fiir die privaten
Aktivititen von Steffi, Boris
und Michael interessieren als
fiir ihre Aktionen auf dem
Court; trotzdem wird hier we-
der der ultimative Noah ge-
zeugt noch die letzte Barilla-
Nudel verkocht — Novas Ten-
nissimulation ist sogar ultra-
realistisch: Die weltberithmten
Turniere French Open, Flush-
ing Meadow, Australian Open
und Wimbledon wurden nicht
einfach so auf die Platine ge-
packt. sondern auch mit den
originalgetreuen  Bodenbeli-
gen ausstalfiert, was das Ver-
halten der Filzkugel nicht un-
wesentlich beeinflulit. Aubler-

Eher Mord als Sport hiefl die
Devise der straBBenkampfer-
probten Capcom-Jungs, als sie
sich diese Wrestlingorgie ein-
fallen lieBen. Bis zu vier Spie-
ler konnen gegeneinander oder
miteinander (Zweierteam ge-
gen Zweierteam) in einer be-
liecbigen Kombination der
zehn vorhandenen Fleisch-
kl6Be antreten. Klar, daB jeder
Recke individuelle Special
Moves auf Lager hat, aber das
Schonste an der Drei-Button-
Steuerung  (Grab, Attack,

” MUSCLE BOMBER DUO

gen mehr zu bieten als manch
miider Bundesligakicker. Und
nicht zuletzt der enorme Er-
folg von Midways ,NBA
Jam” diirfte Konami zu dieser
absolut regeltreuen Version
der schweiBtreibenden Korb-
chenwerferei angeregt haben:
Man sieht das Geschehen da-
bei nicht wie iiblich von der
Seite, sondern aus der Per-
spektive der Cracks, wozu das
3D-Spielfeld natiirlich stindig
gezoomt werden mufl. Die
vortreffliche Steuerung er-
moglicht es den ein bis vier
menschlichen  Teilnehmern,
praktisch simtliche Spezialitii-

dem gibt es tausenderlei
Schlagvarianten wie Top Spin,
Volley, Smash, Stoppball,
Cross Court oder die ,.Becker-
rolle”. In einem kleinen Fen-
ster links unten im Bild miis-
sen der Schlag und seine In-
tensitiit blitzschnell bestimmt
werden, withrend mit einem
winzigen  Fadenkreuz  die
Richtung festzulegen ist. So
komplex diese Steuerung ist,
so gut funktioniert sie auch:
nur wenn man den hinteren
Spieler Gbernimmt, mufl man
sich erst an die eingeschriinkte
Sicht gewohnen. Die digitali-
sierten Sportler sind tadellos
animiert, und die Geriiusch-
kulisse macht ebenfalls was
her; schade blofi, dafi kein

Jump) sind ihre fa ierenden
Anwendungsmdéglichkeiten
im Teammodus: Der eine hilt
z. B. den Gegner fest, wih-
rend ihn der andere geniifilich
weichklopft! Grafik und Sound
erreichen leider bei weitem

ten dieser Sportart auch auf
dem Screen zu verwirklichen
— etwa spektakulidre Dunkings,
Riickpisse, Fouls, Téu-
schungsmanover oder trickrei-
che Pisse. Die Prisentation
geht im groflen und ganzen in
Ordnung, vor allem die
Sound-FX und die Sprachaus-
gabe schaffen viel Atmosphi-
re. Blol die Sprites sind ein
wenig grob geraten und hitten
ohne weiteres einen Tupfer
Farbe mehr vertragen. Doch
die ungewdohnliche Spielfeld-
perspektive, das tolle Hand-
ling und der herausragende
Vierspielermodus fiir Zweier-
Teams werden zusammen
schon verhindern, daB der Ko-
nami-Automat in der Ecke
verstaubt!

ULTIMATE TENNIS

TETE

Doppel moglich st
Aber auch so kann man
dieser deutschen  Pro-
duktion Sicgerqualititen |
attestieren!
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nicht die Klasse
der ,,Street Figh-
ter”-Saga, aber
fiir die kleine Bal-
gerei  zwischen-
durch geht das
bombige Duo
schon in Ord-
nung. (Manuel
Semino)
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Nr. 700001
Exklusiv-CD - Die Sensation
ist perfekt: Ab sofort ist ,, Tur-
rican™, die neue Mega-CD des
Soundmagiers Chris Hiilsbeck,
fir Joker-Leser als handsi-
gnierte Sonderauflage erhilt-
lich. Holt Euch die exklusive
Sammler-Scheibe mit den 16
Spitzentracks!

Fiir klangvolle DM 31,—

Nr. 900005

Disketten-Aufkleber — Wer cine hiib-
sche Softwaresammlung haben will,
hat ein Problem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was macht man mit
den Raubkop... iih, Sicherheitskopien?
Die Lisung ist vierfarbig mit dem Jo-
ker-Logo bedruckt, sieht tierisch scharf
aus, pabt auf jede 3,5- Zoll-Diskette
und it sich auch noch prima be-
schriften!

Fiir gut haftende DM 4,~ pro Bogen
(acht Sticker)

Die 50 stirksten
4. Games, trelfsicher

ﬁ_‘; und unterholisam A Die 50 stitkston

/ getestel Games, treffyicher
ﬁ SYBEX

und unterhalisgn
gelaster
SyEEx

Nr. 70002

Joker-Biicher — Die grifiten Hits aus beiden
Joker-Magazinen als exklusive Sammler-Edi-
tionen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vor-
wort von Michael und auf Wunsch einer per-
sonlichen Widmung Eures Lieblings-Re-
dakteurs!

Blof 39,80 DM pro Band (fiir Widmung
bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 900004
Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir séimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus- |
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt -
sieht einfach klasse aus!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15~

Y YAl
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~—

Nr. 500001
Cheat-Disks - Endlich sind sie da, die
3,5"-Scheiben mit Hunderten von
Tips, Tricks, Cheats und Freezer-
Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus vier Jahren
Know How, lingst vergriffene Aus-
gaben inklusive!!!

Die ultimativen Lisungshilfen, je-
weils fiir trickreiche DM 15,— pro
Disk

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s den heifien Sound von
»Whale’s Voyage” auf CD und ein passendes Rol-
lenspiel-Buch samt Komplettlésung; beides vom
Komponisten bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,— Buch: DM 39,—

CD & Buch: DM 50,—

Nr. 90003
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Walch, kurz ,.Jotch* genannt, Mit diesem Zeit-
| cisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!
Erhiiltlich in den zeitlosen Farben Schwarz
¥ oder Weil} fiir zeitlos giinstige DM 39,— pro Uhr

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer fiir zu
Hause, Sport oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Geschlechter garan-
tiert! WeiBh mit buntem Druck, aus 100%
Baumwolle, in der Einheitsgrife L.

Schon fiir modische DM 49,



Nr. 100000

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefiihrten Nommern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weil}, wie lange noch?
Fiirs Ubliche:

DM 7.—- pro Heft

Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! . Strategie”
und ,,Adventures* bicten je-
weils iiber 80 Tests der be-
sten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungshil-
fen. Dasselbe in Konsole gilt
fiir .,Megablast”, wo zudem
alle drei Monate die neueste
Hardware ausfiihrlich vor-
gestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

Nr. 300000

Horizonterweiterung - Mit
dem ,,PC Joker"” wilit Ihr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir
den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
gewohnten Joker-Stil. Mufl
man haben!

Fiir die gewohnten DM 7.-
pro Heft

Wﬁ SONDERMEFT
>ADVENTURES—

Nr. 500002
Mousepad — Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerollte DM 15,

Nr. 500004
Stick-Tuner — Mit diesem innova-
tiven Geriit und seiner Schufian-
zeige verfiigt Euer Kniippel plitz-
lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie einen Freund fiirs
Leben!

Fiir actionreiche DM 59—

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

[ch bestelle: (bitte in dic entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. Ausgabe, Grolle, Farbe
100000 Amiga Joker CIro1 1291 792 oz [ o092 [ 11/92
Cli2/92 C1793 [J2/93 [13/93 [14/93 []5/93
(17793 [9/93 [110/93 [111/93 [ 12/93 [11/94
[12/94 [J394 [Ja/94 [5/94
- 200000 Sonderheft [ ] Adventures [] Strategie
Name 300000 PC Joker L1692 [11/93 []2/93 [13/93 [14/93 []6/93
7 L1893 [19/93 [i1o93 [ 11/93 [J12/93 [ 1/94
StraBe/Hausnr. [J2/94 [13/94 [J494 [Je/94 [18/94
400000 Megablast Clue2 [Jae3 [ i/9a [12/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk [ ] Nummer 1 [ ] Nummer 2
500002 Mousepads L] stiick
Daturm/Unterschrift 30003  Whale's Voyage Exklusiv. | [ ] CD  []1 Buch [ ] CD & Buch
500004 Stick Tuner [] Stiick
700001 Turrican Exklusiv-CD [] Stiick
{ Einfach einsenden an: 70002 Joker Biicher ] Amiga Joker Hits (] PC Joker Hits
| JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger [ stiick
! JOKER SHOP 90003 Joker Watch [] weiB []schwarz
| BRETONISCHER RING 2 900004 Joker Sammelordner | [] Stiick
| 85630 GRASBRUNN 900005 Disksticker (] Bogen a 8 Stiick

Artikelbezeichnung




DIE DOPPELAD

FUR AUGUST/SEPTEMBER

TWOMMT AM 29. BRLVAR

Und mit ihr kommen wieder |
viele, viele aktuelle Tests und |

Previews, Specials, Preisaus-
schreiben und Lésungshilfen;
! ist doch klar. Und auch eine
neue Ausgabe des AMIGA CD-
JOKER wird nicht fehlen —
! doch wem sagen wir das eigent-
lich?

Was aber selbst die treuesten Le-
ser nicht wissen, das sind die
Test-Schmankerl vom néchsten
Heft: Sportler diirfen sich auf
den BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK sowie etliche eher
actionorientierte WM-Nachziigler
freuen, Rollenspielern servieren
wir ISHAR 3 und den Plattform-

Fans BAZOOKA SUE plus BE- |

NEFACTOR. Zwei ganz beson-

dere Leckereien fiir Wirtschaftssi- |
! mulanten diirften die Autofabrik |

in RUSSELSHEIM und natiirlich
der Journalisten-Ulk MAD NEWS
werden. Und fiir Strategen heiBt

es Daumen driicken, denn mit ein |
wenig taktischem Gliick konnen §

wir Euch einen Test zum hei3 er-

sehnten BATTLE ISLE 2 kre- |

denzen!

Falls das alles noch nicht Anreiz |
genug sein sollte, sei auf den |
Messebericht von der CES CHI- |
CAGO und die MARKTUBER- |
SICHT: COMPILATIONS ver- |
wiesen — und falls Thr das alles |
schon etwas eher und preisgiinsti- §
ger lesen wollt, dann bestellt Ihr |
noch heute Euer Abo, statt erst am |

29. Juli zum Kiosk zu dackeln!

Zumal so auch ein kleines Ge- |

schenk auf Euch wartet...

Bachler Computersoftware

BliicherstraBie 24
Postfach 1113
46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Bomico

I Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

| Galaxy
. PlinganserstraBe 26

81369 Miinchen

| Tel.: 089/7605151

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Kéln

Tel.: 0221/4301047

: Rushware

Bruchweg 128-132
41564 Kaarst

| Tel.: 02131/6070

Wial Versand

} LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/8273

ADX Datensysteme
Amiga Center Duisburg
Amiga Dienahl Versand

| Amiga Forum

Arktis Software

Bachler Computersoftware
Bergler

Bomico

Bundeswehr

Call & Play

City Software

Core Design

Cross Computer System
EMP

Esser Soft

Fun & Action

Happy Soft

i 48
. Joker Verlag 29, 39,75, 83, 92,101
52

Joysoft

| Jugdment Day 32,33

Kingsoft 55

Mallander

Media Points
Micro Magic
MicroProse
M.O.M. Computer Systeme
Okay Soft

Omega

Pawlowski

Pfister

Royal Soft
Schneider

Sierra

Silver Datentechnik
Softsale

Software 2000
Sparschwein
Versand 99

Vesalia

V.0.B.

Wial Versand
Poster:

Poster: Joker Verlag




Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fir Kinder geeig-net,
snd jedoch fir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflichen,
GatacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
#=tchupballerel), Peter's Quest (lustiges Kletter-
soeei)

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergnii-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammlung zu bestehen! Return to Earth,
SiarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
speel), Celest, AstroChase.

& Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Belebte klassische Brettspiele fur Ihren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mihle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
& Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),

Defense, Blitz (Flugzeugbomber), LunalLander
(Mondlandung).
7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBbalimanager, Eishockeymanager, Broker (Bor-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrabel, Glicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle  Wirtschaftsimulationen:  Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,
Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)

6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschlacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser Il, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Blrgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack
Alles far den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (iber 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskdrper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kleingrafiken fir lhre Briefképfe,
Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

Heimburo

Bebsrvelsunysformalare mun kein Problem nebr | .
hein-) Iberweisung durch Programm & Grafih
berail 123456 1 W
u | Michael nher

| DTN RS DO |

| o
[ Trecken )| Beenden ]

[[_Emgaben

Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensatze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmbhit Steuer 1993
zum Erstellen |hrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme fir
Hobbyzwecke: Musikdatei far MC's, CDs’, LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung filir Ligen aller Art.

4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Wérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fiir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Mal

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

dber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniburo
Das kaufméannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,
Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wérterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzdsich, Ralienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fir uns zusammen-
gestelite Programmsammiungen bestehend aus
ausgwahiten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf geprif-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur. Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

... und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kdn-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten méglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack

ABCDEF GHITKLMNOP@RSTL
abedefghi jkimnopgrs fuvexyz
doili HOO B * %X 123456789
18$/8=22 NKMIO ,+-_

Uber 150 ausgewéhlte Zeichensatze fir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft Ihnen
im Kampf gegen "Virenbefall" und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stelit eine sichere Investition fir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme
mit ausflihrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach 1I/1V das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24, 90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90

LHAre-/LHA-Panel komfortable Oberflache 24,90
‘Liner Notizen Gbersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterst(tz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog 1l 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Il 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,50
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90

Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraktale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Text-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90
Scenery faszinierende fraktale Landschaften14 90

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fiir Programmierer 14,90
Browser Workbench fiir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

Utilities 11l 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities 1ll ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Meni-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MABackup DAS Backup-Programm 19,90

DirMaster schneliste Disketten-Katalogisier.
lcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr.

14,90
19,90

Spiele-Set 1 Tetri/Klond./Tiles/Serry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTriwWanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90

Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ...

19,90
19,90
19,90
19,90
19,90



ketten!

Dieses Paket braucht wirklich jeder. Enthalten ist ein
komfortables Kopierprogramm, mit dem auch Sicher-

heltskopien kopiergeschuizter Programme maoglich

sind. Mit der Diskeftenverwaltung bringen Sie Ordnung
“in Ihre Diskettensammlung. Als Besonderheit enthalt

das Paket einen Diskdoktor zum Retten defekter Dis-

Super-Paketpreis nur 20,— DM

Verfagung.

# SUPER: Jeder Bestellung liegt
q ein Exemplar des Super-
spiels BACKSTAGE bei!

Die klassischen und immer noch beliebten Computer-
anwendungen werden durch diese Sammlung abge-
deckt. Enthalten ist ein auch fir Anfénger einfach zu
bedienendes Textverarbeitungsprogramm sowie eine
Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B. Adressen,
Videos, CDs etfc. verwalten kénnen. Fir spezielle
Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalkulation zur

Paketpreis nur 20,—- DM

DRUCKEN IEIHIIE
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Verschiedene
Druckprogramme

© 20,-DM

NTI-VIRUSS

L}

. | Gegen Amiga-Viren

Verschiedene
Zeichensatze

O 20,- DM

20,- DM

Vil

;:i

r

'BASIC-PACK

Alles fiir Basic-Fans: Compiler, Linker,
Beispielprogr. etc.
20,- DM

Verschiedene Mussi'k;;r.ogramme
Editoren, Player, Sounds etc.
: 20,- DM

Absender: Bitte
freimachen

Bei Post-

(falls angegeben, nur Bestell-Nr. eintragen!)

Bestellung:

Antwortkarte

SOFTWARE
Postfach 105

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen)
[ per Vorauskasse ] per Nachnahme

karten-
versand 80 Pf.
im Brief
1,-DM

FUN & ACTION

21778 Cadenberge

rofisoftware )

zu unglaublichen Preisen!

5

Originalware originalverpackt und mit

Handbuch (solange Vorrat reicht)

Internationale Spielehits! s

Hunt for Red October 1
Hydra (dt.)

Fip It (dt.)

Waterloo (dt.)
Advanced Tennis
European Camp. Soccer
Running Man

WWEF European Rampage

Sensible Soccer
Zool

Lords of Time (dft.)
Thal Boxing

Ice Hockey
Highway Patrol 2
Shaolin Warriors

Nutzprogrdmme

Oase-Uberweisung
Qase-Data-Perfect
Oase-Raum & Design
Oase-MultiVoc
Oase-Steuer 1992

Personal Paint (AGA)

Amiga-Profi-Tools
Mathador (Mathe)
Videostar

Lha mit Handbuch
TMA-Englisch 1 plus
TMA-Englisch 2 plus
TMA-Franzésisch 1 plus
TMA-Europa plus

20-DM -z
20,- DM wie
20-DM ...
20-DM 3
30- DM
30,-DM
20,- DM &
30-DM . .
50,- DM .2
40,- DM
50- DM
10,- DM i

19— (49—)" @
26— @8
20— (O =)t i
&= =N
B— G
S8 — (2
29— (9=
29— 10N
19— 9—)
15— (2.9
A= (=
49— (B9—)
49— Na¥ =1
49— 9"

* Preis In () = ehem. unverbindliche Praisempfehiung

Telefon-Bestellung

04777/8859




